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Dulezité bezpecnostni pokyny

Bezpecénostni pokyny pro $ici stroje pro domécnost podle normy EN 60335-2-28, ptip. IEC 335-2-28.

Elektrické zapojeni
Pfed zapojenim stroje zkontrolujte, zda uvedené hodnoty na typovém stitku stroje souhlasi s
hodnotami elektrické sité.

Bezpecnost

Tento Sici stroj neni urc¢en osobam (vcetné déti) se snizenymi télesnymi, smyslovymi nebo
dusevnimi schopnostmi nebo s nedostatkem zkusenosti a znalosti, pokud jej nepouZivaji pod
dozorem a podle pokynii osoby odpovédné za jejich bezpec¢nost.

Na déti je nutné dohliZet, aby si se Sicim strojem nemohly hrat.

Sici stroj by nikdy nemél ztistat bez dozoru jestliZe je zapnut.

KdyZ skonéite praci, nebo chcete stroj vycistit, vzdy jej vypnéte ze zadsuvky.

Pti provadéni jakychkoli aprav v prostoru jehly, pfi vyméné jehly, navlékani spodni nité,
vymeéné patky atd. vzdy vypnéte stroj (poloha ,0).

Nikdy nepouzivejte Sici stroj jestlize ma poruseny kabel ¢i ovladaci prvky.

Nepfiblizujte se prsty k zadnym pohyblivym soucastem stroje, zejména dévejte pozor v
blizkosti jehly.

Pouzivejte stroj pouze ke stanovenym tcelim dle tohoto ndvodu k obsluze. Pouzivejte pouze
ptislusenstvi doporucené vyrobcem a uvedené v tomto navodu.

Po ukonceni Zivotnosti je nutné tento vyrobek
E zlikvidovat v souladu s pfislusnymi pfedpisy
pro elektrické/elektronické produkty. V ptipadé
mmmm  pochybnosti se obratte na Vaseho mistniho prodejce.
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Blahopfejeme Vam! &)

Blahopfejeme ke koupi nového $iciho a
vysivaciho stroje PEAFE® creative™ 3.0.

Jako nadsenec pro $iti jste ziskali jeden
z nejmodernéjsich a nejkomplexnéjSich
Sicich a vys$ivacich stroji na svéte;
umozni Vam transformovat vSechny
Vase kreativni napady ve skutecnost s

D 44

funkci.

Predtim, nez zac¢nete stroj pouzivat,
vénujte svij ¢as prostudovani této
prirucky pro pouZivatele. Brzy zjistite,
jak maximalizovat vyuZiti Vaseho stroje.
Nasi autorizovani prodejci PFAFF® Vam

samoziejmeé kdykoli radi poradi.
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V4s $ici a vysivaci stroj PEAFF® creative™
3.0 Vam urcité umozni zkusit aplné
novy rozmér Siti a vysivani.
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Kryt s kategoriemi stehti
Navlékaci stérbiny
Odsttihovac niti

Adaptér patky knoflikové
dirky Sensor matic

Svétla LED
Volné rameno
Reverz

Indikator reverzu

Indikator ¢innosti

. Nuzky niti
. Start/stop
. Patka dold a pfepnuti otaceni

. Patka nahoru a pfepnuti extra

zdvihu

Okamzité zakoncent $iti
Restart stehu

Rizen{ rychlosti

Jehla dolti/nahoru

18.

19.
20.
21.
22.
23.

24.

Barevny dotykovy displej
PFAFF® creative™

Meéftitko knofliku

Ru¢ni kolecko
Vestavény port USB
Drzak dotykového hrotu

Hlavni vypina¢, konektory
pro napajeci kabel a nozni
ovladani

Posurite pro snizeni
podavact siciho stroje

Prostor jehly
25.

26.
27.
28.
29.

30.
31.
32.

Vestavény navlékac niti

Kryt civky

Jehlova deska

Pfitla¢na patka

Tycka pritla¢né patky a drzak
pfitla¢né patky

Vedeni jehelni niti

Sroub jehly

Tycka jehly



Zadni strana
33. Rukojet
34. Systém IDT™

35. Pripajeci zasuvka jednotky vysivani

Horni dily

36. Predpinaci zatizeni pro navlékani a navijeni
civky

37. Vedeni niti navijece civky

38. Vedeni niti

39. Vedeni navijece niti civky

40. Nuzky navijece niti civky

41. Vfeteno navijece civky

42. Kolik pomocné spulky
43. Vicka spulky

44. Kolik spulky

45. Napinaci kotou¢ niti
46. Odebiraci packa

Prihradka s prislusenstvim

Prihradka s ptislusenstvim obsahuje specialni
oddéleni pro pfitlacnou patku a civky a misto pro
jehly a dalsi p¥islusenstvi. UloZzte ptislusenstvi do
prihradky, aby bylo lehce dostupné.

47. Prostor pro ptislusenstvi

48. Oddeélitelna piihradka pro piitlacnou patku
49. Oddélitelny drzak civky

Soucasti jednotky vySivani

(typ BE16)

50. Tlacitko uvolnéni jednotky vysivani
51. Nohy na nastavovani vysky

52. Zasuvka jednotky vysivani

53. Sestava pripojeni rdmecku na vysivani
54. Rameno vysivani




Prilozené prisluSenstvi
Ptislusenstvi

55. Dotykovy hrot

56. Sitka niti (2)

57. Vedeni okraje

58. Plsténa podlozka (2)
59. Kli¢ USB pro vysivani
60. Sroubovak

61. Péarac svl

62. Kartacek

63. Vicko spulky, velké (2)
64. Vicko spulky, stfedni
65. Vicko spulky, malé

66. Vicetcelovy néstroj
67. Civky (10)

68. Svorky ramecku na vysivani

Dodané ramecky na vySivani
69. creative™ 120 Square hoop (120x120)
70. creative™ Elite hoop (260x200)

Prilozené prislusenstvi, které neni na
obrazku

* NoZni ovladac

* Napajeci kabel

* Jehly

* Prepravni obal

* Latka z mikrovlakna

» creative™ 3.0 Kolekce vysivani

* Souprava rychlého startu vysivani

e  Zarudni list




Pritlacna patka

OA - Standardni pritlacna patka pro systém IDT™
(pripojena k stroji pti dodani)

Tato patka se pouziva hlavé na pfimé stehovani a stehovani cikcak s délkou stehti vétsi nez
1,0 mm.

1A - Luxusni pritlacna patka pro systém IDT™

Tato patka se pouziva pro dekorativni stehy. Drazka na spodni strané patky je navrzena na
hladky pohyb pies stehy.

2A - Luxusni pritlacna patka

PouZzijte tuto patku pii $iti dekorativnich steht nebo kratkych cikcakovych stehti a jinych
pomocnych stehti s délkou stehtt mensi nez 1,0 mm. Drazka na spodni strané patky je
navrzena na hladky pohyb pfes stehy.

3 - Patka neviditelného lemu pro systém IDT™

1A - Fancy stitch foot for IDT™ systemTato patka se pouziva pro stehy neviditelnych
lemfi. Palec na patce vede latku. Cervené vedeni na patce je navrzené na jizdu podél okraje
lemu.

4 - Patka na zip pro systém IDT™

Tato patka mtize byt zaklapnuta na pravé nebo levé strané jehly a usnadiiuje 8iti v blizkosti
) obou stran zubt zipu. Posouvejte polohu jehly doprava nebo doleva pro iti blize zubt
zipu.

5A - Patka na knoflikové dirky Sensor matic
KdyZz je pfipojené ke stroji, knoflikové dirka je Sita v délce, ktera byla zadana do stroje.

5M - Patka na rucni Siti knoflikové dirky

Tato patka se pouziva na ru¢ni $iti knoflikové dirky. PouZijte znac¢ky na patce, abyste
umistili okraj odévu. Palec na zadni strané patky drZi lemovani pro lemovanou
knoflikovou dirku.

6A - Volné se pohybujici patka pro vysivani/Sensor matic
Tato patka se pouziva na vysivani a 8iti s volnym pohybem. Tato patka mtze byt také
pouzita pro latani.

Diilezité: Kdyz pouZzivite pritlacnou patku 2A, 5A, 5M a 6A zabezpecte, aby byl systém |DT™ deaktivovan.
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Prehled stehu

Pomocné stehy

Steh Cislo stehu Nazev Popis
| Pro sesivani a prosivani i (Gzny j
L prosivani. Vyberte si z 37 rtiznych poloh jehly.
1.1.1 P h
I Timy ste Pozndambka: Tento steh dela silnéjsi zakonceni siti nez steh 2.1.1.
| 1.1.2 Strecovy trojity primy Zesileny $ev. Prosivan.
I steh
7~ | &
| I 1.1.3 Reverzni piimy steh Siti plynulého reverzu se silnym zakonéenim Siti.
| Jednoduchy steh pouzivany na sestehovani. Snizte podavace Siciho
i P stroje. Dotknéte se nozniho ovladace na siti jednoho stehu. Rucné
| 114 Sestehovaci steh je. Dotkné Zniho oadat sitijgdnoho@hu. Rigpe
i o posouvejte latku do pozadované polohy a znovu se dotknéte nozniho
ovladace na $iti dalsiho stehu.
% 1.1.5 Cikcakovy steh Zesilené §vy, Cisté ukonceni, strecové $iti, vkladani siarky.
1.1.6 Clkcakoxfy steh, prava Zesilené svy, Cisté ukonceni, strecové §iti.
nebo leva poloha jehly
% 117 Z- cikcakovy steh Ozdoby, vrstveni, poutka.
1.1.8 Strecovy trojity Elasticky steh na dekorativni lemy nebo prosivani
o cikcakovy steh Y y p v
</ v oo .
<> 1.1.9 ;I;Eklirokovy cikcakovy Elastické siti, latani, zaplatovéani a dekorativni $iti.
>
</
< 1.1.10 Elasticky steh Elastickeé siti, latani, zaplatovani.
P
</
<; 1.1.11 Trojity stre¢ovy steh Elastické siti, latani, zaplatovani a dekorativni iti.
7
1112 Plastevny steh Dekgratlvm's’teh pro strecové latky a lemy. Také se pouzivé s
elastickou niti v civce.
1113 Miistkovy steh Spa]eru, la,tek a progfvani vycpavek, dekorativni steh na prosivani a
stehovani lem.
% 1.1.14 i’t(;;ilkladovy elasticky Spéjeci steh pro froté latku, kizi, tlusté latky pii prokladani svi.
[;yzj 1.1.15 Steh k#izového lemu Elasticky dekorativni lem pro stre¢ové latky.
i 1.1.16 Steh neviditelného Siti neviditelnych lemt na tkanych latkach.
< lemu
Elasticky steh Eope a1 . e 1 T4tlo4
E 1.1.17 neviditelného lemu Siti neviditeInych lemt na strecovych latkach.
g 1.1.18 Strecovy trikotovy steh | Siti §vii na stre¢ovych latkach.
% 1.21 Uzaviené obnitkovani | Siti a obnitkovani strecovych latek v jednom kroku.
1:12




§ 1.2.2 Uzaviené obnitkovani | Siti a obnitkovani v jednom kroku.
% 123 Uzaviené obnitkovéni | Siti a obnitkovéni v jednom kroku se zesilenym okrajem..
E 1.24 Elastické obnitkovani Siti a obnitkovani stre¢ovych latek v jednom kroku.
E 125 Standardni Siti a obnitkovani stre¢ovych latek v jednom kroku se zesilenym
N - obnitkovani okrajem.
N
h 1.2.6 Obnitkovéni Siti a obnitkovani stre¢ovych latek v jednom kroku.
g 1.2.7 Uzaviené obnitkovani | Siti a obnitkovéni v jednom kroku, zéplaty, lem.
1.2.8 Stre.cove vazane Siti a obnitkovani stre¢ovych latek v jednom kroku.
obnitkovani
% 1.29 Zesilené obnitkovani Siti a obnitkovani stre¢ovych latek v jednom kroku a zesileni.
1210 Obnitkovani hotového | Siti a obnitkovéni stre¢ovych latek v jednom kroku se zesilenym
- okraje okrajem.
% 1.2.11 Falesny kryty lem Vytvoii vzhled serzového krytého lemu pro strecové latky.
Otevieny obnitkovany » y - . .M 4 14
1.212 N Vytvoii dekorativni obnitkovany neviditelny lem pro tkané latky.
neviditelny lem
Uzavieny obnitkovany - s . AR PR
1.213 S P Vytvoii dekorativni obnitkovany neviditelny lem pro strecové latky.
neviditelny lem
ﬁ 1.3.1 Kr}oﬂvlkova dirka g Knoflikové dirky pro blazy, kosile a platno.
platné
132 Standardni knoflikovd | Zakladni knoflikové dirky pro bltzy, kosile a bundy. Také pro
- dirka vyzdobu domacnosti.
Okrouhla knoflikova
133 dirka se Spicatym Knoflikové dirky pro odévy.
W hrubym stehem
Okrouhla knoflikova
1.3.4 dirka s hrubym stehem | Knoflikové dirky pro odévy.
po délce
Poutkova knoflikova
1.3.5 dirka se $pi¢atym Krej¢ovské knoflikové dirky nebo dekorativni knoflikova dirka.
hrubym stehem
Poutkova knoflikova
1.3.6 dirka s hrubym stehem | Krej¢ovské knoflikové dirky pro bundy a kalhoty.
po délce
g 1.3.7 fi)ilizuhla knoflikova Knoflikové dirky pro lehké odévy nebo bundy.
g 1.3.8 Strecova knoflikova Knoflikové dirky pro strecové latky.

dirka
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Knoflikova dirka s

% 1.39 kitZovym stehem Dekorativni knoflikové dirky.
Dekorativni poutkova . s 10
g 1.3.10 Kknoflikova dirka Dekorativni knoflikové dirky pro bundy.
Okrouhla knoflikova
dirka pro textilni . P o p
1.3.11 knofliky se $picatym Dekorativni knoflikové dirky pro textilni knofliky.
hrubym stehem
i E 1.3.12 X;ﬁiﬂa knoflikova Zakladny steh pro vdzané knoflikové dirky.
1.3.13 Prisivani knoflikt Prisivani nebo pfichyceni knoflikd. Snizte podavace siciho stroje.
¢ 141 Dekorativni poutko Dekorativni ocko pro Siti textilu.
il Programovatelny lataci
i 142 Latani dér nebo poskozenych latek.
iy steh
i
i
i 7
iy 1.4.3 Progr ar,no,vat(/elny Zesilené latani dér nebo poskozenych latek.
i zesileny lataci steh
E 1.4.4 Sici zavorka Automaticky zesilené 8vy a kapsy.
‘> 1.4.5 Denimova 8ici zavorka | Automaticky dekorativné zesilené $vy a kapsy.
k Dekorativni Sici . e eilanA &
1.4.6 p Automaticky dekorativné zesilené svy a kapsy.
y zévorka
X 147 Ktizova 8ici zdvorka Automaticky zesilené $vy a kapsy.
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Dekorativni stehy

2.1 Prosivaci stehy - 2.2 Prosivaci stehy - 2.3 Prosivaci stehy -
Stehy s rucnim vzhledem Starobylé prosivaci stehy Teckovaci stehy

2.4 Prosivaci stehy - 2.4 Prosivaci stehy - 3.1 Umelecké stehy -
Blaznivé ziplatové stehy Blaznivé zaplatové stehy KriZové stehy
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3.2 Umélecké stehy - 3.3 Umélecké stehy - 3.3 Umélecké stehy -
Lemové stehy Starobylé stehy rucniho vysivini Starobylé stehy rucniho vysivani

3.4 Umélecké stehy - 4.1 Dekorativni stehy - 4.1 Decorative stitches -
Zabkové stehy Saténové a okrajové stehy Satin and edge stitches
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4.2 Dekorativni stehy - 4.2 Dekorativni stehy - 4.3 Dekorativni stehy -
Kvétované a ornamentdlni stehy Kvétované a ornamentdlni stehy Umélecké stehy

4.3 Dekorativni stehy - 4.4 Dekorativni stehy - 4.4 Dekorativni stehy -
Umélecké stehy Zibavni stehy Zibavni stehy

_}’.l.!’___ I
: I"-I-i\ 1 I 1 I

5.1 Techniky siti - 5.2 Techniky siti -
Stehy volitelné patky Rucné vypadajici prosivaci stehy

Abecedy
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ZER T N B T N [ e —_—

Psané pismena

QWERTYUI OFP
A S DFGHUJKL
Z X CVBNM,

Duté pismena Azbuka
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Rozbaleni

1. Umistéte krabici na stabilni rovny povrch. Vyjméte stroj z krabice, odstrarite zevni obal a vyjméte stroj
z pfepravni skiinky.

2. Odstrante veskery obalovy material a plastové sacky.

3. Vysuiite piihradku pfislusenstvi a odstratite polystyrén pod volnim ramenem.

Pozndmka: Ponechdni polystyrenu v ptihrddce béhem siti miiZe ovlivnit kvalitu stehii. Polystyren slouzi jen na ticely
baleni a mél by byt odstranén.

Poznamka: Vis sici a vysivaci stroj creative™ 3.0 je nastaven tak, aby poskytoval nejlepsi vysledky pro stehy pfi
normdlni pokojové teploté. Extrémné vysoké a nizké teploty mohou ovlivnit vysledek siti.

Pripojeni kabelu nozniho ovladace

V pfisluSenstvi naleznete kabel noZzniho ovladace.
Ptipojeni kabelu nozniho ovladace je nevyhnutné
jenom poprvé, kdyz jdete pouzivat stroj.

1. Vyjméte kabel noZzniho ovladace. Obratte nozni
ovlada¢. Pripojte kabel do zasuvky vevnitf
otevieného prostoru na spodni strané nozniho
ovladace podle obrazku.

2. Silné zatlacte, abyste zajistili jeho fadné
pripojeni.

3. Zatahnéte kabel do $térbiny na levé strané
zasuvky, abyste zajistili rovhomérné spocivani
nozniho ovladace na podlaze.

Pripojeni napajeciho kabelu a

nozniho ovladace

Pozndmbka: Pred ptipojenim zkontrolujte noZni ovladac,

aby to byl typ "FR5" (viz spodni strana nozniho

ovladace).

1. Pfipojte kabel noZzniho ovladace do predni
zasuvky na spodni pravé strané stroje (A).

2. Pripojte kabel napéjeni do zadni zdsuvky na
spodni pravé strané stroje (B). Zastrcte kabel do
elektrické zasuvky ve zdi.

3. Prepnéte spinac¢ I/O na ,1”, abyste zapnuli
napajeni a svétlo (C).
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Zabaleni po Siti

1. Pfepnéte hlavni spina¢ I/O na ,,O” (C).

2. Vytahnéte kabel z elektrické zasuvky ve zdi a
poté i ze stroje (B).

3. Vytahnéte kabel noZzniho ovladace ze stroje (A).
Navirite kabel noZzniho ovladace a vloZzte ho
dovnitf otevieného prostoru na spodni strané
nozniho ovladace.

4. Vlozte vsechno pfislusenstvi do pt¥ihradky
prislusenstvi. Zasurite pfihradku do stroje
kolem volniho ramene.

5. Vlozte nozni ovladac¢ do prostoru nad volnym
ramenem.

6. Nasad'te pevny kryt.

Svétla LED

Vas stroj obsahuje svétla LED, které rovnomérné
distribuuji svétlo pres oblast $iti a eliminuji stiny..

Volné rameno

Abyste pouzili volné rameno, vysurite pfihrddku
ptislusenstvi. Kdyz je pfihradka pfipojena, hacky
udrzuji prihradku pfislusenstvi uzamcenou ke
stroji. Odstrarnite ptihradku jejim posunutim doleva.

Odstrihovac niti
Abyste pouzili odstfihovac niti, potahnéte nit
zezadu dopfedu podle obrazku.




Koliky na nasazeni Spulky

Vas stroj ma dva koliky $pulek, kolik hlavni

$pulky a kolik pomocni $pulky. Koliky $pulek jsou
navrzeny pro vsechny typy niti. Kolik hlavni §pulky
je nastavitelny a mtize byt pouzity v horizontalni
poloze (nit se odviji ze $pulky) a také ve vertikalni
poloze (Spulka nité rotuje). Pouzijte horizontalni
polohu pro normalni nité a vertikalni polohu pro
velké Spulky nebo specidlni nité.

Horizontalni poloha

Umistéte vicko $pulky a $pulku niti na kolik spulky.
Ubezpecte se, Ze se nit odviji pfes horni stranu a
nasurite druhé vicko spulky.

Pouzijte vicko Spulky malinko vétsi nez je Spulka
nité. Pro tzké spulky nité pouzijte pred spulkou
mensi vicko Spulky. Pro velké spulky nité pouZijte
pred spulkou vétsi vicko Spulky.

Ploché strana vicka Spulky by méla byt pevné
pfitlacena oproti Spulce. Mezi vickem Spulky a
Spulkou nité by nemél byt zddny prostor.

Vertikalni poloha

Vzty¢te kolik $pulky do vertikalni polohy. Nasurite
velké vicko Spulky a umistéte plsténou podloZzku
pod spulku nité. Toto je kvtili tomu, aby se nit
neodvijela pfili$ rychle.

Nedavejte vicko Spulky na vrsek koliku $pulky,
protoze by to branilo otac¢eni Spulky.

Pozndmbka: Kdyz je kolik spulky pouZzivin ve vertikalni
poloze, miiZe byt potebné rucni nastavéni napnuti niti.

Kolik pomocné Spulky

Kolik pomocné spulky se pouziva pfi navijeni
Spulkové nité z druhé Spulky nité nebo pro druhou
Spulku pii siti dvojitou jehlou.

Vzty¢te kolik pomocni $pulky. Nasurite velké vicko

$pulky a umistéte plsténou podlozku pod $pulku
nité.
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Vicko velké spulky

Kolik hlavni spulky ve vertikilni poloze
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Navlékani niti do stroje

Zabezpecte, aby byla pfitla¢na patka zdvizena a

jehla byla v horni poloze.

1. Umistéte nit na kolik $pulky a nasurite vicko
spravné velikosti.

Pozndambka: Drzte nit obéma rukama, abyste zabranili

jejimu provéseni v priibéhu navlékini. Toto zabezpeci

spravné umisténi niti do navlékaci cesty.

2. Vtahnéte nit do vedeni niti tazenim zeptedu
dozadu (A). Ubezpecte se, Ze nit zapadne s

kliknutim na misto. Poté tahejte nit pod vedena
niti navijece civky (B) na pfedpinaci kotou¢ (C).

3. Navlékejte dolii pies pravou navlékaci stérbinu

a pak nahoru pfes levou navlékaci $térbinu.

4. Ved'te nit zprava do vodice niti (D) a dolda do
levé navlékaci stérbiny do vedeni niti jehly (E).

5. Navlecte nit do jehly.

Navlékac jehly

Navlékac jehly vdm umoznuje automatické vleceni
jehly. Abyste mohli pouZit vestavény navlékac
jehly, jehla musi byt v horni poloze.

1. SniZzte pfitlacnou patku

2. Pouzijte rukojet na tahani navlékace jehly celou

cestu dolt. Hacek navlékace (G) se kyva skrze
ousko jehly.

3. Umistéte nit zezadu ptes hacek (F) a pod hacek

niti (G).

4. Nechte navlékac niti jemné se vychylit dozadu.

P

Hacek tdhne nit skrze ousko jehly a vytvari
smycku za jehlou. Zatdhnéte smycku niti za
jehlu.

Poznamka: Navlékac niti je navrZen na pouZivini s
jehlami o velikosti 70-120. Navlékac niti nemiiZete

pouZit pro jehly velikosti 60 nebo mensi, kridlovou jehlu,

dvojitou jehlu nebo trojitou jehlu. TéZ existuje volitelné
prislusenstvi, které si vyzZaduje rucni navlékani niti do
jehly. Kryt civky miiZe slouZit jako zvétsovaci sklo.




Navlékani dvojité jehly

Vymérnite 8ici jehlu za dvojitou jehlu. Zabezpecte,

aby byla pfitla¢na patka zdviZena a jehla byla v

horni poloze.

1. Umistéte nit na kolik $pulky a nasurite vicko
spravné velikosti. Vztycte kolik pomocni
$pulky. Nasurite velké vicko spulky a plsténou
podlozku. Umistéte druhou nit na kolik $pulky.

Pozndmbka: DrZte nit obéma rukama, abyste zabranili
jejimu provéseni v priibéhu navlékdani. Toto zabezpeci
spravné umisténi niti do navlékaci cesty.

2. Vtahnéte nité do vedeni niti tazenim zepfedu
dozadu (A). Ubezpecte se, ze nité zapadnou
s kliknutim na misto. Poté tahejte nité pod
vedené nité navijece civky (B) na predpinaci
kotou¢ (C).

3. Navlékejte dola pies pravou navlékaci stérbinu
a pak nahoru ptes levou navlékaci stérbinu.
Zabezpecte zavedeni jedné niti na levou stranu
a druhé niti na pravou stranu napinactho
kotouce (F).

4. Ved'te nité zprava do vodice niti (D) a dolt
do levé navlékaci stérbiny. Zabezpecte, aby
byla jedna nit vevnitf vedeni niti jehly (E) a
druhd venku. Zabezpecte, aby se nité navzajem
nepokroutili.

5. Navlecte nité do jehel.

Pozndambka: Aktivujte dvojitou jehlu a vyberte spravnou
sitku doojité jehly v Nabidce nastaveni. Toto bude
omezovat $itku vsech stehii pro tuto velikost jehly, abyste
zabranili poskozeni pritlacné patky a jehly.

Pozndmka: Hmotnost a nepravidelny povrch specidlnich
niti, jako jsou kovové niti, zvysuje velikost tfeni na niti.
SniZeni napnuti snizuje riziko zloment jehly.

Pozndmka: NepouZivejte asymetrické dvojité jehly (G),
protoZe miizou poskodit vds Sici stroj.

Cidlo niti
Kdyz se protrhne horni nit nebo dojde civkova nit,

stroj zastavi a na obrazovce se zobrazi vyskakovaci
okno.

Kdyz se protrhne horni nit: Znovu navlecte nit do
stroje a dotknéte se OK na vyskakovacim okné.
Kdyz dojde civkova nit: Nahrad'te ji navinutou
civkou a pokracujte v $iti.

Pozndambka: Kdyz je civka niti témer prazdnad, objevi

se vyskakovaci okno nedostatku civkové niti. MiiZete
pokracovat bez zavreni vyskakovaciho okna pred tiplnym
dojetim niti.
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Navijeni civky
Navijeni z horizontalni polohy
1. Umistéte prazdnou civku na vieteno civky s

logem nahoru. PouZivejte jen originalni civky
PFAFF® schvaleny pro tento model.
2. Umistéte $pulku niti na kolik $pulky v

horizontalni poloze. Nasuiite vicko Spulky tésné
na Spulkul.

3.  Umistéte nit do vedeni niti (A) zepfedu dozadu.
Tahejte nit proti sméru hodinovych ruci¢ek nad
vedenim niti navijece civky (B) a pak skrze vedeni
niti civky (C) vzadu.

Pozndambka: Ubezpecte se, Ze je nit bezpecné vtaZena do
predpinaciho zarizeni kviili spravnému napnuti niti.

4. Ved'te nit skrze $térbinu v civce (D) zvendi
dovnitf.

5. Pro navijeni zatlacte vieteno navijece civky
doprava. Na obrazovce se zobrazi vyskakovaci
okno, které vas informuje, zZe navijeni civky
je aktivni. Abyste nastavili rychlost navijeni,
pouzijte bézec ve vyskakovacim okné. Spustte
navijeni civky stla¢enim nozniho ovladace nebo
dotykem start/stop.

KdyZ je civka niti pIna, navijeni se zastavi.
Uvolnéte nozni ovladac nebo se dotknéte start/
stop pro zastaveni motoru navijece civky. Posurite
vieteno navijece civka doleva a vyskakovaci

okno se zavie. Odstrarite civku a odstfihnéte nit s
pouzitim ntizek civkové niti (F).

Navijeni béhem navlékani

Zabezpecte, aby byly piitla¢nd patka i jehla v horni
poloze. Abyste zabrénili ohnuti jehly, vytahnéte nit
ven z jehly.

Vytahnéte nit z vedeni niti jehly (E) smérem nahoru,
nahoru skrze levou navlékaci stérbinu a skrze vedeni
niti civky (C). Potom postupujte podle krokti 4 a 5
vyse.




Vkladani civky (1)

1. Odstrarnite kryt civky posunutim smérem k sobé.

'//////rgaas

L
2. Umistéte civku do pouzdra civky logem nahoru

a niti odvijejici se z levé strany civky. Kdyz
budete tahat nit, civka se bude otacet proti
sméru hodinovych rucicek.

3. DPolozte svij prst na civku, abyste zabranili v
jejim otaceni, zatimco silné tahate nit doprava
a potom doleva do napinaci pruziny (A), kym
nezapadne na misto s , kliknutim”.

4. Pokracujte se zavadénim niti kolem (B) a na
pravou stranu odstfihovace niti (C). Vrat'te
kryt na misto. Potahnéte nit doleva, abyste ji
odsttihli.

Systém IDT™ (Integrated Dual Feed)
Pro pfesné siti jakékoli latky poskytujte Sici a
vysivaci stroj PFAFF® creative™ 3.0 idealni

feSeni: systém integrovaného dualniho podavéni
IDT™. Jak na primyslovych strojich, systém IDT™
podava latku zéroven shora i odspodu. Material

je podavany piesné, co eliminuje zvrasnéni svi
lehkych latek, jako jsou pfirodni a umélé hedvabi.
Dualni podéavani systému IDT™ brani posouvani
vrstev latky béhem siti, udrzuje zarovnani
prosivanych vrstev a zabezpecuje presnéjsi
sdruzovani pfi $iti kostkovanych nebo pruhovanych
latek.

Zapnuti systému IDT™

Diilezité: Pro vSechny prace se systémem IDT™
pouzivejte pritlacnou patku se zadnim stfedovym
vybrinim (A).

Zvednéte pfitlacni patku. Tlacte systém IDT™ dold,
dokud se nezapne.

Vypnuti systému IDT™

Zvednéte ptitlaéni patku. Drzte systém IDT" dvéma
prsty pfi Zebrovaném kloubu. Tahejte systém IDT™,
potom ho tahejte od sebe pomalu nahoru, abyste
uvolnili systém IDT™.
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Vyména pritlacné patky
Odstrarnte pritlacnou patku

Tlacte pritla¢ni patku smérem dold, dokud se
neoddéli od drzaku pfitlacné patky.

Pripojte pritlacnou patku

Setad'te koliky na patce s mezerou pod drzdkem
nozni patky. Tla¢te nahoru, dokud patka
nezacvakne na misto.

Na zvedéni nebo snizovani drzaku pfitlacné patky
miiZete téZ pouzit tla¢itka nozni patky nahoru/
dolti. Umistéte pfitla¢ni patku pod drzak pfitlacné
patky, aby koliky patky pfi spousténi dolt zacvakli
do drzaku pritla¢né patky.

Vyména jehly

1. Na drzeni jehly pouZijte otvor ve viceticelovém
nastroji.
Uvolnéte sroub jehly.
Odstraiite jehlu.

Vlozte novou jehlu s pouzitim vicetcelového
nastroje. Zatlac¢te novou jehlu nahoru plochou
stranou pryc¢ od vés, az dokud to uz dale nejde.

5. Utahnéte sroub jehly tak tésné, jak to jde.

Snizovani podavacu Siciho stroje
Podavace Siciho stroje mtzete snizit posunutim
spinace na piedni strané $iciho stroje doleva. Kdyz
chcete zvednout podavace Siciho stroje, posurite
spina¢ doprava.

Pti vysivani jsou podavace $iciho stroje automaticky
snizeny pti pfipojeni jednotky vysivani. Kdyz je
jednotka vysivani odstranéna, podavace $iciho
stroje se pii spusténi siti automaticky zvednou.




Jehla Siciho stroje hraje dtilezitou roli pfi tspésném

siti. PouZivejte jen kvalitni jehly. Doporuc¢ujeme
pouzivani jehel systému 130/705H. Baleni jehel
dodané spolu s vasim strojem obsahuje jehly
nejcastéji pouzivanych velikosti.

Universalni jehla (A)
Universalni jehly maji mirné zakulaceny hrot a jsou ) g

dodavany v raznych velikostech. Jsou uréeny na 0 0
obvyklé giti riznych typt a hmotnosti latek.

Strecova jehla (B) UQ UG UG (D]

Strec¢ové jehly maji specialni zkoseni kvtili
eliminovani vynechanych stehd, kdyz je na latce
ohyb. Jsou urceny pro pleteniny, koupaci obleceni,
rouno, synteticky semis$ a ktizi.

Vysivaci jehla (C)

Vysivaci jehly maji specidlni zkoseni, mirné
zakulaceny hrot a nepatrné vétsi ousko, aby se

predeslo poskozeni niti a materialu. PouZzivejte tyto @%

jehly s kovovymi a jinym specialnimi nitémi na

vysivani a dekorativni $iti m gﬁ

Denimova jehla (D)

Denimové jehly maji ostry hrot kvili penetraci
husté tkanych latek bez vychylovéani jehly. Jsou
uréené pro silné platno, denim, mikrovldkna.

Kridlova jehla (E)

Ktidlové jehly maji po strané jehly Siroké kiidla
na propichovéni otvor( v latce pfti Sitf entredeux a
jinych azurovanych stehti na latkach s pfirodnich
vlaken.

Poznambka: Jehlu mérite casto. VZdy pouZivejte rovnou
jehlu s ostrym hrotem (F).

Poskozend jehla (G) miiZe zpiisobit vynechané stehy
nebo protrzeni niti. Poskozend jehla miiZe také poskodit
jehlovou desku.

NepouZivejte asymetrické dvojité jehly (H), protoZe
miuiZou poskodit vds Sici stroj..
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Nite

Dnes je na trhu mnoho niti vyvinutych na rtizné
ucely.

Univerzalni Sici nit

Univerzalni Sici nit je vyrobena ze syntetickych

vlaken, bavlny, nebo polyesteru potazeného bavlnou.

Tento typ niti se pouzivé na $itf odévi a projekta.
Vysivaci nit
Vysivaci nit se vyrabi z riznych vldken: visk6zové

hedvabi, polyesterové, akrylové nebo kovové vlakna.

Tyto nité vytvareji hladky a leskly vzhled vysivky a
jinych dekorativnich stehd.

Pfi vysivani pouzivejte civkovou nit vysivéni,
protoze ma potiebnou hmotnost a nebude se
hromadit pod vysivkou.

Pozndmka: Kdyz na vysivani pouZivite kovovou nebo
plochou nit, miiZete potfebovat pouZit jehlu s vétsim
ockem a sniZit rychlost vysivani. Navléknéte sici stroj se
Spulkou ve vertikdlni poloze.

Transparentni nit

Transparentni nit, také nazyvana monofilni nit, je
jednovlaknovaé ¢ira syntetickd nit. Pouziva se na
prosivani a jiné dekorativni $iti. Navléknéte Sici stroj
se $pulkou ve vertikalni poloze. KdyZz navijite civku,
navijejte nizkou rychlosti a do poloviny kapacity
civky.

Poznambka: Nékteré latky maji mnoho prebytecného
barviva, které miiZe zpiisobit zménu zabarveni na jiné
ldtce a také na vasem sicim stroji. Odstranéni tohoto
zabarveni miiZe byt velmi obtizné anebo nemozné.

Flaus a denim, obzvlasté rudy a modry, casto obsahuji
mnoho nadmérného barviva.

Kdyz mite podezient, Ze vase litka/konfekcni odév
obsahuji mnoho prebytecného barviva, vzdycky ji pred
Sitim vyperte, abyste predesli zméné zabarveni vaseho
stroje.

Stabilizatory

Odtrhovaci stabilizatory

Odtrhovaci stabilizatory se pouzivaji se stabilnimi
tkanymi latkami. Umistéte stabilizator pod latku
pro dekorativni $iti nebo s latkou do rdmecku pti
vysivani. Po sestehovani odtrhnéte piebyvajici
stabilizator.

Nazehlovaci odtrhovaci stabilizator

Nazehlovaci odtrhovaci stabilizator je Gplné
stabilni stabilizator, ktery ma lesklou stranu pro
nazehleni na latku. Doporucuje se pro pleteniny
a véechny nestabilni latky. NaZehlete stabilizator
na nespravnou stranu latky pfed dekorativnim
stehovanim nebo vlozenim do ramecku na
vysivani. Po sestehovani odtrhnéte prebyvajici
stabilizator.

Odstrihovaci stabilizator

Odstfihovaci stabilizator se netrha, takze
prebyvajici stabilizator musi byt odsttizen.
Doporucuje se pro pleteniny a vSechny nestabilni
latky, zvlasté pro vysivani v rdimecku.

Stabilizator rozpustny ve vodé

Stabilizator rozpustny ve vodé se dava na horni
stranu latky pfi zdobeni/vysivéani ¢esané a
smyckové latky, jako je froté. Pfi prostiihovacim
vysivani ho dejte pod latku. Dejte svou préci do
vody, abyste rozpustili pfebytecny stabilizator. Je
dostupny v rtiznych tloustkach.

Rozkladajici se stabilizator

Rozkladajici se stabilizator je stabilni, volné
tkana latka, ktera se pouziva pro techniky, jako
jsou prostfihavéani a odhackovani okraje latky.
Stabilizator je odstranén teplem.

Lepkavy stabilizator

Lepkavy stabilizator se pouziva pro vysivani v
ramecku, kdyz je latka pftilis choulostiva nebo
ptilis mala na vlozeni do rdmecku. Vlozte lepkavy
stabilizator do rdmecku papirovou stranou nahoru.
Odstrarite papir a pfilepte latku na lepkavy
povrch. Po $iti utrhnéte lepkavy stabilizator.
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USB port

V4as stroj ma port USB pro piipojeni vaseho klice
USB pro vysivani.

Pozndmbka: Ubezpecte se, Ze klic USB, ktery pouzivite,
md formdt FAT32.

Kli¢ USB pro vySivani
S vasim strojem je dodan kli¢ USB pro vysivani.
PouZijte kli¢ na ukladani motivi a font(i vysivéani.

Pripojeni a odpojeni z portu USB

Zastrcte kli¢ USB pro vysivani do portu. Kli¢

USB miiZe byt vloZen jen jednim zptisobem - na
zastréeni do portu nepouZijte silu!

Pro odstranéni opatrné a pfimo vytahnéte kli¢ USB
pro vysivani.

Pouzivani klice USB pro vySivani

Svétylko na konci kli¢e indikuje spravné pripojeni
kli¢e USB pro vysivani. KdyZ nacitavate z klice USB
pro vysivani, svétylko blika.

Pozndmka: Nevytahujte klic USB pro vysivani, kdyz
svetylko blikd, protoZe by to mohlo poskodit soubory na
vasem klici USB pro vysivini.

Bezplatny software (PC)

ZM X

Pro vas $ici a vysivaci stroj PEAFF® creative™ 3.0
mate k dispozici bezplatny softwarovy balik PC.
Tento pridava nasledujici funkce:

* Program QuickFont na vytvafeni neomezeného
poctu fonth vysivani z vétsiny fontd TrueType®
a OpenType® na vasem pocitaci.

* Zachazeni s motivy vysivani: Zobrazovani
motivil a miniaturnich obrazki, ¢teni rdznych
formatt soubort vysivani, pridavani prikazia
Uprav a dalsi.

Navstivte webovou stranku PFAFF® na adrese

www.pfaff.com vyhledejte podporu vysivacich

strojii (Embroidery Machines Support) a stdhnéte
software. Pti instalovani bude od vas vyzadovan
instala¢ni kéd. Zadejte ¢islo

8200

Vice informaci a podrobné pokyny pro instalaci
naleznete na strance stahovani.
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Pozndambka: Kli¢ USB pro
vysivdani dodany spolu se
strojem miiZe ziistat ve
stroji, i kdyz je na stroji
kryt. Zabezpecte, aby byl
kryt na klici USB otoceny
smérem dolil.



Aktualizace vaseho stroje

Ur¢ité navstivte webovou stranku na www.pfaff.com
a/nebo se porad’te s vasim lokalnim autorizovanym
prodejcem PFAFF® o aktualizacich a vylepsenich pro
vas stroj a uzivatelskou pfirucku.

Instrukce pro aktualizaci

e Navstivte webovou stranku PFAFF® na adrese
www.pfaff.com a vyhledejte sv{ij Sici a vysivaci
stroj. Zde najdete dostupné aktualizace pro vas
stroj.

e Stahnéte a odzipujte aktualiza¢ni software pro
vas kli¢ USB pro vysivani.

e Ubezpecte se, ze je vas stroj vypnuty. Pfipojte
kli¢ USB pro vysivani s na¢tenou novou verzi
softwaru do portu USB na vasem stroji.

e Zatimco drzite stlac¢ené tlacitko reverzu, zapnéte /
stroj.

* Aktualizace se automaticky spusti, a kdyz se il RS
zobrazi ukazatel pribéhu, mtizete tlac¢itko
reverzu pustit.
Pozndmka: MiiZe trvat azZ jednu minutu, nez se
zobrazi ukazatel priibéhu a vy miiZete uvolnit tlacitko
reverzu.
* Po dokonceni aktualizace se stroj automaticky
restartuje. V nabidce nastaveni zkontrolujte ¢islo
verze softwaru.
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Nastaveni stroje a 3
tlaCitka




Dotykovy displej

S dotykovou obrazovkou na vasem $icim a vy$ivacim stroji PEAFF® creative™ 3.0 se velmi snadno pracuje
- jen se ji dotknéte vasim dotykovym hrotem nebo $pic¢kou prstu pro realizovani vasich voleb. Text nize
popisuje dotykovou obrazovku mimo barevné dotykové obrazovky PFAFF® creative™. Tento dotykovy
prostor nezméni svij vzhled pfi pfepinani mezi riznymi rezimy.

Dotykovy displej - prehled

Sici rezim Bocni zrcadleni
Rezim vysivky Koncové zrcadlent
Nabidka vybéru Vymazat
Nabidka nastaveni
Rychla pomoc

Rezim Siti a vySivani Bocné zrcadleni
Prepinejte mezi rezimy $iti a vysivani dotykem jedné V Sicim reZimu muzZete zrcadlit steh nebo sekvenci
téchto ikon. horizontalné dotykem ikony bo¢ného zrcadleni.

Ve vys$ivacim rezZimu muZete zrcadlit navrh

Nabidka vybéru horizontalné po stisknuti obrazku.

Dotknéte se obrazku k otevieni nabidky voleb.

V rezimu $iti miiZete vybrat stehy, oteviit osobni Koncové zrcadleni

soubory nebo zafizeni USB. V rezimu vysivani Ve vys$ivacim rezimu muzZete zrcadlit steh nebo
miiZzete vybrat motivy, fonty vysivani, oteviit osobni sekvenci vertikalné dotykem ikony koncového
soubory nebo zafizeni USB. zrcadleni. V reZimu vysivani bude po dotyku ikony

Nabidka nastaveni motiv zrcadleny vertikalné.

Dotekem tohoto tlac¢itka oteviete nabidku nastaveni. Vymazat

V tomto zobrazeni mizZete zménit pfedvolené Dotknéte se ikony vymazani, pokud chcete smazat
nastaveni a vykonat manudlni Gpravy nastaveni steh, sekvenci, navrh nebo sloZzku. Stisknutim a
stroje, nastaveni $iti a nastaveni vysivani. V nabidce podrzenim v rezimu vysivky smaZete viechny
nastaveni také najdete informace o stroji. navrhy v poli vysivky. Kdyz vymazete slozku,

vymazete také vsechny soubory a slozky o sazeny v
této sloZce. Pro vymazani vSech souborti a slozek v
aktudlni sloZce se dlouze dotknéte tlacitka Vymazat.

Rychla pomoc

V43 stroj ma vestavénou Rychlou pomoc, ktera

vam poskytuje rychlé informace o vSem, co vidite

na obrazovce. Dotykem ikony rychlé napovédy
aktivujete rychlou ndpovédu. Na barevné dotykové
obrazovce PFAFF® creative™ se objevi otaznik.
Dotknéte se kterékoli ikony, textu nebo prostoru v
dotykovém prostoru, o kterém chcete ziskat informace.
Vyskakovaci okénko vam poskytne kratké vysvétleni.
Pro odchod z rychlé pomoci se dotknéte OK ve
vyskakovacim okné.

Pozndmka: NemiiZete vymazat vestavéné stehy, fonty a
ndvrhy.
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Nabidka nastaveni Nastaveni siti

) PR . . Nastavent stroje
V nabidce nastaveni mtizete ménit predvolené J

nastaveni a runé upravit nastaventi stroje, Siti a

Vyéivéni. H Machine settings m

Dotknéte se ikony pro aktivaci funkce nebo otevtete Language

a =3
E | Lockscreen ' Eg
O

seznam s moznostmi. Nastaveni jsou uloZeny i po
vypnuti stroje.

Audio repeat

E] Calibrate touch screen

I ..
Nabidka nastaveni niprace (QEP]:

Nastaveni stroje Nastaveni vysivky
Jazyk
Dotknéte se ikony pro zobrazeni dostupnych H Machine se = m
jazykd. Dotykem si zvolte va$ pozadovany jazyk ze 7 ik —
seznamu. ANVUMION  wederiands =

Audio reps ( \

& English /
sz Lock scr

Opakovani zvuku sl Suomi

Kdy?z je aktivni, signél pro vystrahy nebo Calibrate '

upozornujici vyskakovaci okna jsou opakovany v
intervalech az do zruseni. Deutsch

Frangais

Zablokovat obrazovku Vyskakovaci okno pro vybér jazyku

KdyZz existuje moZnost naraZeni do obrazovky a
zmény stehu, vysivky nebo nastaveni béhem Siti
nebo vysivani, je snadné zablokovat obrazovku.

Kdy?z je zvolené blokovani obrazovky, obrazovka g T

bude zablokovana deset sekund po poslednim Language
dotyku. Obrazovka bude zablokovana, dokud ji
neodblokujte dotykem OK.

Audio repeat

TS |

Lock screen

Calibrate touc}'.

Screen is locked.

Kalibrace dotykové obrazovky Uniotk Sstashs

Dotykovou obrazovku lze kalibrovat pro
individuélniho uzivatele.

Dotknéte se ikony kalibrovani dotykové obrazovky
pro otevieni specidlniho zobrazeni pro kalibraci Vyskakovaci okno pro zablokovdni obrazovky
barevné dotykové obrazovky PFAFF® creative™.

Pro kalibrovani postupujte podle instrukci na

obrazovce.
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Nastaveni Siti

Dvojita jehla

Dotknéte se ikony pro otevieni seznamu pro vybér
sitky dvojité jehly. Kdyz si vyberete velikost dvojité
jehly, sifka vSech stehti je limitovanda pro vybranou
velikost jehly, aby se pfedeslo zlomeni jehly.
Nastaveni je podrzeno az do zru$eni vybéru sifky
dvojité jehly.

Siika zvoleného stehu bude automaticky upravena
pro dvojitou jehlu. Zvolite-li steh, ktery je

prilis Siroky pro velikost dvojité jehly, objevi se
vyskakovaci okno s varovanim. V seznamu jehel se
dotknéte ,,off" pro zruseni zvoleni dvojité jehly a
nédvrat na normalni Siti.

Zabezpeceni Sitky stehi

Zvolte tuto funkci, kdyZz pouzivate jehlovou desku
pfimého stehu nebo piitlacnou patku piimého
stehu, abyste zablokovali jehlu v stfedni poloze

pro vsechny stehy. Bezpec¢nost $itky stehu zabrani
poskozeni jehly a/nebo pritla¢né patky.

Pfi zapnuti stroje s timto aktivovanym nastavenim
a pfi kazdém vybéru stehu, ktery neni pfimy,
vyskakovaci okno véas informuje, Ze je stroj
nastavena na pfimy steh. Zruste Zabezpeceni sifky
stehtl pro ndvrat k normalnimu $iti.

Poznamka: Dvojitd jehla a Zabezpeceni sitky stehii
nemiizou byt pouZity soucasne.

Tlak ptitlacné patky

V nékterych pfipadech mtize byt nutné nastavit
tlak pritlacné patky. Specialni techniky nebo silnéjsi
latky mohou vyZadovat nastaveni. Cim je ¢islo
vyssi, tim je vétsi tlak na latku.

Automatické zvednuti pritlacné patky

Po zvoleni je aktivované automatické zvednuti
pfitla¢né patky. Pfitla¢nd patka se zvedne na
oto¢nou vysku napiiklad po zastaveni s jehlou

v spodni poloze. KdyZ je tato funkce zrusena,
pfitla¢na patka zastava dolt i kdyZ stroj zastavi s
jehlou v spodni poloze.

Odstrizeni niti pro Siti

KdyzZ je zvolené, jsou aktivovany automatické
odsttizeni niti. Po dokoncent $iti, nap¥. knoflikové
dirky, jsou nité automaticky odstfizeny a pfitla¢na
patka se zvedne. KdyZ je zvoleni zruseno,
automatické odstfizeni niti nebude vykonano.
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Sewing settings

Twin needle

Stitch width safety
Presser foot pressure
Autematic presser foot lift

Thread snips fercamina

8.0
4.0
2.5
16
Seznam sirek dvojitych

jehel

Symbol bezpecnosti sitky stehu

Symbol dvojité jehly

Sewing settings

Twin needle

Stitch width safety
Presser foot pressure

Autematic presser foot li

Thread snips for sewing

Owladadni pritlaku
pritlacné patky



Nastaveni vySivky

Embroidery settings

Vyska pritlacné patky

Upravte vysku pfitla¢né patky v rezimu Vysivani
vysivky. Na zvyseni nebo sniZeni vysky piitlacné patky Dynamic Spring Foot 6D
pouZzijte ikony + a -.

Presser foot height

Cut jump stitches
Neékteré vysivky mizou nartistat pod pfitla¢nou patkou.
KdyZ neni dost prostoru mezi pfitla¢nou patkou a
vysivkou, horni nit bude tvofit smycky na spodni strané
vysivky. Zvétsujte vysku pfitlacné patky v malych
krocich, dokud se vysivka volné nepohybuje pod
pritla¢nou patkou.

Thread snips for embroidery

Pozndmka: ProtoZe Dynamickd pruZinovd patka 6D (volitelnd
moznost 820991-096) méri tloustku latky, moZnost upraveni
vysky pritlacné patky ve vysivani je k dispozici jenom pri
zruseni volby Dynamické pruZinové patky 6D pro vysivini.

Dynamicka pruzinova patka 6D Ovladani vysky
Pfi vysivani pouzijte volitelnou Dynamickou p¥itla¢nou pritlacné patky

patku 6D (katalogové ¢islo 820991-096, k dispozici u
vaseho autorizovaného prodejce PFAFE®). Aktivujte
funkci ,Dynamicka pruzinové patka 6D".

Pouzivate-li jiny typ patky na vysivani, napt.
Embroidery/Sensormatic free-motion foot 6A,
deaktivujte Dynamickou pfitlacnou patku 6D v nabidce
nastaveni.

Odstfrihnout preskocené stehy

Vas stroj ma funkci Odstfihnout pieskocené stehy. Tato
funkce Setii vas ¢as upravovani po dokonceni vysivky.
KdyZ je zvolena funkce Odstfihnout pieskocené stehy
vas stroj odstfihne horni nit pfeskoceného stehu a vtahne
konec niti na opac¢nou stranu latky nez je vysivka. Kdyz
je volba zrusena, stroj zastavi po nékolika stezich pfi
kazdé zméné barvy, aby vam umoznil ru¢ni odsttiZeni
niti.

Pozndmbka: Vis stroj odstfihne nit téZ potom, co zménite na
novou barvu. DrZte konec niti, kdyZ znovu zacindte vysivani,
abyste mohli odstranit konec niti po odstriZeni.

Motivy oznacené timto symbolem jsou
., naprogramovany pro OdstfiZent preskocenych stehii.
) Drikazy odstriZeni preskocenych stehil miizou byt
~ pfidané do jakéhokoli motivu s pouZitim softwarového
baliku staZzeného z webové stranky PFAFF® (viz strana
2:12).

Machine information

o . . Software version
Odstrizeni niti pro vySivani Jenik
Odsttizeni niti pro vysivani je pfedvolené automaticky
aktivovano. Tato funkce automaticky stfiha nité pti
zméneé barvy nebo po dokonceni vysivky.

Memory usage:

License information:

Informace o stroji

Informacni karta stroje obsahuje softwarovou verzi,
vyuziti paméti stroje a informace o licenci.




Start/stop OkamZité zakoncent siti

Patka nahoru a prepnuti extra zdvihu

Patka dolii a prepnuti oticeni

Restart stehu
Rizeni rychlosti
Jehla dolii/nahoru

Indikdtor reverzu

[

/ Niizky niti

Indikator cinnosti

Reverse button

Tlacitka a indikatory

Patka nahoru a prepnuti extra zdvihu

Stisknutim tohoto tlacitka zvednete pfitlacnou
patku. Stisknutim tohoto tlacitka zvednete
pfitla¢nou patku. Stlacte tlac¢itko jednou, pritla¢na
patka se zvedne do polohy extra zdvihu a jehla se
zvedne do horni polohy.

Patka dolii a pfrepnuti otaceni

Stiskem tohoto tlacitka zcela sniZite pfitlacnou
patku. Stlacte tlacitko jesté jednou, abyste zvedli
ptitla¢ni patku na oto¢nou vysku. Pfitla¢na patka se
snizi automaticky, pokud zac¢nete it.

Restart stehu

Prerusite-li Siti uprostfed stehu, stlacte restart
stehu pro ndvrat na zac¢atek stehu bez resetovani
jakychkoli specidlnich nastavené, které jste udélali.

Kdyz stlacite tlacitko restartovani stehu béhem
siti, steh bude dokonceny a stroj potom zastavi.
Také mtizete pouzit tlacitko restartovani stehu pro
vraceni na zacatek vysivky.

Rizeni rychlosti

Tato funkce vam umoziiuje jednoduché snizeni
rychlosti $iti. Pro snizeni rychlosti se jenom
dotknéte tlac¢itka ovladani rychlosti. Pro ndvrat na
normalni rychlost zruste zvoleni tlacitka.
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Na vasem stroji mazete zménit limit rychlosti.
Dlouze se dotknéte tlacitka ovladéani rychlosti

pro zobrazeni vyskakovaciho okna. Nastavte
Soupatkem pozadovany limit rychlosti a potom
zavtete vyskakovaci okno. Po dalsim dotyku
tlac¢itka ovladani rychlosti bude rychlost snizena na
limit, ktery jste zvolili.Limit bude zobrazen v levém
hornim rohu v rezimu $iti i vysivani. MtzZete it bez
zavieni okna.

Okamzité zakonceni Siti

Stlacte okamzité zakonceni $iti béhem $iti a vas stroj
vykond nékolik ukoncujicich stehti a automaticky
zastavi.

Dalsim dotekem tlac¢itka okamzitého zakonceni Siti
jesté jednou, dokud sviti indikator ¢innosti, mtze
byt funkce vypnuta.

Funkce zakonceni $iti miize byt naprogramovana, viz
strana 4:10.

Jehla dold/nahoru

Toto tlac¢itko pouZzivejte na pohyb jehly nahoru/
dold. Soucasné se zméni nastaveni polohy
zastavenijehly. KdyZ je aktivovany pohyb jehly
dolt, ikona sviti, jehla zastavi ve spodni poloze a
pritla¢na patka se zvedne do vysky otoceni.

Pro zdviZeni nebo sniZeni jehly mtZete téZ klepnout
na nozni ovladac.



Start/stop OkamZité zakoncent siti
Restart stehu
Rizeni rychlosti
Jehla dolii/nahoru

Patka nahoru a prepnuti extra zdvihu

Patka dolii a prepnuti oticeni

Indikdtor reverzu

[

/ Niizky niti

Indikator cinnosti

Reverse button

Start/stop

Stlacte toto tlacitko pro spusténi nebo zastaveni
stroje bez pouziti nozniho ovladace. Stlacte
tlac¢itko jednou pro spusténi a stlacte ho znovu pro
zastaveni.

Ndzky niti

Stlacte pro okamzité odstiiZeni jehlové niti a
civkové niti.

Stlacite-li toto tlacitko béhem $iti, stroj dokonci steh
a odstfihne nité pfedtim, jako se jehla pfemisti do
startovaci polohy nového stehu. V4s stroj svaze nit,
odstfihne jehlovou a civkovou nit a zvedne pfitla¢ni
patku a jehlu.

Funkce odstfizeni niti miize byt naprogramovana,
viz strana 4:10.

Pozndmbka: Nité jsou automaticky odstrizeny, kdyz
jsou knoflikové dirky sité s patkou na knoflikové dirky
Sensormatic.

Pfitlacna patka se nezvedne po odstriZeni nité, kdyz bylo
v nabidce nastaveni deaktivované automatické zvednuti
pritlacné patky.

Odstrizent niti vykondvané strojem miiZe byt zrusené v
nabidce nastaven.

V reZimu vysivini vysivky jsou nité stfithany a pritlacnd
patka je zveddna. Jehlovd nit je automaticky odstfizena
pouze pri zméné barvy. Po dokonceni motivu jsou nité
jehly a civky automaticky odstrizeny.

Reverse button

Pro permanentni reverz stlacte jednou tlacitko pred
zacatkem $iti. Indikator reverzu se rozsviti a stroj
Sije v opa¢ném sméru az do dalsiho stlaceni tlac¢itka
reverz pro zruSeni reverzu. KdyZ stlacite tlacitko
reverz béhem $iti, stroj bude $it v opa¢ném smeéru
tak dlouho, pokud budete drzet tlac¢itko stlacené.
Indikétor reverzu sviti béhem stla¢eného tlacitka
reverzu.

Reverz se také pouziva pfi ru¢nim $iti knoflikovych
direk, latacich stezich, naprogramovaném zakonceni
8iti a zuzujicich/rozsifujicich stezich.

Indikator reverzu

Indikator reverzu bude svitit pfi stlaceném tlacitku
reverz pro 8iti v reverzu. Také bude svitit béhem
permanentniho reverzu.

Indikator €innosti

Indikétor ¢innosti sviti pro indikovani ¢innosti,
ktera ma byt vykonana, naptiklad vykonéni
sesivani. Indikator sviti az do dokonceni ¢innosti.
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Bézné ikony

Existuji nékteré ikony a funkce, které se na
obrazovce ¢asto pouzivaji. Ty nejbéznéjsi jsou
popsany nize.

Rolovaci lista

Dotknéte se a potdhnéte listu rolovani pro rolovani
nahoru/dolt pro vice dostupnych moznosti.

Dlouhy dotyk

Nékteré ikony maji zvysené funkce, jsou oznacené
Sipkou v pravém dolnim rohu. Pro pfistup na tyto
funkce se dlouze dotknéte ikony.

OK a Zrusit

Ikony OK a Zrusit se pouzivaji na potvrzeni vasich
nastaveni a vybért. Také se pouzivaji na zavirani
oken, které jsou na celou obrazovku.

Pro pferuseni aktudlniho procesu se dotknéte ikony
Zrusit. Pro pokracovani se dotknéte ikony OK.

—
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Rolovaci lista

&8 Diouhy dotyk

Zrusit
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Sici rezim

V Sicim rezimu muzZete vybirat, upravovat a sit stehy. Zvoleny steh je zobrazeny v aktuélni velikosti v poli
stehu. Doporuceni a Nastaveni stroje jsou zobrazeny v horni ¢asti obrazovky.

Kazdy rezim barevné dotykové obrazovky PFAFF® creative™ ma vlastni barevné schema pro snadnéjsi
navigaci a pouziti stroje.

Pocatecni zobrazeni

Po zapnuti vaseho stroje se zobrazi uvitaci obrazovky a potom stroj otevte Sici rezim. KdyZ je ke stroji
pfipojena vysivaci jednotka, stroj automaticky otevie Rezim vysivky.

Sici rezim - prehled

Doporuceny stabilizitor
Doporuceny systém |DT"/sniZeni podavacii siciho stroje Aktivovdna bezpecnost dvojité jehly/sitky stehu
Doporucené pritlacné patky Moznosti volného pohybu

Symbol ovladani

rychlosti UloZeni do

osobni nabidky
Moznosti sestvani
Moznosti siti
Vytvdareni

sekvence

Funkce Stitch
Creator™ (Twiirce
stehit)

Cislo vybraného stehu Napnuti niti

Sitka stehu/ Délka stehu/
umisténi stehu  Hustota stehu

Pozndmbka: Vsechny symboly a moznosti nebudou zobrazeny soucasné.
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Nabidka vybéru

Pro vstup do nabidky vybéru se dotknéte ikony
nabidky vybéru na levé strané. Nabidka vybéru
obsahuje na pravé strané panel vybéru s ikonami
pro stehy, fonty stehti, osobni soubory a zafizeni
USB. Prectéte si vice o osobnich souborech a
zatizeni USB v kapitole 10.

Kdyz je zvoleny steh nebo font, nabidka vybéru se
automaticky zavie. Zvoleny font stehu se otevie v
okné sekvence.

Vybér stehu

Zvolte steh dotykem pozadovaného stehu na
obrazovce. Na rolovani v seznamu steht pouZijte
Sipky rolovani.

Pro zobrazeni vsech kategorii se dotknéte ikony
kategorie stehii. Pro kazdou kategorii existuji dvé
podkategorie. Pro kazdou podkategorii se zobrazi
seznam stehd.

Zvoleni fontu

Text maze byt vytvoren s fonty stehu. Pro nacteni
fontu stehu oteviete nabidku vybéru. Z panelu
vybéru zvolte fonty stehu. V&$ stroj obsahuje

Ctyti vestavéné fonty stehu. Cislo na pravé strané
kazdého fontu udéva velikost fontu. Font si vyberte
dotykem. Zvoleny font stehu se otevie ve Vytvareni
sekvence. Prectéte si vice o Vytvareni sekvence v
kapitole 5.

Pozndambka: Fonty stehu jsou viditelné jen pri aktionim
sicim rezimu.

Stehové fonry
Stehy
Zrusit

Sipky rolovini
USB zarizeni
Personal files

Kategorie stehu
Nabidka vybéru

Kategorie

1 Utility stitches

1.1 1.2
Es=ential Dwvercast
stitches stitches

1.3 1.4

Buttenholes Eyelets and
hartacks

Podkategorie

Cutline alf

talphabet

Stitch fonts
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Nastaveni steh

V4as stroj nastavi nejlepsi nastaveni pro kazdy
vybrany steh. MazZete provést své vlastni tpravy

na vybraném stehu. Nastaveni zméni jen vybrany
steh. Vase zménéné nastaveni budou resetovany

na predvolené nastaveni po vybrani dal$iho stehu.
Zménéné nastaveni nejsou automaticky ukladény po
vypnuti stroje. Pro zachovani tprav mtzete ulozit
steh v osobni nabidce.

Pro nékteré stehy miizete zménit vice nez jedno
nastaveni v kazdém ovladéni nastaveni. Toto bude
indikovano symbolem tlacitka uprostfed ovladace.
Dotknéte se symbolu tlacitka pro pfepinani mezi
riznymi nastavenimi stehu.

Kdyz steh mtize byt vyvazeny, v pravém dolnim
rohu uprostied ovladace se zobrazi symbol dlouhého
dotyku. Dlouze se dotknéte symbolu tlacitka pro
otevieni nastaveni vyvazeni.

Pozndmka: Nékteré stehy miiZou byt vyviZené, ale neni
mozno prepinat mezi dvéma nastavenimi stehu (sirka/
polohovini) a/nebo (délka/hustota). Kdyz se jednou
dotknete symbolu tlacitka s dlouhym dotykem, ovlddini
stehu nezmeéni sviij vzhled. Toto indikuje, Ze zvoleny steh
nemiiZe prepinat mezi dvéma nastavenimi stehu. Symbol Dlouhy

Pozndmka: Pokousite-li se prekrocit minimdlni nebo tlacitka dotyk
maximdlni nastavené pro ovladace stehu, rozezni se

vystrazny zouk. Predvolend hodnota je zobrazend bilou

barvou.

Siika stehu

Zvétseni nebo zmenseni $itky stehu s pouzitim + a -.
Cislo nad ovladac¢em udéva sitku stehu v mm.

Umisténi stehu

Pro urcité stehy je zobrazena ikona polohovani stehu
misto ovladace $itky stehu. Pouzijte + na posunuti
jehly doprava a - na posunuti jehly doleva. Cislo
nad ovladac¢em udava pozici jehly v mm ve vztahu
k sttedové poloze jehly. Stroj ma 37 poloh pro pfimé
stehy.

Sivka stehii

Je mozné zménit polohu jehly vsech steht, kterych
sifka je mensi nez 9 mm. Dotknéte se symbolu

N

tlac¢itka uprostied ovladace sifky/polohy pro

pfepnuti mezi sifkou stehu a polohovanim stehu.
Poloha stehu mtize byt zménéna do limitu maximalni

sitky stehu. Také zména polohy stehu omezi apravu
sitky stehu.

(g‘b Umisténi stehii
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Délka steht

Zvétseni nebo zmenseni délky stehu s pouZzitim + a
-. Cislice nad ovlada¢em piedstavuje délku stehu v
mm. ProdlouZzite-li cikcakovy nebo dekorativni steh,
cely steh bude delsi. ProdlouZite-li sametovy steh,
kde se d4 nastavit hustota, cely steh bude delsi, ale
hustota ztstane stejna.

Hustota stehi

Ovladani hustoty stehti upravuje hustotu (blizkost
sametovych stehti, ktera upravuje cely steh).
Hustota nemad vliv na aktualni délku celého stehu.

Dotknéte se + pro zvySeni hustoty. Dotknéte se - pro

snizeni hustoty. Cislice nad ovladac¢em predstavuje
vzdalenost mezi saténovymi stehy v mm.

Pozndmbka: Toto se casto pouziva se specidlnimi nitémi, a
kdyz je poZadovany sametovy steh s mensi hustotou.

Vyvazeni

Pti prisivani specialni latky nebo vykonavani
specialni techniky mtize byt potfebna tprava
vyvézeni. Kdyz steh mize byt vyvazeny, symbol
dlouhého dotyku se zobrazi v ovladaci délky/
hustoty stehu.

Pro zabezpeceni dobrého vysledku za¢néte se
sitim zkusebniho vzorku na latce, kterou pouZijete.
Dlouze se dotknéte ovladace délky/hustoty stehu
pro aktivovani vyvazeni. PouZijte ikony + a - pro
upravu predozadniho vyvézZeni stehu.

Pozndmka: Knoflikové dirky miiZou byt také vyvaZoviny.

Délka stehii

Hustota stehii

A
a
-

AR

([l
+ v

Vyvizeni vpted/vzad



Napnuti niti

Vas stroj automaticky nastavi nejlepsi napnuti niti
pro zvoleny steh. Napnuti niti mtZze byt upraveno
pro specidlni nit, techniky nebo latku. Dotknéte se +
pro zvyseni a - pro sniZeni napnuti jehlové niti.

Spravné a nespravné napnuti nité

Pro dosdhnuti nejlepsiho vzhledu a trvanlivosti
zabezpecte, aby bylo sprdvné nastavené napnuti, tj.
pro vSeobecné $iti se nité rovnomeérné stretaji mezi
dvéma vrstvami latky (A).

Je-li nit civky viditelnd na horni strané latky,
napnuti jehlové niti je p¥ilis velké. SniZte napnuti
jehlové niti (B).

Pokud je nit viditelnd na zadni strané latky, napnuti
jehlové niti je pfili§ volné (C). Zvyste napnuti
jehlové niti.

Pro knoflikové dirky a dekorativni stehy by méla
byt jehlova nit viditelnd na spodni strané latky (C).
Snizte napnuti jehlové niti pro pfivedeni jehlové niti
na zadni stranu latky.

Zrcadleni

Pro zrcadleni stehu nebo horizontalni sekvenci se
dotknéte ikony bo¢ného zrcadleni. Pro vertikalni
zrcadleni se dotknéte ikony koncového zrcadleni.

Pozndmka: Knoflikové dirky nemiiZou byt zrcadleny.
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UloZeni do osobni nabidky

Pro ulozeni stehu se dotknéte ikony osobniho menu
v Sicim rezimu. UloZené stehy naleznete v kategorii
6, osobni nabidka. Kazda podkategorie v osobni
nabidce ma 10 pozici na ulozeni vasich vlastnich
stehti nebo sekvenci. Zvolte podkategorii, kam
chcete uloZit steh. VSechny vase pfedtim uloZené
soubory budou zobrazeny v Osobni nabidce.

Rolovanim pomoci $ipek v osobni nabidce mtzete
najit volné misto. Kterékoli okénko bez stehu je
volné misto a mtize byt pouzito na uloZeni vaseho
nového stehu. Jednoduse se dotknéte polohy a vas
steh je uloZeny.

Kterékoli okénko se stehem je obsazené misto.
Predtim uloZeny steh mtizete piepsat. Pro prepsani
se jednoduse dotknéte stehu. Vyskakovaci okno vas
pozada o potvrzeni prepsani predtim ulozeného
stehu. Proces ukladani zrusite dotykem ikony
Zrusit. Okno ukladani se zavfe a vratite se na
predchozi obrazovku.

Vymazani stehu

Pokud chcete vymazat jeden steh, stisknéte
nejdfive smazat (A). Zvyraznény zeleny symbol
vymazani (B) se objevi vpravo dolti, aby indikoval,
Ze vymazani je aktivni. Potom se dotknéte stehu,
ktery chcete vymazat. Pozice bude vyprazdnéna.
Pro zruseni vymazani pfed vybérem stehu
stisknéte opét tlacitko vymazani (A). Dlouze se
dotknéte vymazani pro vyprazdnéni celé zvolené
podkategorie.

'.-;r UloZeni do osobni nabidky

Save to
Fersonal menu ©.1

Delete is active; touch
any position to clear.

Zrusit (A)
Symbol vymazat (B)
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Moznosti volného pohybu

Pro vytvareni fantastickych efekt(i mazou byt
vSechny stehy na vasem stroji ity ve volném
pohybu.

Dotknéte se ikony MoZnosti volného pohybu pro
otevfeni okna, kde si miiZete vybrat mezi tfemi
riznymi moznostmi volného pohybu. Zvolena
moznost volného pohybu je zobrazena v horni ¢asti
obrazovky symbolem moZnosti volného pohybu.
Pouzijte rychlou pomoc na symbolu pro ziskani
informaci o aktudlnim nastaveni.

Pro v8echny $iti volnym pohybem musi byt latka
premistovana ru¢né a podavace Siciho stroje musi
byt sniZené. Informace o snizeni podavact Siciho
stroje najdete na strané 2:9. V horni ¢asti obrazovky
bude zobrazeno doporuceni pro snizeni podavact
Siciho stroje.

Poznambka: Zabezpecte deaktivaci systému |DT™ .

Prectéte si vice o $iti ve volném pohybu na strané
4:20.

Volny pohyb dynamické pruzinové patky 6D
Aktivujte volny pohyb dynamické pruzinové patky
ho pro nastaveni stroje do rezimu volného pohybu
dynamické pruzinové patky pro dynamickou
pruzinovou patku 6D (volitelné ptislusenstvi,
katalogové ¢islo 820991-096). Dynamické pruzinova
patka méti tloustku latky a zveda se nebo se snizuje
s kazdym stehem pro ptidrzeni latky na jehlové
desce béhem formovani stehu.

Pozndamka: Dynamickd pruZinovd patka 6D se
doporucuje pro pouZiti s primym stehem. Aktivujte
Bezpecnost sitky stehii v nastavenich stroje.

Spring foot free-motion

Aktivujte ho pro nastaveni stroje do reZimu volného
pohybu pruzinové patky pro volitelnou pruzinovou
patku. Pruzinova patka se bude zvedat a snizovat s
kazdym stehem pro pfidrzeni latky na jehlové desce
béhem formovani stehu.

Pozndmbka: Volitelnou pruzinovou patku si miiZete koupit
u vaseho lokdlniho autorizovaného prodejce PFAFF®.
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Symbol moznosti volného pohybu

Doporucent sniZeni
podavacii siciho stroje

Moznosti volného pohybu

Volny pohyb dynamické pruZinové patky 6D

L5

Rf

—lar

I"!'u Spring foot free-motion

‘é.I Sensormatic free-motion

m r

Settings for:

| Dynamic Spring Foot
| 6D free-motion

| Spring foot
| free-motion

| Sensormatic
|, free-motion



Sensormatic free-motion

Aktivujte pro nastaveni rezimu volného pohybu % m.
Sensormatic pro napi. Embroidery/Sensormatic
free-motion foot 6A (patka volného pohybu Settings for:
Vysivani/Sensormatic 6A). o
1 Dynamic Sprl_ng Foot

Pfi $iti volnym pohybem nizkou rychlosti ptitla¢na e AR I eten
patka se bude zvedat a snizovat s kazdym stehem [ Spring foot

Yt Jw mnt 14 . - « LI free-motion
pro pfidrzeni latky na jehlové desce béhem
formovani stehu. Pfi vyssi rychlosti bude pfi Siti | Sensormatic

V|, free-motion

b

ptitla¢na patka po latce plavat.

Pti siti mtize dojit k pohybu latky nahoru a dol

s jehlou. Snizeni vysky pfitla¢né patky zmensi
prostor mezi pfitla¢nou patkou a latkou e eliminuje
preskocené stehy.

Pro nastaveni vysky pritlacné patky v rezimu
volného pohybu Sensormatic se dlouze dotknéte
zaskrtavaciho okénka a vykonejte ipravy ve
vyskakovacim okné.

Pozndmka: Bud'te opatrni a nesnizte prilis vyjsku Vijska pritlacné
pritlacné patky. Latka pod pritlacnou patkou se musi patky
volné pohybovat.

NepouZivejte pruZinovou patku, kdyz je aktivovany
volny pohyb Sensormatic, protoZe by jehla mohla poskodit
pritlacni patku.




MozZnosti sesSivani

Kdyz se dotknete ikony moZznosti zakoncent $iti,
otevte se rozbalovaci nabidka umoznujici volbu

tfi riznych funkci; zacatek zakoncenti $iti, konec
zakoncent $iti a odstfiZeni niti.

Kdyz jste aktivovali své nastaveni, mtizete skryt

tfi ikony opétovnym dotykem ikony zakonceni

8iti na panelu moznosti. Ikona zakoncenti $iti vdm
ukaze vase nastaveni zménou barvy zvolené funkce.
Nastaveni ztistanou aktivni, dokud je nevypnete.

Pozndambka: Pro okamZité zakoncent siti pouZijte tlacitko
OkamZité zakoncent siti umisténé na predni strané stroje
mezi tlacitky.

Moznosti sesivani
Zacatek zakoncent Siti

Siti se zvolenymi moznostmi zakonéeni $iti

1. Zacatek zakonceni $iti bude vykonan hned, jako
zacnete §it.

Konec zakonceni siti

Niizky niti

2. Stlacte tlacitko reverzu pro vykonéni konce
zakoncent $iti. Indikator ¢innosti bude
rozsviceny. Stroj dokon¢i steh a vykona
zakoncent $iti.

KdyzZ je naprogramovano odsttizeni niti,
stroj automaticky odstfihne niti po vykonani
zakonceni $iti. Jehla a pfitlacna patka se
zvednou.

Poznamka: Pro aktivovani reverzniho Siti zastavte
Siti a stlacte tlacitko reverzu. Indikdtor reverzu bude
rozsviceny. Zakoncent siti nebude vykondno.

Pro aktivovdni konce zakoncent siti stlacte pri siti
v reverzu tlacitko reverzu. Indikitor reverzu a
indikdator cinnosti budou svitit.

S

Pro ndvrat k doprednimu siti zastavte siti v reverz /
a stlacte tlacitko reverz. Nebudou svitit Zddné

indikdtory a nebude vykonané Zidné zakonceni siti. OkamcZité zakoncent Siti
Indikdtor cinnosti

Reverse button
Indikator reverzu
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Programy Siti

Tyto moznosti vam umozni aktivovani programa
zuzovani/rozsifovani, jednoho stehu a zaplatovani.
Mt zZete sit bez zavieni tohoto vyskakovaciho okna.
Poznamka: Ne vsechny programy miiZou byt pouzZivany
soucasne.

Tapering program

Program zuzovéni/rozsifovani zvétsuje nebo
zmensuje $itku stehu béhem $iti pro vytvéreni
symetrickych nebo asymetrickych tvard.
Aktivujte zuzovani/rozsifovani zvolenim jedné z
ikon zuzovéani/rozsifovani. Pfedvoleny thel je 45
stupniti. Dlouhy dotyk ikony (A) zobrazi moZznosti
thlu pro ztzeni/rozsiteni. Zvolte si jeden thel pro
zacatek a stejny nebo jiny thel pro konec.

Je-li zuzovani/rozsifovani deaktivovano a znovu
aktivovano, thel bude nastaveny na pfedchozi
zvoleny thel.

Je-li aktivovano zuzovéni/rozsifovani na zac¢atku
i na konci a za¢nete $it, sitka stehu zac¢ne na 0 mm.
Bude se zvétSovat az do dosazeni zvolené $itky
stehu. Sijte pozadovanou délku a stlaéte tlacitko
reverzu. Sitka se bude zmengovat az do dosaZeni
0 mm a indikator bude svitit az do ukonc¢eni

zuzovani.

Single stitch program

Aktivujte program jednoho stehu dotykem ikony.
Program jednoho stehu vam umozZni se rozhodnout,
kolik opakovéni stehu chcete udélat.

Nastavte pocet opakovani s pouzitim ikon na prvé
strané. Zvoleny pocet opakovani je zobrazeny mezi
ikonami + a -. Po usiti zvoleného poctu opakovani
stehu stroj automaticky zastavi.

Tapering program Programy
siti
Single stitch program

Program zdplatovani

Nastaveni poctu opakovini
stehu v programu jednoho stehu

Vyskakovact okno pro program zuzZovdini/rozsirovini

Pocet

opakovdni
Single stitch
program
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Program zaplatovani

Program zéaplatovani vdm umozZziiuje programovat
presnou délku $vu, ktery bude ity opakované. Toto
je velmi uzite¢né pfi prosivani.

Pro programovani délky $vu aktivujte program
zaplatovani. Sijte svou pozadovanou délku $vu a
stlacte tlac¢itko reverzu. Indikétor ¢innosti stroje
bude svitit, dokud nebude dokoncené posledni
opakovani stehu. Toto nastavi délku $vu.

Po naprogramovani sekvence latani je ikona latani
neaktivni. Namisto toho je ted’ aktivovany program
jednoho stehu.

Kombinovani zuZovani/rozsitovani a latani nebo
programu jednoho stehu

Kombinovani zuzovani/rozsitovani a latani nebo
programt jednoho stehu dovoluje opakovani
zuzovaného/rozsitovaného svu se stejnou délkou.

Aktivujte zuzovani/rozsifovani zvolenim jedné

z ikon zuZovani/rozsifovani a potom aktivujte
Zaplatovani dotykem ikony. Postupujte podle
instrukcei pro zuzovéni/rozsifovani na piedchozi
strané. Po stlaceni tlacitka reverzu bude svitit
indikator ¢innosti, dokud neni dokonc¢ené
zuzovani/rozsifovani a opakovani stehu.

Sev je ted’ naprogramovany a je aktivovany
program jednoho stehu. Kdyz za¢nete $it znovu,
steh bude automaticky opakovén se stejnou délkou.

Mezi ikonami + a - je zobrazeny pocet opakovani v
programu. Pro nastaveni délky $vu pouzijte ikony +
a-.

Pozndamka: ZuZovdni/rozsitovdni je zahrnuto v
opakovdnich zobrazenijch na obrazovce.

Vytvareni sekvence

Dotknéte se této ikony pro otevieni Vytvareni
sekvence. Ve vytvareni sekvenci miizete vytvofit a
upravit sekvenci stehii a abecednich znakt. Piectéte
si o Vytvareni sekvence v kapitole 5.

Funkce Stitch Creator™

Dotknéte se této ikony pro otevieni funkce Stitch
Creator™. Funkce Stitch Creator™ vam umoziiuje
vytvaret vase vlastni 9 mm stehy nebo editovat
vestavéné stehy. MtZete editovat kazdy jeden bod
stehu. Vice o funkci Stitch Creator™ si prectéte v
kapitole 6.
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Program jednoho stehu

Program zdplatovdni

Funkce Stitch Creator™
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Techniky Siti
Tyto techniky si mohou vyZzadovat specialni
pfitla¢ni patku a pfisluSenstvi.

Vsivani zipu

Existuji rtizné zplisoby vsivani zipd. Pro dosazeni
nejlepsich vysledki postupujte podle pokynti
obsazenych ve vasem stfihu.

Pro vSechny typy zipt je dtlezité siti v blizkosti
zubt zipu. Patka na zip 4 mtze byt zacvaknuta na
tycku pritla¢né patky na levé nebo pravé strané,
podle vlozeni zipu. Potom nastavte polohu stehu
tak, aby vchazel v blizkosti okraje zubt zipu s
pouzitim 37 polohy jehly, které jsou k dispozici pro
pfimy steh.

Pozndambka: Kdyz je pritlacnd patka pfipojena na pravé
strané tycky pritlacné patky, jehla miiZe byt pohybovina
jen doleva. Kdyz je pritlacnd patka pfipojena na levé
strané tycky pritlacné patky, jehla miiZe byt pohybovina
jen doprava.

Siti lem( na tézké latce

Pfi &iti obnitkovacich $vii v extra tézké latce nebo
lemu dzinsd, pfitlacnd patka mitize vyklonit pii
prechodu pfes sev.

Pouzijte vicet¢elova ndastroj na vyvéazeni vysky
pfitla¢né patky pfi Siti. Jedna strana néstroje je
silngjsi nez druhd. Pouzijte stranu, ktera nejlépe
vyhovuje tloustce svu.

Aktivujte systém IDT™ system, viz strana 2:8. Na
nejtlustsim misté latka zpomalte rychlost $iti.

Tip! Zvétseni délky stehu miiZe zlepsit vysledky siti pfi
siti lemit na tézké ldtce.




Trikrokovy cikcakovy steh

Steh ¢islo 1.1.9 miize byt pouZity na obnitkovani
neupravenych okraji. Zabezpecte, aby jehla
propichla latku na levé strané a obnitkovala okraj na
pravé strané.

Steh ¢islo 1.1.9 miize byt také pouZzity jako elasticky
steh pro pfidani pruznosti do pyzam, sukni a
sportovnich odévi.

Steh neviditelného lemu

Steh neviditelného lemu ¢islo 1.1.16 se pouziva
na neviditelné lemy na suknich, kalhot a doméci

dekorovani. Pouzijte patku ¢islo 3 se systémem
IDT™

* Dokoncete okraj lemu.

* Slozte a pritlacte pfidavek lemu na nespravni
stranu.

* Slozte lem zpatky na sebe pfiblizné 1 cm (3/8”)
dokonceného okraje za sloZzenim. Nespravni
strana vaseho projektu by méla byt ted nahote.

* Umistéte latku pod pfitlacnou patku tak, aby
slozeni béZelo podél vedeni okraje .

* KdyZjehla kmita do slozeni, méla by zachytavat
malé mnozstvi latky. Jsou-li stehy viditelné
na spravné strané, nastavujte vedeni okraje A
otacenim nastavovaciho sroubku B dokud steh
zachytavajici lem sotva ukaze.

Elasticky steh neviditelného lemu

Elasticky steh neviditelného lemu1.1.17 je zvlasté
vhodny pro strecové latky, protoZe cikcak ve stehu
umoznuje jeho natahovani. Lem je dokonceny a
sesity soucasné. Na vétsiné pletenin neni potfeba
nejdfive dokoncit neupraveny okraj.
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Knoflikové dirky

Knoflikové dirky najdete v kategorii 1, podkategorie

1.3 v nabidce vybéru. o .
1 Utility stitches

Pozndambka: Knoflikové dirky do 50 mm mohou byt sité s
pouzitim patky na knoflikové dirky Sensormatic 5A. Obé
strany knoflikové dirky Sensormatic jsou sité ve stejném
sméru kviili rovnomérnéjsimu vysledku.

1.1 1.2
s vy v v . v,z v v = tial Over t
Knoflikové dirky vétsi nez 50 mm jsou $ité rucné ve it e
ctyrech krocich s pfitlacnou patkou 5M.
oz o . . . 13 1.4
Smér $itych steht bude indikovany na obrazovce Buttonholes Eyelets and

hartachs

Sipkou vedle knoflikové dirky.

Pro $iti knoflikové dirky nejdfive piipojte spravni
patku a potom vyberte svou knoflikovou dirku.
Pro zabezpeceni dobrého vysledku za¢néte se Sitim
zkuSebniho vzorku na latce a stabilizatoru, které
budete pouzivat.

Pozndambka: Ubezpecte se, Ze je deaktivovany systém
IDT™.

Pripojeni patky na knoflikové dirky Sensormatic

1. Zacvaknéte patku na knoflikové dirky
Sensormatic.

v M O

2. Zastréte sndru do zasuvky na levé strané za
prostorem jehly, za navlékacem jehly (A).

Knoflikova dirka Sensormatic

Kdyz sijete knoflikovou dirku s patkou na
knoflikové dirky Sensormatic, nastavte délku
vyfezu tak, aby byla o trochu vétsi, nez je velikost
knofliku. Knoflik mtZzete zméfit s pouzitim pravitka
knoflikii na viku.

A

i

Nastavte délku vyfezu a zabezpecte, aby byla
zarovnana se znackou na patce (B). Za¢néte

8it stlacenim noZniho ovladani nebo tlacitkem
start/stop. Knoflikova dirka bude automaticky
dokonéena a nité budou odsttizeny. Siti knoflikové
dirky miizete opakovat tolikrét, kolikrat si pfejete.
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Rucni knoflikova dirka

Pro 8iti ru¢ni knoflikové dirky pouzijte pritla¢ni
patku 5M. Usijte prvni sloupek tak dlouhy, jakou
chcete knoflikovou dirku . Dotknéte se tlacitka
reverzu. Stroj Sije Sici zavorku a druhy sloupec.
Kdy?Z jsou sloupce zarovnany, stlacte tlacitko reverz
pro siti druhého sloupku.

Opakovat rucni knoflikovou dirku

Kdyz jste upravili nastaveni své knoflikové dirky,
pouzijte funkci opakovani knoflikové dirky na Siti
identickych kopii. Pokud je zvolena tato ikona, stroj
bude opakovat knoflikovou dirku znovu a znovu.
Ikona Opakovat knoflikovou je viditelna pouze pii
ru¢nim $iti knoflikové dirky.

Pro zrus$eni funkce jednoduse zruste vybrani ikony.
Funkce opakovani bude téZ zrusena v piipadeé
vykonéni jakychkoli tprav.

Siidrkova knoflikova dirka

Sittirkové knoflikové dirky &ité s ozdobnymi
$iitirkami (gimp - bavlnéna siitirka opfedena
hedvéabim) jsou stabilnéjsi, trvanlivéjsi a maji
profesionalni vzhled. Pouzijte perlovou bavlnu nebo

obvyklou ozdobnou $iitirku.

1. Umistéte stfed ozdobné sntrky pres kovovou
tycku vycnivajici ze stfedu zadni ¢asti patky na
ru¢ni knoflikové dirky 5M. Zaved'te konce niti

pod patku smérem k predni strané patky.
Nacvaknéte patku ru¢ni knoflikové dirky 5M.

Po dokonceni knoflikové dirky tahejte konce
ozdobné siitirky, dokud neni smyc¢ka ozdobni
snarky ukryta pod $ici zavorkou knoflikové
dirky.

4. Navlecte ozdobni siilirky do jehly a potdhnéte
je na nesprdvnou stranu odévu. Zvazte ozdobni

P

snarky a odsttihnéte piebyvajici snarku.
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Prisivani knoflikd

Pro Ptisivani knofliki demontujte pfitla¢ni patku
a vyberte program piisivani knoflikd. Snizte
podavace, viz strana 2:9.

Polozte knoflik pod drzédk piitla¢né patky. PouZijte
ikonu Zrcadleni, abyste zabezpecili zarovnani
direk v knofliku s vykyvem jehly a vhodnou Siiku
pro aktudlni knoflik. KdyZ je to potfebné, zmérnte

sitku stehu ovladacem $ifky stehu pro zarovnani s
dirkami v knofliku.

KdyZ je to potiebné, zvyste nebo snizte pocet stehi,
které upevni knoflik na latku, s pouzitim ikon
opakovani steht knofliku. Za¢néte &it. Stroj bude $it
program pro vas.

Pozndmbka: PouZijte viceticelovy ndstroj na vytvoreni
drZiku niti pro vds knoflik. MiiZete téZ pouZit patku
pristvani knoflikii, kterd je k dispozici jako volitelné
prislusenstvi u vaseho lokdlniho autorizovaného prodejce
PFAFF®.

Latani

Latani malé dirky nebo zatrZzeni pred tim, jako se
zveétsi, muze zachranit odév. Zvolte lehkou nit v
barvé tak blizké vasemu odévu, jak je to mozné.

1. Umistéte latku nebo stabilizator do polohy pod
dirku nebo zatrzeni ve vasem odévu.

2. Vyberte steh latani.

3. Zaénéte $it vedle, nad otvorem a potom pies
otvor.

4. Po Presiti pres dirku stlacte tlacitko reverzu pro
nastaveni délky stehu. Vas sici stroj dokon¢i
steh automaticky.

5. Stroj bude pfedvolené nastaveny na opakovani
stejné velikosti ¢tverce latani; jenom pokracujte
v Siti.
Ikona opakovani bude zvyraznéna, co indikuje,
Ze je opakovani aktivované. Pro deaktivovani
opakovani se dotknéte ikony opakovéni.

Stika stehi
Opakovani stehu

Bocni zrcadleni
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ProSivani

Prosivana ptikryvka obvykle sestavé z tii vrstev,
dvé vrstvy latky a vrstva tabulové vaty vlozena
mezi ne.

Pro sesiti tf'i vrstev dohromady mate k dispozici
sirokou 8kalu stehti a technik, ze kterych si miZete
vybrat.

Jehlova deska pfimého stehu (volitelna)

Kdyz nasivate svou prosivanou prikryvky,

pripojte jehlovou desku pfimého stehu (volitelné
prislusenstvi, katalogové ¢islo 4129643-04). Mensi
otvor v jehlové desce pfimého stehu podpira latku
bliZe k jehle a pomaha zabranit vtazeni latky do
prostoru civky, zvlasté na zac¢atku a/nebo na konci
svu.

Pozndmka: Kdyz pouzivite jehlovou desku primého stehu,
aktivujte bezpecnost sitky stehu v nabidce nastaveni.

Program zaplatovani

Program zéaplatovani vdm umoZniuje programovani
presné délky $vu, ktery mtize byt sit opakované.
Toto je velmi uzite¢né p¥i prosivani, zvlasté pii
nasivani mnohych blokt stejné velikosti.

Informace o pouzivani programu zaplatovani
naleznete na strané 4:12.

Nasivani vrchni ¢asti prikryvky

Vystfihnéte kusy latky pro vrchni ¢ast vasi
prikryvky se zalozkou na $iti 6 mm (V4”).
Nacvaknéte prosivaci patku 74" se systémem IDT™;
umistéte latku pod patku tak, aby byl odstfizeny
okraj zarovnany s venkovnim okrajem palce patky.

Stlacte Sev pro zablokovani stehii, potom oteviete
kusy a stlacte zalozku na 8iti na jednu stranu. Kdyz
je to mozny, tlacte zalozky na $iti smérem k tmavsi
latce.

Sestavte kusy podle pokynii stfihu. Navrstvéte
vrchni stranu prikryvky s tabulovou vatou a zadni
stranou. Sespendlete vrstvy dohromady v pfipravé
pro prosivani.
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Prosivana prikryvka vypadajici jako ruéné délana

1. Ptispendlete dokon¢enou vrchni stranu
prikryvky k tabulové vaté a spodni strané
prikryvky.

2. Navlecte do jehly neviditelnou (monofilni) nit.

V civce pouzijte kontrastni nebo odpovidajici
umélé hedvabi nebo bavinénou nit.

3. Nacvaknéte doporuc¢enou patku zobrazenou v
prehledu doporucent Siti.
Aktivujte systém IDT™ .

5. Vyberte jeden z ru¢né vypadajicich prosivacich
stehti 5.2.1-5.2.11. Tyto stehy maji pfedvolenou
vy$si hodnotu napnuti niti pro tmyslné
vytahovani niti civky nahoru a vytvareni
pozadovaného efektu ru¢niho Siti.

Pozndmbka: Kdyz sijete prosivané stehy vypadajici jako

rucné sité, pouzijte jehlu velikosti 90 a lehkou mékkou

bavlnénou civkovou nit. V zdvislosti od pouZité latky, niti

a tabulové vaty, miiZete potfebovat upravit napnuti niti.

Udélejte nékolik testii na odpadovém kusu ldtky, kterou

budete sit a zkontrolujte napnuti.

Stehovani ve Svech

Stehovani ve svech je dalsi moznost spojeni vrstev
vasi piikryvky. Sespendlete vrstvy podle popisu
vyse. Zacvaknéte oblibenou pfitla¢ni patku 1A se
systémem |IDT™ a aktivujte systém IDT™ . Stehujte
ve $vech prikryvky s pouzitim rudé ¢arky na
pfitla¢né patce jako vedeni.

Pozndmka: MiiZete také pouZit volitelnou pritlachou
patku Stitch-in-Ditch w/IDT™ system (cislo 820 925-
096).

Stehovani blaznivé prosivané prikryvky
Ozdobte svoji prosivanou ptikryvku s
dekorativnimi stehy z kategorie stehii 2.4. Stehy
mohou byt Sity v koordinované nebo kontrastni
barvé, podle pozadovaného efektu. Nékdy se
pouzivaji dekorativni nité, jako hedvabna nit nebo
bavInéna nit s hmotnosti 30.
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Teckovani volnym pohybem Symbol moznosti volného pohybu
Teckovani volnym pohybem pridava vasi prikryvce Moznosti volného pohybu
texturu a zajimavost spole¢né s pfidrZovanim vrstev
dohromady.

Teckovani volnym pohybem se vykonava se
snizenymi podavaci iciho stroje. Latkou pohybujete
ruc¢né, abyste stanovili délku steht.

1. Nastavte svij $ici stroj pro teckovani volnym
pohybem s pfimym stehem. Pfipojte jehlovou
desku primého stehu. Aktivujte bezpecnost sitky
stehu v nabidce nastaveni, viz strana 3:4. Snizte
podavace siciho stroje, viz strana 2:9. Dotknéte se
ikony moZznosti volného pohybu a zvolte jednu
ze tfi moZznosti.

Poznamka: Prectéte si o riiznych mozZnostech na strané 4:8.

2. Deaktivujte systém IDT™ a piipojte spravnou
patku volného pohybu podle techniky, kterou
jste si zvolili. Symbol patky pro zvolené Settings for:

7z ¥z

nastaveni je zobrazeny v horni ¢sti obrazovky.
| Dynamic Spring Foot

3. Zacnéte seSpendlenim vasi ptikryvky ptes L_| 6D free-motion
vSechny vrstvy bezpe¢nostnimi Spendliky tak, — Spring foot
ze zacnete ve stfedu vasi prikryvky a pracujete SRtz

smérem ven. Umistéte $pendlik kazdych 15-20 ] Sensormatic
cm (6—8 palcfl) |, free-motion

Tip! Procvicte si teckovdni na kusech odpadové litky a
tabulové vaty z vasi prikryvky. Je dileZité pohybovat
latkou stejnou rychlosti jako je rychlost siti, abyste predesli
prilis dlouhym nebo pfilis kratkym stehiim. UdrZovini
stdlé rychlosti béhem siti volnym pohybem také pomiizZe
pti udrZovdni pravidelnyjch stehii. Pro ziskani rovnomérné
rychlosti snizte rychlost siti a stlacte nozni ovladac.

al-rl.jij Spring foot free-motion
4. Zac¢néte v blizkosti stfedu vasi ptikryvky. g
Udélejte jeden steh a vytahnéte nit civky na horni
stranu piikryvky. Udélejte nékolik stehti jeden
vedle druhého pro zachyceni niti. Aktivujte

funkci Jehla dold.

5. Napléanujte cestu pro vase stehovéani, potom
zacnéte stehovat vas pozadovany vzor teckovani
pohybujice ptikryvkou tak, jako se pohybujete.
Pokracujte v te¢kovani az do zaplnéni vsech
ploch horni strany prikryvky.

Specialni techniky Siti

Paté kategorie stehti obsahuje specidlni techniky

8iti, jako svickovy knot, spoj a sloz, tii otvorova nit,

koralkové stehy a obsivaci stehy. Tyto techniky si

miizou vyzadovat specidlni patku a pfisluSenstvi..

Toto je indikovano ikonou volitelné pfitla¢né patky.

Pozndmka: Dotknéte se Rychlé pomoci a potom se dotknéte

zvoleného stehu v prostoru volby stehu, abyste zjistili,

kterd specidlni pritlacnd patka je poZadovdna pro steh.
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Bézné vyskakujici okna p¥i Siti
Dochazi civkova nit

KdyZ dochézi civkova nit, objevi se vyskakovaci
okno, které vas informuje, Ze bude brzy potiebné
vymeénit civku. Toto vdm poskytne pfilezitost
napldnovat si, kde zastavit iti a vymeénit civku.
Kdyz chcete pokracovat v 8iti, dotknéte se ovladace
patky bez zavfeni vyskakovaciho okna. Po vyméné
civky za plnou se dotknéte OK ve vyskakovacim
okné.

Bokbin thread low

Zkontrolujte jehlovou nit

Kdyz dojde nebo se protrhne jehlova nit, stroj
automaticky zastavi. Znovu navléknéte jehlovou Check needle thread
nit, zaviete vyskakovaci okno a znovu za¢néte Sit.

Odstrante patku na knoflikové dirky
Sensormatic

Patka na knoflikové dirky Sensormatic musi
byt odstranéna pfed vykonavanim ¢ehokoli z
nasledujiciho:

rmatic buttonhole

o Siti stehu, ktery neni knoflikova dirka.

e Siti knoflikové dirky, ktera nemtize byt $ita
patkou na knoflikové dirky Sensormatic.

o Siti upravené knoflikové dirky ulozené bez
patky na knoflikové dirky Sensormatic ve vasi
osobni nabidce.

Stroj potiebuje odpocinout

Kdyz stroj zastavi a na obrazovce je zobrazeno toto
vyskakovaci okno, stroj potfebuje odpocinout. Kdyz
je aktivovana ikona OK, mtZete pokracovat v $iti.
Vysledky $iti nebudou ovlivnény.
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Vytvareni sekvence

Pro vytvéreni sekvenci mtizete kombinovat stehy a/nebo abecedni znaky a ¢isla. Kombinujte rtizné
dekorativni stehy a fonty stehu ze stroje a z externiho zafizeni. Také stehy vytvorené v Tvirci stehtt mohou
vyt vloZzeny do sekvence.

Vytvareni sekvence - prehled

Tie-off command
Prikaz odstriZent niti
Pole stehu Stop command

A\ ) = OK, zavfit
J@ m | P Sekvenci
j Z’
5.8 =
- -
WA
7 Priblizna
59 mm __ délka sekvence
§ipky (pohyb kursoru v Délka stehu/
sekvenci zpitky a dopredu) Hustota stehu
Sitka stehu/
umisténi stehu

Pozndmbka: Vsechny symboly a moznosti nebudou zobrazeny soucasné.
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Otevieni a ukoncéeni Vytvareni
sekvence

Vytvareni sekvence miize byt pouzito jen v
$icim rezimu. Pro otevfeni se dotknéte ikony
vytvéreni sekvence na panelu moznosti. Pro
zavfeni vytvareni sekvence a Siti vami vytvorené
sekvence se dotknéte OK v pravém hornim rohu
okna vytvéreni sekvence.

Pozndambka: Vytvdreni sekvence miiZete také zavfit
stlacenim nozniho ovladace nebo stlacenim tlacitka
start/stop.

Pro pouziti v sekvenci nejsou k dispozici viechny
stehy. Pokousite-li se zvolit nedostupny steh,
vyskakovaci okno vas na to upozorni.

Vytvoreni sekvence

Abyste zacali vytvaret sekvenci, najdéte
pozadovany steh a/nebo font otevienim nabidky
vybéru.

Vytvoreni sekvence ze stehi

Otevtete nabidku vybéru. Pouzijte Sipky rolovani
na rolovani pres seznam stehd. Pro pfidani stehu
do sekvence se dotknéte stehu na plose vybéru.
Pro ziskani piehledu vsech kategorii stehii se
dotknéte ikony kategorie stehu.

Vytvoreni sekvence ze znakii

Otevtete nabidku vybéru.Dotknéte se fonth stehu
pro otevieni okna s dostupnymi fonty stehu.
Dotknéte se pro nacteni pozadovaného fontu do
vytvéreni sekvence.

Dotknéte se ikony stylu pro pfepindni mezi
velkymi a malymi pismeny, ¢islicemi nebo
specialnimi symboly. Pohybujte kursorem ptes
sekvenci s pouzitim Sipek dopfedu/dozadu. Pro
vymazani znaku nebo stehu se dotknéte Vymazat.
Dlouze se dotknéte pro vymazani celé sekvence.

Aktivni pozice je oznacena kursorem a vybrany
steh nebo abecedni znaky budou oznaceny
zelenou barvou. VloZené stehy budou umistény
pfi poloze kursoru. MiZete upravit jen zvoleny
steh.

Vytvdreni sekvence

Pismena pro siti
Steh

Kategorie stehu Sipky rolovini
Nabidka vybéru

Styl fontu  Vymazat
Sipky doptedu/dozadu
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Vlozeni stehu nebo abecedniho znaku

Dejte kursor tam, kde chcete pridat steh nebo
abecedni znak. Vyberte steh, ktery chcete vloZit.
Bude umistény v poloze kursoru.

Uprava textu a stehi

Mt zete zrcadlit, upravit délku a sifku nebo zménit
hustotu ¢i polohu vybraného stehu. Nékteré stehy
muiizou byt zménéné mezi dvéma nastavenimi
stehu (8ifka/polohovani) a/nebo (délka/

hustota). Toto bude indikovano symbolem tlacitka
uprostied ovladace stehu. Pfepinejte mezi raznymi

nastavenimi stehu dotykem symbolu tlac¢itka Pohyb kursoru Koncové
uprostied ovladace. Upravy funguiji stejné jako v Sivka stehu/ zreadleni
Sicim rezimu. Unmisténi stehu Vymazat
, ) Bocni
Delete a stitch or letter Delka stehu/ ercadlent
Hustota stehu

Chcete-li vymazat steh, dejte kursor na steh, ktery
chcete vymazat a dotknéte se ikony Vymazani.
Pouzijte funkci dlouhého dotyku na vymazéni celé
sekvence.

Vymeéna stehu nebo abecedniho znaku

Pro vyménu stehu jednoduse vyberte steh, potom se
dotknéte ikony Vymazani a vloZte novy steh. Bude
umistény v poloze kursoru.

Tie-off command
Prikaz odstrizeni niti
Prikaz zastaveni

Prikazy sekvence

Do sekvence muzete vlozit ptikazy zakoncent $iti,
zastaveni a odstfizeni niti. Tyto pfikazy budou
obsazeny v sekvenci a pfi jejim $iti budou vzdy
vykonany.

>

Dejte kursor na misto, kde chcete ptidat prikaz.
Zvolte piikaz a do sekvence bude pridéna ikona.
Toto potvrzuje, Ze ptikaz je vloZeny a bude
vykonany v sekvenci.

Pouzijte ptikaz zakoncenti $iti, kdyz chcete bezpe¢né
zakoncenti $iti. Pfikazy zakonceni iti mtizete vlozit
do sekvence kdekoliv.

Vlozte pfikaz odstfizeni niti, kdyZz chcete, aby stroj
zakondil $iti, odsttihl nité a zvedl pfitlacnou patku.

Vlozte ptikaz zastaveni, kdyz chcete, aby stroj
zastavil. Toto je uzite¢né naptiklad na konci
sekvence, kdyZ ji chcete $it jenom jednou nebo
vytvoftit sekvenci v nékolika fadcich.

Do uw I

Tie-off command
Prikaz odstriZeni niti
Stop command

Pohyb
kursoru
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Nacteni a Siti sekvence

Pro nacteni sekvence se dotknéte OK v pravém
hornim rohu okna vytvareni sekvence. Sekvence bude
nactena do 8ictho rezimu.

Pozndmbka: Vytvdreni sekvence miiZete také zavfit stlacenim
nozniho ovladace nebo stlacenim tlacitka start/stop.

V $icim rezimu muzete zacit Siti kdekoli v sekvenci.
Pouzijte Sipky na postup pres sekvenci.

Kdyz zvolite v $icim rezimu dalsi steh a potom znovu
oteviete Vytvareni sekvence, vase sekvence zlistane
nezménéna. Po kazdém zavteni Vytvareni sekvence

bude sekvence nac¢tena do Siciho rezimu. §ipky (pohyb kursoru v
sekvenci zpdtky a dopredu)

Nastaveni celé sekvence

Upravy provedeny v gicim rezimu ovlivni celou
sekvenci. Nicméné, tyto zmény nebudou uloZeny
po navratu do Vytvareni sekvence. Pro nastaveni
jednotlivych stehti v sekvenci se vratte do Vytvéareni
sekvence.

Siti sekvence

Ulozer}1 s’ekxign,ce S VﬁiSlml osolv)mml up{“;iwa,ml se ™ Ulozeni do osobni nabi dky
vykonava v $icim rezimu. Zaviete vytvareni sekvence

dotykem OK v pravém hornim rohu okna vytvareni
sekvence.

Zrusit

Ulozte sekvenci dotykem ikony uloZeni do osobni
nabidky. Pouzijte §ipky rolovani pro rolovéni pies
osobni nabidky, abyste nasli volnou pozici. Kterékoli
okénko bez stehu je volné misto a mtize byt pouzito na
ulozeni vaseho nového stehu. Jednoduse se dotknéte
polohy a vas steh je uloZeny.
Kterékoli okénko se stehem je obsazené misto.
Predtim uloZeny steh mtizete piepsat. Pro prepsani 2

ave to
se jednoduse dotknéte stehu. Vyskakovaci okno vas Personal menu 6.1
pozéada o potvrzeni prepsani predtim ulozeného
stehu. Proces ukladani zrusite dotykem ikony Zrusit.

Smazani sekvence

Pokud chcete vymazat jeden steh, stisknéte nejdtive
smazat (A). Vlevo dolii se zobrazi zvyraznény
zeleny symbol vymazéni (B) pro indikaci aktivniho
vymazani. Potom se dotknéte stehu, ktery chcete
vymazat. Pozice bude vyprazdnéna. Pro zruseni
vymazani pfed vybérem stehu stisknéte opét tlacitko
vymazani (A). Dlouhy dotyk ikony Vymazani ()
vyprazdni celou vybranou podkategorii.

SeeE e Ew

Delete is active; touch
any position to clear.

>
>
L

Zrusit (A)
Symbol vymazat (B)
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Diilezité informace o vytvareni
sekvence

Upravy sekvence

Upravy provedeny v gicim rezimu ovlivni celou
sekvenci. Nicméné, tyto zmény nebudou uloZeny
po navratu do Vytvareni sekvence. Pro nastaveni
jednotlivych stehti v sekvenci se vratte do Vytvéareni
sekvence.

Sekvence ve funkci Stitch Creator™

Sekvence mtze byt oteviena a modifikovana

ve funkci Stitch Creator™. VSimnéte si, ze pii
vykonavani tohoto se z vasi sekvence stane jeden
steh. Pfi opétovném otevieni Vytvaieni sekvence
nebude mozné zadné dalsi upravovani jakékoli ¢asti
predchozich stehti. Cela sekvence bude povazovéana
za jeden steh.

Bézné vyskakovaci okna Vytvareni
sekvence

Needitovatelny steh
Nékteré stehy nemtizou byt vlozeny do sekvence, Mot an editable stitch.
napiiklad knoflikové dirky.

Sekvence mimo rozsah

Stehy, které se pokousite pridat, zptsobuji, ze je
sekvence pfili§ dlouha.

Délka vaseho programovaného stehu mtize byt
maximélné 500 mm (20”) a mdze obsahovat
maximéalné 99 stehti. Kdyz sekvence ptekroci
maximalni délku nebo pocet steht, toto vyskakovaci
okno vas na to upozorni.
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Funkce Stitch Creator™ (Tviirce stehi)

V Tvfrci stehti miizete vytvéaret Gplné nové stehy a upravovat kazdy bod stehu. Pfizptisobte stehy
svym potfebam a vytvarejte své nové stehy. Pfidavejte, mazte, pfesouvejte a kombinujte stehy pfimo na
obrazovce. Mtzete také vlozit vestavény steh a pak ho editovat, abyste vytvofili svou vlastni verzi toho
stehu.

Sitka pole stehu je 9 mm a maximalni délka stehti je 6 mm. Mfizka a vertikalni stfedova ¢dra vam
pomitizou pfi vytvareni stehu. Délka vaseho programovaného stehu mtize byt maximalné 500 mm (20”) a
steh mtize byt uloZeny ve vasi osobni nabidce nebo v osobnich souborech.

Tvlrce stehi - prehled

Duplikovani
Novy bod stehu
Trojity steh
Pole stehu OK, zavfit okno funkce Stitch Creator™

ﬁi%h @ & E_" :] Bocni zrcadlent

__P —J Funkce dotyku - pohyb

Koncové zrcadleni

= Funkce dotyku -

0.000 7 0.000 :]

Zoomovini/Najizdéni
Vymazat

Stitch Creator

Grid Zwolit bod stehu Ovlddact
kolecko
Bocni poloha Délka poddni
bodu stehu od predchoziho
bodu stehu
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Otevieni a ukonéeni Tvurce stehu

Pro otevieni se jednoduse dotknéte ikony Tvtirce
stehti na panelu moznosti. Pro zavieni Tv{irce steht
a 8iti vaseho vytvoreného stehu nebo kombinace se
dotknéte OK v pravém hornim rohu obrazovky.

Pozndmbka: Je-li naprogramovany steh je pripraveny k
Siti, miiZete také zavrit aktivni funkci stlacenim nozniho
ovladani nebo stlacenim tlacitka start/stop.

Nékteré stehy nemtzou byt pouzity s funkei Stitch
Creator™. Zkousite-li vybrat jeden z téchto stehf,
vyskakovaci okno vés na to upozorni.

Definice bodu stehu

Bod stehu je bod, ve kterém prochazi jehla skrze
latku. Stehy jsou spojeny body stehu.

Kazdy bod stehu je indikovany te¢kou. Vybrany
bod stehu je oznac¢eny prazdnym ¢tvercem.
Oznaceny bod stehu je indikovany plnym ¢tvercem.

Zacatek vytvareni - pridani stehu nebo
bodu stehu

Pro pfidani nového bodu stehu se dotknéte ikony
nového bodu stehu . MazZete také piidat existujici
steh z prostoru nabidky voleb.

Zvolit bod stehu

Pro zvoleni bodu stehu se ho jednoduse dotknéte
na obrazovce dotykovym hrotem nebo pouzijte
sipky v ovladaci vybéru bodu stehu. KdyZz vyberete
dotykovym hrotem vic neZ jeden bod stehu, stehy
mezi dvéma body stehu budou také automaticky
vybrany a oznaceny zelenou barvou (AaBv
obrazku).

Body stehu miizete vybrat také aktivaci ovladace
vybrani bodt stehu.. Nejdiive se dotknéte symbolu
tla¢itka uprostied ovladace. Symbol tlacitka bude
obkrouzen zelenym krouzkem pro indikaci, Ze je
aktivni. PouZzijte $ipku nahoru pro vybrani bodi
stehu pfed oznacenym bodem stehu a Sipku dol
pro vybrani bodi stehu za oznacenym bodem
stehu.

Pozndmbka: Vybirdte-li body stehu s pouzitim sipky
nahoru, miiZete zrusit jejich vybrdni dotykem Sipky dolii.
Prvni ¢islo nad ovlada¢em vybrani bodu stehu je
oznaceny bod stehu.. Druhé ¢islo je celkovy pocet
bodi stehu.

L)

0.0 235 4.6

<< WOIC

111
Funkce Stitch Creator™

OK, zavrit funkci

Novy bod stehu  Stitch Creator™

e M

]

0.000/ 0.000

Stitch Creator

Nabidka vybéru

3.750/ 0.250

Stitch Creator

Zwvolit bod stehu
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Duplikovani vybraného bodu stehu Duplikovdni

Kdyz chcete duplikovat bod stehu, vyberte bod Novy bod s %(.ehu

stehu a pouzijte ikonu Duplikovat, abyste vytvofili Trojity steh
kopii.

Je-li zvoleno nékolik boda stehu, véechny body e féé‘ @ & E j
stehu budou duplikovany a vlozeny za oznaceny el o s | —

bod stehu. Y m j

4.500 1 2.000 j

Insert a new stitch point

Dotknéte se této ikony pro vlozeni jednoho bodu o _, . j
stehu. Dva body stehu vytvoii novy steh. ] _ j
Stitch Creator

Koncové zrcadleni
Smazat
Bocni zrcadleni
Trojity steh
Dotknéte se ikony Trojity steh a vybrany steh
(stehy) bude ztrojnasobeny.

Pozndambka: Funkce je aktivovina, jen kdyz jsou vybrany
minimadlné dva body stehu.

Trojity steh

Bocni zrcadleni

Vybrany bod (body) stehu bude zrcadleny
horizontalné.

Koncové zrcadleni
Vybrané body stehu budou zrcadleny vertikalné.

Pozndambka: Funkce je aktivovdna, jen kdyz jsou vybrany Bocni zrcadlen

minimdlné dva body stehu.

Delete selected stitch point

Kdyz chcete vymazat jeden bod stehu, zvolte bod
stehu a dotknéte se ikony Vymazat. Kdyz je zvoleny
vice nez jeden bod stehu, po dotyku ikony Vymazat
budou vSechny vymazany.

Pouzijte funkci dlouhého dotyku pro vymazani
vSech bodti stehu v poli stehu.

Koncové zrcadleni
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Dotykové funkce

Pouzijte dotykovy hrot na vykonani zmén pfimo na
obrazovce dotykem a taZzenim v poli stehu. Miizete
najizdét a posouvat v zavislosti od toho, ktera
funkce dotyku je aktivovdna. Mtzete také pouzit
$ipky v kole¢ku na vykonani mensich tprav.

Move

MitiZete posunout zvoleny steh nebo body stehu
bud’ s pouZitim dotykového hrotu na obrazovce,
nebo dotykem Sipek v kolecku.

Zoomovani/Najizdéni

Kdyz pouzivéte ikony zoomovani/najizdéni,
zaostieni bude na oznaceny bod stehu. Najizdéni
bude aktivni. Pouzijte dotykovy hrot pro najizdéni
na obrazovce.

Pozndmka: NemiiZete najiZdét mimo prostor Siti, t].
kdyz je méritko 100 % nebo méné, nemiizete najizdét na
stranu.

Y

Vzdalenost mezi ¢drami m#izky je 1 mm na

latce. PouZzijte sipky v kolec¢ku pro zvétseni nebo
zmenseni. Kdyz zvétsujete pole stehu, zobrazi se
tenci ¢ary miizky. Vzdalenost mezi témito ¢arami je
0,5 mm. P¥i zmenseni budou viditelné jen okrajové

¢ary pole stehu.

Poloha oznaceného bodu stehu

Cislo vlevo nad kole¢kem udéava aktualni polohu

s Nz

jehly od sttedové ¢ary pro oznaceny bod stehu (A).

Cislo vpravo nad kole¢kem udava aktualni délku
podavani od pfedchoziho bodu stehu (B).

Stitch Creator

Funkce dotyku - pohyb
Ovladaci kolecko

Funkce dotyku - Zoomovini/Najizdeni

0.5 mm

1 mm

4.500 / 2.000

Stitch Creator

Bocni poloha Délka podant
bodu stehu (A) od predchoziho
bodu stehu (B)
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Nacteni a Siti stehu

Pro $iti vytvofeného stehu se dotknéte OK v pravém
hornim rohu okna funkce Stitch Creator™. Steh bude
nacteny do Siciho rezimu a pfipraveny k Siti.

Kdyz zvolite dalsi steh v $icim rezimu a potom
znovu otevrete funkci Stitch Creator™, vas
vytvoreny steh ziistane nezménény. Po kazdém
zatvoreni funkce Stitch Creator™bude steh na¢ten do
gictho rezimu.

Ulozeni stehu

UloZeni stehu se vykonava v $icim rezimu. Zavtete
funkci Stitch Creator™ dotykem OK v pravém
hornim rohu obrazovky. UloZte steh dotykem ikony
uloZeni do osobni nabidky.

UloZené stehy najdete v kategorii 6, osobni nabidka.
Kazda podkategorie v osobni nabidce ma 10 pozici
na uloZeni vasich vlastnich stehti nebo sekvenci.
Zvolte podkategorii, kam chcete uloZit steh.
Vsechny vase pfedtim uloZené soubory budou
zobrazeny v Osobni nabidce.

Bézné vyskakovaci okna funkce
Stitch Creator™

Needitovatelny steh

Nékteré stehy nejsou k dispozici pro editovani v
Stitch Creator™. Knoflikové dirky nemtizou byt
otevieny ve funkci Stitch Creator™.

Sekvence mimo rozsah

Maximalni délka naprogramovaného stehu je
ptiblizné 500 mm (20”). Kdyz je sekvence delsi nez
je jeji maximalni délka, vyskakovaci okno vas na to
upozorni.

Steh nebo bod stehu, ktery chcete pfidat, zptisobi
prekroceni maximalni délky sekvence.
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Prehled jednotky vysSivani
(typ BE16)

A Tlac¢itko uvolnéni jednotky vysivani
B Nastavovaci nohy

C Zasuvka jednotky vysivani

D

E

Ptipéjeci jednotka rdmecku na vysivani .. ., L

P#i pronim vytaZeni jednotky

vysivani z obalu urcité odstrarite

prepravni konsolu na spodni
strané jednotky vysivdni.

Rameno vys$ivani

Prehled ramecku na vysSivani
Konektor ramecku na vysivani

N

Vnitini rdmecek na vysivani
Rychlospojka
Pridrzovaci sroub

Zebra na uchyceni svorek

Stfedové znacky

Pripojeni patky vysivani 6A

Pfi vysivani pouzivejte patku volného pohybu

vysivani/Sensormatic 6A (Embroidery/Sensormatic

free-motion foot 6A). Instrukce pro vyménu

pfitla¢né patky naleznete na strané 2:9. S

Pozndmka: Na vysivani miiZete také pouZit volitelnou
Dynamickou pruZinovou patku 6D (katalogové ¢islo
820991-096).
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Predvolené dekoracni motivy

V paméti vaseho stroje je vice nez 150 motivii.

creative” 3.0 Kolekce vySivani

Listujte v creative™ 3.0 Kolekce vysivani pro
vsechny vestavéné motivy a fonty.

Cislo motivu, pocet stehtt v motivu a velikost
motivu jsou zobrazeny vedle kazdého motivu. Je
zobrazena doporucena barva niti pro kazdé ¢islo
barvy.

Pripojeni jednotky vySivani

Za volnym ramenem je zakryta zasuvka (viz

obrézek). Jeji kryt se automaticky otevie pti

pripajeni jednotky vysivani.

1. Vysuiite pfihradku na pfisluSenstvi.

2. Nasouvejte jednotku vysivani na volné
rameno stroje, dokud neni pevné pfipojena v
zasuvce. Kdyz je to potfebné, pouZijte nohy na
nastavovani vysky, aby byly stroj a jednotka ve
stejné trovni. Jestli je stroj vypnuty, zapnéte ho.

3. Vyskakovaci okno vas upozorni, abyste
vyprazdnili prostor vy$ivani a odstranili
ramecek na vysivani pro polohovani. Dotknéte
se OK. Stroj se bude kalibrovat a vysivaci
rameno se premisti do pohotovostni polohy.
Tato kalibrace nastavi vase funkce vysivani,
vzdycky kdyZ nasunete jednotku vy$ivani.

Nikdy nekalibrujte stroj s pfipojenym rameckem

na vysivani, protoze by to mohlo poskodit jehlu,

pritla¢nou patku, ramecek na vysivani a/nebo
jednotku vysivani. Pfed kalibraci urcité odstratite
vSechen material z okoli stroje, aby béhem
kalibrovani vysivaci rameno do niceho nenarazilo.

Demontaz jednotky vySivani

1. Pro uloZeni jednotky vysivani pfemistéte
rameno vysivani do parkovaci polohy zvolenim
parkovaci polohy (viz strana 9:5) na obrazovce
ve Vysivani vysivky.

2. Stlacte tlac¢itko na levé strané pod jednotkou
vysivani (A) a posurite jednotku doleva, abyste
ji demontovali.

Poznamka: KdyzZ prepnete na sici rezim, nemiiZete zacit

Sit s pfipojenou jednotkou vysivini.




Vlozeni latky do ramecku na

vysivani

Pro nejlepsi vysledky vysivani umistéte pod latky

vrstvu stabilizatoru. Pfi vkladani stabilizatoru a

lytky do rdmecku na vysivani zabezpecte jejich

hladké a bezpe¢né uloZeni v rdmecku na vysivani.

1. Otevtete rychlospojku (A) na vnéjsim ramecku
na vysivani. Odstratite vnitini rdmecek na
vysivani. Dejte vnéjsi rdmecek na vysivani
na pevny plochy povrch se sroubem v levém
dolnim rohu. Ve sttedu dolniho okraje ramecku
na vysivani je mald Sipka, kterd bude zarovnana
s malou Sipkou na vnitfnim ramecku na
vys$ivani.

2. Umistéte stabilizator a latku spravnimi stranami
nahoru na vrchu vnéjsiho ramecku na vysivani.
PoloZte vnitfni rdmecek na vysivani s malou
Sipkou na spodnim okraji na latku. Kdyz vidite
velikost rdimec¢ku na vysivani ve spodni ¢asti
vnitfniho ramecku, tak jste ho ptipojili spravné
©).

3. Pevné zatlacte vnitfni rdmecek na vysivani do
vnéjsiho rdmecku na vysivani.

4. Zavtete rychlospojku. Upravte tlak vnéjsiho
ramecku na vysivani otd¢enim pridrzovaciho
sroubu (B). Pro dosazeni nejlep$ich vysledki by
méla byt latka v ramecku na vysivani napnuta.

Poznamka: Pi vysivani dodatecnijch motivii na stejnou

latku otevrete rychlospojku, premistéte ramecek na

vysivdani do nové polohy na ldtce a zavrete rychlospojku.

Kdyz meénite typ latky, moznd budete muset upravit tlak

s pouzitim pridrZovaciho sroubu. Do not force the quick

release..

Zasunout/vysunout ramecek na
vysivani
Nasouvejte rdmecek na vysivani na jednotku

vysivani zepfedu dozadu, dokud nezapadne s
kliknutim na misto.

Pro odstranéni ramecku na vysivani z ramena
vysivani stlacte Sedé tlac¢itko na pfipajeci jednotce
na ramecku na vysivani a vysurite rdmecek na
vysivani smérem k sobé.
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Zaciname vysivat
1. Po pfipojeni jednotky vysivani a patky vysivéni,
vlozte civku s lehkou civkovou niti.

Pozndmbka: Ubezpecte se, Ze je deaktivovany systém
IDT™.

2. Dotknéte se ikony rezimu vysivani pro vstup
do editace vysivani. Pro zvoleni vestavéného
motivu oteviete nabidku vybéru a dotknéte se
ikony motivii. Vyberte si pozadovany motiv a
jednou se ho dotknéte pro nac¢teni do Editace
vysivky.

Také muzete nacist motiv z vaseho zafizeni USB

nebo osobnich souborti. Dotknéte se zatizeni Nabidka vybéru USB zarizeni
USB nebo osobnich soubort pro lokalizaci Rezim vysivky Personal files
vaseho motivu a pro jeho nacteni pouzijte

dlouhy dotyk motivu.

3. Motiv je umistén do stfedu ramecku na
vysivani.

4. Prepnéte z Editace vysivky na Vysivani vysivky
dotykem ikony Vysivéani vysivky na panelu

moznosti. j
m1s1  Nid 27968 [:]
Vystvdni vysivky
5. PFivstupu do rezimu Vysivéani vysivky se Recommended thread color

na obrazovce zobrazi vyskakovaci okno.
Navléknéte do stroje nit s barvou zobrazenou
ve vyskakovacim okné.

6. Ptipravte doporucovany ramecek na vysivani
s latkou a stabilizatorem. Pfipojte ramecek na
vys$ivani na rameno vysivani.

7. Vyprazdnéte dostatecny prostor pro pohyb
ramene vysivani a rdimecek na vysivani. Drzte
jehlovou nit a dotknéte se tlacitka start/stop
nebo nozniho ovladani. Stroj zac¢ne vysivat.

Start/stop
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Pozndmka: Tento stroj pouZivd funkci automatického
odstriZeni preskocenyjch stehil. Kdyz je funkce
aktivovdna, stroj odstrihuje nité horniho preskoceného
stehu a vtahuje konce niti na spodni stranu latky.
Predvolené nastavent je zapnutd funkce. Pro jeho vypnuti
jdéte do Nabidky nastaveni, Nastaveni vyjsivky a zruste
nastavent odstvizent preskocenych stehii. Prectéte si vice
o Strihani preskocenyjch stehii v kapitole 3.

Cut thread end

8. KdyZ funkce Sttihani pfeskoc¢enych stehi neni
aktivovana, stroj zastavi po usiti nékolika stehti.
Zobrazi se vyskakovaci okno zadajici vas o
odstfizeni konce niti. Odsttihnéte nit a stlacte
start/stop pro pokracovani vysivani.

et 76
| D\ )
[1:1 (A) =
|2206 ()
9. Béhem vysivani se mizete dotknout seznamu e
barev pro zobrazeni vech barev v motivu.
Aktivni barevny blok je oznacen zelenym 1:3
< . 2296
rameckem (A).
(—
1:4

~

1 {250)
L4 1 (27968)

Seznam barevnych blokil

10. KdyZ je dokoncena prvni barva, vas stroj
zastavi. Znovu navléknéte doporucenou barvu
niti zobrazenou ve vyskakovacim okné a
pokracujte ve vysivani stlacenim start/stop.

Recommended thread color

Kazdy barevny segment je na konci zakonceny
a jehlova nit je odstfiZena.

11. Po dokonceni vysivani stroj odstiihne jehlovou
a civkovou nit a zastavi. Jehla a pfitlacna patka
se automaticky zvednou pro leh¢i odstranéni
ramecku na vysivani.

Ermbro

Vyskakovaci okno vas informuje, Ze je vase
vysivka dokoncena. Dotknéte se OK pro
podrzeni nac¢teného motivu a setrvani ve
Vysivani vysivky.
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Rezim editace vysSivky

Dotknéte se ikony Rezim vys$ivani pro vstup do Editace vysivky. Kdyz zapnete stroj s pfipojenou
jednotkou vysivani, Editace vysivky bude oteviena automaticky. V Editaci vysivky miizete upravovat,
kombinovat, ukladat a vymazat motivy. Pro editovani vasich motivi musite mit jednotku vysivéani
pfipojenou k vasemu stroji. Nac¢teny motiv (motivy) je zobrazen v poli vysivky.

Editace vySivky - prehled

Funkce dotyku - pohyb
Funkce dotyku - pfizpiisobit
Pole vysivani Vybér navrhu Funkce dotyku - otocit

UloZit do
Osobnich souborii

Presun dekoracniho
motivu do ramecku

Moznosti zoomovani/
najizdent

ReZim
vysivky

Zwvoleni ramecku

Editor textu
vysivky

Vysivini
vysivky

S W .

Stred kolecka Owlddaci kolecko

Aktudlné | Celkovy pocet
zvoleny ndvrh | stehil

Celkovy pocet
motivil




Nabidka vybéru

Nabidka vybéru v ReZimu vysivani obsahuje na
pravé strané panel vybéru s moznostmi pro motivy,
fonty vysivani, osobni soubory a zatizeni USB.

Pro vstup do nabidek zvolte v panelu vybéru jednu
z moznosti. KdyzZ je zvoleny motiv nebo font,
nabidka vybéru se automaticky zavfe. Pro navrat na
predchozi zobrazeni se dotknéte ikony Zrusit.

Nacteni dekoracniho motivu

Pro nacteni dekora¢niho motivu oteviete nabidku
vybéru . Vyberte motivy z panelu vybéru . PouZijte
listu rolovani pro rolovani pfes vsechny vestavéné
motivy. Dotknéte se motivu pro jeho vybrani a
nacteni do Editace vysivky.

Kolekce vysivéani creative™ 3.0 dodana se strojem
obsahuje vSechny vestavéné motivy vysivani.

Nacteni fontu

Text mtizete vytvéret s fonty vysivani K nacteni
fontu vysivani oteviete nabidku vybéru. Zvolte
kartu fonta vysivani. Pouzijte listu rolovani pro
rolovani pfes vSechny vestavéné motivy. Vas stroj
obsahuje dva vestavéné fonty vysivani. Cislo na
pravé strané kazdého fontu udava velikost fontu.
Vybrany font vysivani se otevfe v editoru textu
vysivani. Vice informaci o editoru textu vysivani
najdete na strané 8:7.

Pozndmbka: Fonty vysivini jsou aktivni pouze v aktivnim
reZimu vysivani.

Nacteni z osobnich soubori/USB
zarizeni

Pro na¢teni motivu nebo fontu z osobnich soubort
se dotknéte karty osobnich souborti. Najdéte sviij

motiv nebo font, dlouze se ho dotknéte pro jeho
nacteni a zaviete nabidku vybéru.

Motiv nebo font mtizete také nacist se zafizeni USB.
Dotknéte se zatizeni USB, abyste lokalizovali svj
motiv nebo font, dlouze se ho dotknéte pro nacteni
a zaviete nabidku vybéru.

Vice informaci o osobnich souborech a zafizeni USB
najdete v kapitole 10.

Vystvaci fonty
Motivy

Pole motivu

USB zarizeni

Nabidka vybéru
Osobni vzory (pamét)

Pismena pro vysivani

He curz
He curiz
A\ g Graphite
Adg Graphite

Personal files

USB zarizeni

Osobni vzory (pamét)

8:3




Dotykové funkce

Svij dotykovy miizete pouzit na vykonavéani

Uprav pfimo na obrazovce, dotykem a tahdnim v
poli vysivky. V zavislosti od toho, ktera funkce je
aktivni, mtizete pohybovat, najizdét, pfemistovat a
otacet. Pro jemné doladéni mtzete také pouzit Sipky
v kolecku.

Presun

Pfi aktivnim pfemistovani mizete pfemistovat
motiv (motivy) kdekoli v poli vysivky. Cisla nad
kole¢kem udavaji velikost posunu motivu od stiedu
ramecku na vysivani v milimetrech, horizontalné i
vertikalné.

Dotknéte se ikony stfedu kolec¢ka a motiv (motivy)
bude pfemistén do stifedu ramecku na vysivani.

Prizpusobit

Kdy?z je aktivni pfizptsobeni, mtizete zvétsit nebo
zmensit velikost motivu bez zmény celkového poctu
stehti. Zména proporci je pfedvolené zablokovéna.
Toto je indikovéno zavfenym visacim zamkem v
ikoné sttedu kolecka. Pro odblokovani se jednoduse
dotknéte visactho zdmku. Potom miizete ménit
vysku a sitku individualné.

KdyZ pohybujete dotykovym hrotem na obrazovce
smérem ke stfedu zvoleného motivu (motiva),
velikost se zmensuje. KdyZz pohybujete dotykovym
hrotem na obrazovce smérem ze stftedu zvoleného
motivu (motivi), velikost se zvétsuje. Na jemné
doladéni pouzijte kolec¢ko. Nad kole¢ckem miiZete
vidét novou $ifku a vysku motivu. Dotknéte se
ikony Pvodni velikost pro resetovani motivu na
jeho ptivodni velikost.

Otocit

Pfi aktivnim otaceni bude zvoleny motiv (motivy)
otacen okolo sttedového bodu zvoleného motivu
(motiva).

Na otac¢eni motivu (motivit) v krocich po jednom
stupni pouzijte $ipky v kolecku. Kazdy dotyk ikony
stfedu kolecka oto¢i motiv (motivy) o 90 stupnii ve
sméru hodinovych rucicek.

Nad koleckem mtzZete vidét, o kolik stupiiti byl
motiv (motivy) oto¢en z ptivodni polohy.
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Vybér navrhu

Kdyz nacitavate motiv do Editace vysivky, motiv

je zvoleny automaticky. KdyZ nactete dalsi motiv,
bude zvoleny posledni na¢teny motiv. Kdyz nactete
motivy do pole vysivky, ikona vybrani motivu bude
automaticky aktivovana.

Po kazdém dotyku ikony vybrani motivu zvolite
daldi motiv v potadi, v jakém byly nac¢teny.

Dlouhy dotyk ikony vybrani motivu zvoli véechny
motivy v poli vysivky. Dotknéte se mimo motivu v
poli vysivky pro zru$eni vybrani motivu.

Pozndmbka: Pro editovdni motivu v poli vysivky musi byt
motiv aktioni vybranim.

Presun dekora¢niho motivu do
ramecku

Toto se pouziva na premisténi kteréhokoli motivu,
ktery je mimo prostor ramecku na vysivani, do
prostoru ramecku na vysivani. Motiv bude umistén
tak blizko k pfedchozi poloze, jako je to mozné.

Zrcadleni navrhu

Pro horizontalni zrcadleni motivu se dotknéte
ikony boc¢niho zrcadleni. Pro vertikalni zrcadleni se
dotknéte ikony koncového zrcadleni.

Vymazani navrhu
Pro vymazani motivu z pole vysivky zvolte
pozadovany motiv a dotknéte se ikony vymazani.

Dlouze se dotknéte ikony vymazéni pro
vymazani vSech motivii v poli vysivky. Zobrazi
se vyskakovaci okno s pozadavkem potvrzeni
vymazani.
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Vybér navrhu
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motivu do ramecku
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Panel moznosti v Editaci vySivky

2

V pravé ¢asti obrazovky je panel moznosti, kde
muzete ukladat, zoomovat, zvolit ramecek na
vysivani, editovat text vysivani a pfepnout na
Vysivani vysivky.

Poznimbka: Sedé pole na pravé strané kaZdé ikony je
dotykové pole, které ulehcuje jeji zvoleni v panelu
moznosti.

UlozZeni do osobnich souboru

Pro uloZeni motivu do osobnich soubort se
dotknéte ikony Ulozit do osobnich soubori.
Oteviete nové okno, kde muzete zvolit misto
uloZeni svého motivu.. MuiZete ulozit do osobnich
soubort nebo do zatizeni USB. Pro organizovani
vasich soubori mazete také vytvaret slozky.

Pro zménu nazvu motivu se dotknéte ikony
Prejmenovat a zménite nazev. Pro potvrzeni
uloZeni se dotknéte OK. KdyZ chcete prerusit
ukladani, dotknéte se tlac¢itka Zrugit a vratite se do
Editace vysivky.

Moznosti zoomovani/najizdéni

Dotknéte se ikony Moznosti zoomovani/najizdéni
pro otevieni rozbalovaci nabidky s moznostmi
zoomu. Pouzijte ikony + a - pro zvétseni nebo
zmenseni v poli vysivky. Upravy budou uvadény
v procentech. Najizdéni je vzdy aktivni, kdyz je
aktivni karta Moznosti zoomovéni/najizdéni.
Zoom do ramecku vdm umozni rozhodnout se,
jaké velké bude zoomovani a kde bude zoom

v prostoru vysivky. Nejdfive zvolte Zoom

do ramecku. Ikona Zoom do rdmecku bude
obkrouzena zelenym krouzkem indikujicim, Ze

je aktivni zoom do ramecku. V poli vysivky na
barevné dotykové obrazovce PFAFF® creative™ se
dotykovym hrotem dotknéte a potahnéte, abyste
definovali oblast, kterd mé byt zoomovana. Potom
bude deaktivovana ikona Zoom do ramecku.

Zoom to all will show all the designs in the
embroidery combination as large as possible. .

Zoom do ramecku na vysivani nastavi zobrazeni
pro zobrazeni zvoleného rdmecku na vysivani.
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UloZent do osobnich souborii
Moznosti zoomovdni/najizdént
Zvoleni ramecku

Editor textu vysivky
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Zvoleni ramecku

Pro zvoleni spravné velikosti rdmec¢ku na vysivani
se dotknéte ikony vybéru ramecku na vysivani.
Zobrazi se rozbalovaci nabidka s moZznostmi
rdmecku na vysivani, véetné ramecki na vysivani,
které si muzete zakoupit u vaseho autorizovaného
prodejce PFAFF®. Pouzijte listu rolovani na
zobrazeni vice rdmeckt na vys$ivani, které jsou k
dispozici. Elite Hoop
Po zvoleni velikosti vaseho ramecku na vysivani se
seznam automaticky zavfe.

Editor textu vysivky

i vSi C Oblast testu ~ OK
Editor textu vysivky ursor ast testu

Kdyz jste vytvofili text s fonty vysivani, mtzete EnbPoitens fent: oolior
chtit upravit existujici text v Editaci vysivky. Curlz 20
Vyberte text a dotknéte se ikony editoru textu

vysivani na panelu moznosti. PouZijte dotykovy creative 3.0
hrot a dotykejte se abecednich znakd, které chcete
pridat do textu. Text je zobrazeny v prostoru textu s  [ECERLEL=NE - BN SN ANN B = B
kursorem na aktivnim znaku. Pro postup dopfedu ASDFGHUJKL
a dozadu pouZijte Sipky. Dotknéte se ikony stylu

5 Py . . y ZXCVBNM,
znakt pro vybrani velkych nebo malych pismen,
¢islic a specidlnich symbold. Dotknéte se OK pro 4 P 21 . &
navrat do Editace vysivky a vas text bude zobrazen
v poli vysivky.

Ptidani znaku do textu Smazat

PouZijte Sipky na pfemisténi kursoru na misto, kde
chcete pridat abecedni znak. Dotknéte se znaku a
ten bude vloZeny na pozici kursoru.

Styl znakii Smazat

Mezerea

Vymazani abecedniho znaku

Pro vymazani jednoho znaku umistéte kursor

za znak, ktery ma byt vymazan. Stisknéte ikonu
smazdani. KdyZz chcete vymazat cely text, ktery
jste napsali, dotknéte se dlouze ikony Vymazani.
Vyskakovaci okno vés pozadd o potvrzeni
vymazani.

ﬂ] Vysivani vysivky

Vysivani vysivky

Pro vysivani vaseho motivu (motivt) vstupte

do rezimu Vysivani vysivky. Ujistéte se, zda je
pripojena vysivaci jednotka. Pfepnéte na Vysivani
vysivky dotykem ikony Vysivani vysivky na panelu
moznosti.

[ 15 {250)
%4 15 (Z7068)

ReZim vysivini vysivky



Vyskakovaci okna editace vySivky

Odstrante ramecek na vysSivani

Toto vyskakovaci okno se zobrazi, kdyz zvolite
funkci, ktera nuti jednotku vysivani k pohybu
mimo limity pro pfipojeny ramecek na vysivani.
Aby se rameno vysivani mohlo volné pohybovat,
odstrante rdmecek na vysivani a potom se dotknéte
OK. Pro prerusdeni funkce se dotknéte ikony Zrusit.

Pfekro¢eny maximalni pocet stehi

Kombinace motivi, kterou se pokousite vytvofit,
obsahuje pfili§ mnoho stehti. Kombinace vys$ivani je
prilis komplexni.

Kombinace vysSivani je prilis komplexni

Toto vyskakovaci okno se objevi kviili jedné z

nasledujicich pficin:

* Kombinace motivii obsahuje p¥ili§ mnoho
barevnych bloki.

mbination is

eV kombinaci je pfili§ mnoho motiva.
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Vstup do rezimu vySivani vysivky

Pro vysivani vaseho motivu (motivii) vstupte do rezimu Vysivani vysivky. Zabezpecte, aby byla pfipojena

jednotka vysivani pfed otevienim vysivky.

Vysivani vysSivky - prehled

Symbol ovladani rychlosti
Nitkovy kfiz

¢

¢

B 15 (250)
Nid 15 (27968)

Sestehovani
Monochrome

Presné polohovini

Postup steh za stehem
Moznosti zoomovdni/
najizdent

Napnuti niti
Poloha ramecku

Seznam barevnijch
blokii

Navrat do Editace
vysivky

LU

Aktualni steh v aktudalnim  Aktudlni steh v motivu
bloku barev nebo kombinaci

Rizeni rychlosti

Tato funkce vdm umoziiuje snadné sniZeni rychlost
vysivani. Pro sniZzeni rychlosti se jednoduse
dotknéte tlac¢itka ovladani rychlosti umisténého

na pfedni strané stroje. Pro navrat na maximalni
rychlost zruste zvoleni tlacitka.

Na vasem stroji maZete zménit limit rychlosti.
Dlouze se dotknéte tlacitka ovladani rychlosti pro
zobrazeni vyskakovaciho okna. S pouzitim rolovani
nastavte pozadovany limit rychlosti a zaviete
vyskakovaci okno. KdyZ se dotknete ikony ovladani
rychlosti, rychlost bude sniZena na limit, ktery jste
zvolili. KdyZ je aktivni limit rychlosti, v rezimu
vysivani bude zobrazen symbol ovlddani rychlosti v
pravém hornim rohu.

Poznamka: MiiZete vysivat bez zavieni vyskakovaciho
okna..
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Tlacitko tizeni rychlosti

(@)

Symbol ovladani rychlosti v levém
hornim rohu ve Vystvini vysivky
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Nitkovy kriz
Pfi vysivani nitkovy kiiz indikuje aktualni polohu
jehly na obrazovce.

Sestehovani

Sestehovani vam umoznuje zajistit latku ke
stabilizatoru umisténému pod latkou. Toto je
obzvlasté uzitecné, kdyz latka, ktera ma byt
vysivana, nemuze byt vlozena do ramecku na
vysivani. Sestehovani poskytuje podporu pro
strecové latky.

Dotknéte se ikony sestehovani pro aktivaci
sestehovani. Stroj prida steh sestehovani kolem
prostoru motivu ohrani¢ujici prostor, kde bude
motiv umistény na latku.

Pozndambka: Kdyz je aktivni a vykondvané sestehovani,
seznam barevnych blokii nemziiZe byt otevieny.

Jednobarevna

Dotknete se ikony pro aktivaci jednobarevné
vysivky. V8echny navrhy jsou zobrazeny v sedé
barvé a stroj nezastavuje pro vyménu barevnych
blokdl. Znovu se dotknéte ikony, abyste deaktivovali
jednobarevnou vysivku.

Postup steh za stehem

Dotknéte se + pro postup doptedu a - pro postup
dozadu steh za stehem. Pouzijte ikonu - pro postup
zpatky o nékolik kroki, kdyZz se pfetrhne nebo
dojde jehlova nit. Dotknéte se a drzte pro rychly

pohyb ptes stehy. Nitkovy kiiz bude nasledovat
stehy v poli vysivky.

Napnuti niti

Kdyz vysivéte se specialni niti nebo na specialni
latku, pro dosazeni nejlepsiho vysledku miizete
potiebovat upravit napnuti niti. Napnuti niti mtze
byt zvySovano nebo sniZovano s pouZzitim + a -.
Kdyz zvysite nebo sniZzite napnuti niti, ¢islo nad
ovlada¢em zméni barvu. Cim je ¢islo vyssi, tim je
vy$$i napnuti niti.

Nitkovy kriZ

Sestehovani

B 15 {250)
¢ 15 (27568)

B 15 (250)
%€ 15 (27968)

15 {250)

Nif 15 (27968

Napnuti niti




Embroidery information

Aktudlni steh v aktudlnim barevném bloku je
zobrazeny vedle symbolu barevného bloku. Cislo
v zévorce uvadi celkovy pocet stehti v aktudlnim
barevném bloku.

Aktuélni steh v motivu nebo kombinaci je
zobrazeny vedle symbolu motyla. Cislo v
zavorce uvadi celkovy pocet stehit v motivu nebo
kombinaci.

Panel moznosti

V pravé ¢asti obrazovky je panel moznosti s
néasledujicimi volbami: zédkladni pfesné polohovani,
moznosti zoomovéani/najizdéni, poloha ramecku
na vysivéani, seznam barevnych blok® a navrat do
Editace vysivky.

Pozndmka: Sedé pole na pravé strané kazdé ikony je
dotykové pole, které ulehcuje jeji zvoleni v panelu
moznosti.

Zakladni presné polohovani

Zakladni pfesné polohovéani vam umoziiuje
umistit motiv na pfesné misto na vasi latce. Také
se pouzivéd, kdyz chcete vysit navrh vedle pfedtim
vysitého navrhu.

Pouzijte zoom a najizdéni, abyste si byli jisti, Ze
umistujete motiv presné tam, kde ho chcete mit.
Jemné doladéni vykonejte koleckem.

Vice informaci o pouzivani zdkladniho pfesného
polohovani najdete na strané 9:7.
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Aktualni steh v aktudalnim  Aktudlni steh v motivu
barevném bloku nebo kombinaci

Zikladni presné polohovdini
MozZnosti zoomovani/najizdeni
Poloha ramecku

Seznam barevnyjch blokil

Navrat do Editace vysivky

Zikladni presné polohovdini

1. Bod blokovani
2. Poloha ramecku

Ovladaci kolecko
Moznosti zoomovdni/najizdént

Ikona pro zndzornéni rohii vysivky
Ovlddant kolecka



Moznosti zoomovani/najizdéni

Dotknéte se ikony MoZnosti zoomovéni/najizdéni
pro otevieni rozbalovaci nabidky s moZnostmi
zoomovani. Pouzijte ikony + a - pro zvétseni nebo
zmenseni v poli vysivky. Upravy budou uvadény v
procentech. Najizdéni je vzdy aktivni.

Zoom do ramecku vdm umozni rozhodnout se, jaké
velké bude zoomovani a kde bude zoom v prostoru
vysivky. Nejdiive zvolte Zoom do ramecku. Ikona
Zoom do ramecku bude obkrouzena zelenym
krouzkem indikujicim, Ze je aktivni zoom do
rdmecku. V poli vysivky na barevné dotykové
obrazovce PFAFF® creative™ se dotykovym
hrotem dotknéte a potahnéte, abyste definovali
oblast, ktera ma byt zoomovana. Potom bude
deaktivovany Zoom do ramecku.

Lupa celé vysivky Vam ukaze vSechny vzory
kombinaci vysivek v co nejvétsi mozné velikosti.
Zoom do ramecku na vysivani nastavi zobrazeni
pro zobrazeni zvoleného rdmecku na vysivani.

Poloha ramecku

Pouzijte funkce polohovani ramecku pro
premistovani ramecku do réiznych poloh.

Aktualni poloha (Current position)

Kdy?z se chcete vratit na aktualni steh a znovu zacit
vysivani tam, kde bylo pferuseno, dotknéte se ikony
aktudlni polohy. Také miizete jednou stlacit tlacitko
start/stop pro ndvrat na Aktudlni steh a zacit
vys$ivani.

Parkovaci pozice

Kdyz jste dokon¢ili vysivku, odstratite ramecek

na vysivani a zvolte parkovaci polohu. Rameno
vysivani bude pfemisténo do polohy umoZnujici
jednoduché skladovani.

Pozndmka: Je velmi diileZité, aby byl odstranén ramecek
na vystvdani, v opacném pripadé miiZe byt poskozen.

Zvétseni

Zmenseni

Lupa &isti vzoru
Zobrazit vsechno

Lupa ramecku

Current position
Park position

Bobbin position

SN
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Cut position

Center position



Poloha civky (Bobbin position)

Pro ulehé¢eni vymény civky se dotknéte Polohy
civky. Ramecek na vysivani se posune dozadu, co
vam umozni otevfit kryt civky a vymeénit civku.

Poloha odstrizeni (Cut position)

Poloha odstfizeni posune ramecek na vysivani
smérem k vam, aby se ulehc¢ilo stithani
preskocenych stehti a latky napt. pti vysivani
ozdob.

AL

BO&EOE G

Poloha stredu (Center position)

Pouzijte polohu stfedu, kdyz chcete zkontrolovat,
kde bude poloha stfedu ramecku na vysivani
umisténa na latce.

Seznam barevnych blokii

Vsechny barvy v nac¢teném motivu (motivech)
jsou uvedeny v pofadi, v jakém budou vysivany.

Current position

Park position

Bobbin position

Cut position

Center position

Kazdé barva v seznamu uvadi potadi barvy a ¢islo.
Pouzijte listu rolovani na zobrazeni v8ech barev v
seznamu. Dotknéte se barevného bloku v seznamu
barevnych blokt pro nastaveni aktualniho stehu na
prvni steh v tom barevném bloku.

Cislo niti je zobrazeno pro motivy ve formatu .VP3

1:4
2340

a .VIP. Vyrobce niti bude zobrazen pfi pouziti
Rychlé pomoci na barevném bloku.

Priklad (A): 1:2, 2296 znaci, Ze barva druhé niti v
pronim nacteném motivu je barva cislo 2296.

E1{250)
Nif 1 (27568)

Navrat do Editace vySivky

Kdyz se chcete vratit do Editace vysivky, dotknéte
se ikony navratu do editace vysivky na panelu
moznosti. Pfi ndvratu do Editace vysivky se rameno
vysivky pfemisti do parkovaci polohy.

Poznamka: Je velice diileZité, abyste odstranili ramecek na
vysivini pred ndvratem do Editace vysivky, v opacném

pripadé miiZe byt poskozen.
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Navrat do Editace

vysivky



Jak pouzivat 1. Bod blokovini
zakladni presné polohovani

Vybér bodu blokovani

Prvni krok je vybér bodu blokovéni (1). Umistéte
zeleny nitkovy kiiZ tam, kde chcete mit bod
blokovéni na své vysivce. Bod blokovani je bod
na motivu na obrazovce, ktery chcete ptifadit k
bodu na latce v rdmecku na vysivani. KdyZ chcete
nastavit bod blokovani do rohu, pouzijte ikony
rohti. PouZijte zoomovani na nitkovy kiiz, abyste
dokézali umistit nitkovy kiiZ pfesné na misto, kde
ho chcete mit.

Moznosti zoomovdni/najizdént

) L 5 Ikona pro
O Zoom na nitkovy kvizZ v karté sndzornéni
. S Moznosti zoomovini/najizdéni rohil vysivky

2. Poloha ramecku
Zvoleni polohy ramecku na vysivani
Dalsim krokem je aktivace polohy ramecku na 1 2
vysivani (2). Zeleny nitkovy kfiz bude zablokovany @ A
na obrazovce, ménici barvu se zelené na ¢ernou, W &Y
s krouzkem kolem stfedu bodu blokovéni. Ted’
muzete motiv pfesné umistit. Potdhnéte na
obrazovce s dotykovym hrotem nebo pouzijte Sipky
na kolecku pro premisténi ramecku na vysivani
pod jehlu. Pokracujte s pfemistovanim, dokud
neni jehla pfesné nad bodem na latce, ktery chcete
ptifadit. Zkontrolujte polohu sniZzenim jehly ru¢nim
koleckem. Kdy?z je to potfebné, pouZijte Sipky
kolecka na jemné doladéni.

_0.0i00 -

Ovladaci kolecko

Poloha jehly indikuje umisténi bodu blokovéani na
latce.

Deaktivace vystrahy pro jehlu

Kdyz se pokousite pfemistit rdimecek na vysivani
se snizenou jehlou, zobrazi se vyskakovaci okno.
Abyste povolili polohu jehly, dotykem zaskrtnéte
okénko. Jehla miize potom zistat v blizkosti latky
pfi pouzivéani zakladniho pfesného polohovani.
Jenom zabezpecte, aby byla jehla nad latkou, abyste
zabranili poskozeni jehly a latky.

Pozndambka: Kdyz je jehla pod jehlovou deskou, vystraha
nemiize byt deaktivovina.
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Ikona pro znazornéni rohi vysivkys
PouZzijte ikony rohti pro nastaveni bodu blokovani
v rohu motivu. Toto je nejsnadnéjsi a nejpresnéjsi
zpusob, protoze bod pfipojeni bude automaticky
umistény piesné v rohu. Toto je uzitecné pii
polohovani motivu na vzorovanou latku.

Ikony rohtt mohou byt také pouzity pii vybirdni
bodu blokovéni. Kdyz se dotknete jedné z ikon,
zvoleny bod bude automaticky nastaveny na
odpovidajici polohu, tj. v rohu nebo v stiedé
vysivky.

Napt. kdyz si zvolite ikonu levého horniho rohu,
bod piipojeni bude nastaven v levém hornim rohu
na vné&jsi hranici motivu (motivi). Potom miizete
pokracovat a provést své vlastni tipravy na bodé
pfipojeni.

Sledovani pole motivu

Ikony rohtt mtizou byt také pouzity na sledovani
pole motivu postupnym dotykanim ¢tyfech ikon
rohti. Stfed motivu mtiZete znovu najit dotykem
ikony stfedéni.

Zoom na nitkovy k¥iz

Dotknéte se ikony Zoom na nitkovy kfiz pro
najizdéni na aktudlni polohu nitkového kiize

a maximalni zvétseni na obrazovce. Miizete
polohovat bod blokovani a bod pfifazeni pfesné
tam, kde je chcete mit.
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Bézné vyskakujici informace

o vysSivani vysivky

Kalibrace jednotky vysivani

KdyZ je pripojen jednotka vysivani, vyskakovaci
okno vas pozada o vysunuti rdmecku na vysivani a
vyprazdnéni prostoru stroje pro kalibrovani ramene
vysivani. Zobrazi se téZ upozornéni na deaktivovani
systému IDT™ a pfipojeni spravné ptitlacné patky na
vysivani.

Poznamka: Je velmi diileZité odstranit ramecek na
vysivini, v opacném pripadé miize béhem kalibrovini
dojit k poskozeni ramecku na vysivani nebo jednotky
vysivdani.

Pripojte spravny ramecek na vysivani

Kdyz velikost pfipojeného ramecku na vysivani
neodpovidé velikosti zobrazené na obrazovce, stroj
nebude vysivat. Musite zménit ramecek na vysivani
na velikost ramecku na vysivani zobrazenou

ve vyskakovacim okné, nebo zménit nastaveni
rdmecku na vysivani.

Pro zménu nastaveni rdmecku na vysivani se vratte
do Editace vysivky a dotknéte se ikony vybéru
rédmecku na vysivani.

Prazdna civka - premistit do polohy civky?

KdyZ je civka témér prazdna, stroj automaticky
zastavi a na obrazovce se zobrazi vyskakovaci okno.
Toto vam poskytne pfileZitost na napldnovéani mista
zastaveni vysivani a vymeény civky.

Vysivani je mozné az do tplného spottebovani niti.
Stlacte tlacitko start/stop tlacitko pro pokracovani
ve vysivani bez zavfeni vyskakovaciho okna
prazdné civky.

Dotknéte se Zrusit pro setrvani na poloze
aktuélniho stehu. Dotknéte se OK pro pfemisténi
rdmecku na vysivani do polohy civky. Otevie

se karta polohy ramecku na vysivani. Vymérite
prazdnou civku za plnou. Dotknéte se Aktudlni
polohy a zatahnéte dozadu prebyvajici jehlovou nit.
Pro pokracovani ve vysivani stlacte start/stop nebo
stlacte nozni ovladani.

Attach correct hoop:

Bobbkin thread low,
move to bebbin position?

&

e




Zkontrolujte jehlovou nit

Kdyz dojde nebo se protrhne jehlova nit, stroj
automaticky zastavi. Znovu navléknéte jehlovou
nit, zavfete vyskakovaci okno, jdéte zpatky o
nékolik stehti a znovu spustte vysivani.

Odstfihnout konec niti

KdyzZ v nastaveni stroje v nabidce nastaveni neni
aktivovano odstfizeni preskocenych steh, stroj
zastavi po usiti nékolika stehd. Odstfihnéte nit a
stlacte start/stop pro pokracovani vysivani.

Zmeénit na prosttihovaci jehlu (volitelné
prislusenstvi)

Nékteré prostiihovaci motivy mohou byt vysivany
s pouzitim volitelného piislusenstvi PEAFF®
Embroidery Cutwork Needle Kit, (P/N 820
945-096). V Kolekci vysivani creative™ 3.0 jsou
tyto motivy oznaceny symbolem prosttihdvaci
jehly. KdyZz stroj zastavi a ve vyskakovacim okné
je zobrazena tato sprava, vlozte odpovidajici
prostiihovaci jehlu. Pro pokracovani se dotknéte
OK a stlacte tlacitko Start/Stop.

Poznamka: Tyto prostiihovaci motivy miiZou byt také
vysivdiny bez prostrihovacich jehel, ale potom budou
muset byt prosttizeny rucné.Kdyz prostiihavite rucne,
kdyz se objevi vyskakovaci okno, jdéte na ndisledujici
barevnyj blok v seznamu barevnych blokil.

Pretizeny hlavni motor

Kdy?z stroj zastavi a na obrazovce je zobrazeno toto
vyskakovaci okno, stroj potfebuje odpocinout. Kdyz
je aktivovana ikona OK, mtzete pokracovat ve
vysivani. Vysledky vysivani nebudou ovlivnény.
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Osobni soubory

Osobni soubory se pouZzivaji na uspotadani, pfidavani, pfemistovani, odstrafiovani a kopirovani véech
vasich souboru motivi a fontti. Na uklddéni pouzijte vestavénou pamét nebo externi zafizeni p¥ipojené k

vasemu stroji.

Osobni soubory - prehled

Personal files

Flowers

Vytvorit novou slozku
Odstrihnout

Kopirovat

Formaty soubori

V4s stroj dokaze nacist nasledujici formaty soubort:

e SHV,.DHV, .VP3, .VIP, HUS, .PEC, .PES, .PCS,
XXX, .SEW, .JEF, .EXP, .10* a .DST (soubory
vysivky)

* .VE3 (soubory fontt vysivky)

Poznamka: KdyzZ nent typ nebo verze podporovina vasim

strojem, nebo je soubor poskozen, soubor je zobrazen v
prostoru vybeéru jako nerozpoznatelny soubor.

Dostupna pamét

Ve vestavéné paméti mtGzou byt ulozeny motivy,
fonty, stehy a dalsi soubory. Pro zkontrolovani
zlistavajici dostupné vestavéné paméti oteviete
nabidku nastaveni. Dotknéte se informaci o stroji v
panelu vybéru na pravé strané.
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Presun nahoru o
jednu virovern slozky

Osobni soubory

USB zatizeni
(dostupné
pouze pokud je
pripojené)

)
)
%

Zobrazeni seznamu/miniaturnich obrazkii

Prejmenovat soubor nebo slozku

Pilepit

Machine infoermation

Soft

License information:

Nabidka nastaveni Informace o stroji



Listovani v osobnich souborech

Pro otevieni osobnich souborti nejdfive oteviete
nabidku vybéru. Zvolte osobni soubory v panelu
vybéru na pravé strané obrazovky.

Napliite osobni soubory motivy, fonty a vasimi
prizptisobenymi motivy.

Vytvérejte slozky a usporadejte své osobni soubory
tak, abyste mohli lehce najit své oblibené motivy.

USB zatizeni

Mtzete prozkoumat zatizeni USB pfipojené do
portu USB. Ikona zafizeni USB je aktivni, jen kdyz je
pfipojené zafizeni.

Dotknéte se zafizeni USB pro zobrazeni obsahu

v prostoru vybéru. Soubory jsou zobrazeny jako
miniaturni obrazky nebo s ikonou.

Zobrazeni seznamu/miniaturnich obrazku

Dotknéte se znovu ikony Zobrazeni seznamu/
miniaturnich obrazka pro zobrazeni soubort v
seznamu s vétsim prostorem pro znaky nazvu
souboru. Pro kazdy soubor bude zobrazeny nazev a
typ. Dotknéte se znovu ikony Zobrazeni seznamu/
miniaturnich obrazka pro pfepnuti na zobrazeni
miniaturnich obrazk.

Nacteni souboru

Pro nacteni souboru se dlouze dotknéte
pozadovaného souboru. PouZijte listu rolovani na
rolovani dold ve sloZce. MiiZete otevfit jen jeden
soubor.

Otevreni slozky

Pro otevieni slozky v osobnich souborech se dlouze
dotknéte slozky. Obsah slozky bude zobrazen na
obrazovce.

Presun nahoru o jednu uroven slozky

PouZzijte tuto ikonu pro posun nahoru pfes trovné
slozek. MiiZete vystoupat nahoru az na hlavni
aroven. Jak budete postupovat, na obrazovce
uvidite soubory a slozky v kazdé arovni.

Personal files

Flowers

(X )

Nabidka vybéru

Perscnal files

BB Flowers

%4 C3_002.vp3

%4 C3_003.vp3
%4 C3_006.vp3
Y4 C3_030.vp3

Personal files

Vytvorit novou slozku USB zarizeni

Osobni soubory

Zobrazeni seznamu/
miniaturnich obrazkii

Presun nahoru o
jednu tirovert slozky
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Usporadani
Vytvorit novy adresar

Pro vytvofeni nové slozky se dotknéte ikony vytvofeni =
nové slozky. Otevte se vyskakovaci okno pro zadani
nazvu slozky.

Personal files

Flowers

Pfemistit soubor nebo slozku

Pouzijte funkci vystfiZeni a pfilepeni pro premisténi
souboru nebo slozky na jiné misto ulozeni. Zvolte
soubor nebo slozku a potom se dotknéte Vystfihnout.
Otevtete slozku, kde chcete umistit vas soubor nebo
slozku. Dotknéte se Prilepit.

Prejmenovat soubor ~ Smazat

Kopirovat soubor nebo slozku nebo slozku

. . . Pilepit
Pouzijte funkci kopirovani a pfilepeni pro kopirovani ) P
souboru nebo slozky na jiné misto ulozeni. Zvolte Kopirovat
soubor nebo slozku a potom se dotknéte Kopirovat. Odstiihnout

Otevftete slozku, kde chcete umistit vas soubor nebo

slozku. Dotknéte se Ptilepit. Vytootit novou slozku

Vymazat soubor nebo slozku

Pro vymazani souboru nebo slozky oznacte soubor
nebo slozku a dotknéte se vymazani. Vyskakovaci
okno vés pozada o potvrzeni vymazéani. Kdyz
vymazete slozku, vymazete také vSechny soubory a
slozky o saZeny v této slozce.

Pro vymazani vsech soubori a slozek v aktualni slozce
se dlouze dotknéte tlac¢itka Vymazat.

Pfejmenovat soubor nebo slozku

Zvolte soubor nebo slozku, ktery chcete piejmenovat
a dotknéte se ikony prejmenovani pro otevieni
vyskakovaciho, kde miiZzete zménit nazev.

Bézné vyskakujici okna o souborech

Malo dostupného mista na disku

Va3 stroj mtize ukladat soubory do vestavéné paméti.
Kdyz je pamét plna, miizete je pfemistit do externiho
zatizeni s pouzitim funkci Kopirovat a Pfilepit.

Kdyz ztstava jen mélo dostupné paméti, vas stroj vas
na to jednou upozorni. KdyZ pokracujete v plnéni
paméti, uz vam to stroj znovu nepfipomene az do
uplného naplnéni paméti.

Zaneprazdnény systém

KdyZz stroj nacitava, uklada, pfemistuje soubory nebo
déld cokoli, co si vyzaduje ¢as, zobrazi se pfesypaci
hodiny.
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Cisténi stroje

Casto ¢istéte stroj pro jeho udrzeni v dobrém provoznim
stavu. Neni potfebné Zddné mazdani (olejovani).

Utirejte venkovni povrch stroje mékkou utérkou pro
zabranéni tvoreni prachu a textilniho prach.

Poznamka: PouZiti Cisticich prostredkii nebo rozpoustédel miiZe
zpiisobit poskozeni plexiskla.

Utirejte dotykovou obrazovku utérkou z mikrovldkna
dodanou spolu se strojem.

Cisténi prostoru civky
Pozndmka: SniZte podavace siciho stroje (viz strana 2:9)
a vypnéte stroj.

Odstrante piitlacnou patku a vysurnite kryt civky.
Umistéte Sroubovak pod jehlovou desku podle obrazku
a opatrné otocte sroubovak, abyste vyklopili jehlovou
desku. Vy¢istéte podavace Siciho stroje kartackem, ktery
najdete v pfislusenstvi.

Cisténi pod prostorem civky

Vyc¢istéte prostor pod pouzdrem civky po $iti nékolika
projekt nebo kdykoli, kdyZ si v§imnete nahromadéni
textilniho prachu v prostoru pouzdra civky.

Odstraiite zvednutim drzak pouzdra civky (A)

pokryvajici pfedni ¢ast pouzdra civky. Zvednutim

odstrante pouzdro civky (B). Vycistéte kartackem.
Pozndamka: Bud'te opatrni pri cisténi v okoli niiZek na
odstrizeni niti (C).

Vratte pouzdro civky a drzak pouzdra civky zpatky na

misto.

Pozndmka: Nafoukejte vzduch do prostoru pouzdra civky.
Prach a textilni prach budou vyfouknuty do vaseho stroje.

Poznamka: Kdyz pouZivate volitelné prislusenstvi PEAFF®
Embroidery Cutwork Needles, (prostiihovaci jehly), je potrebné
cisténi prostoru civky po kazdém motivu/projektu vysivani.

Vymeéna jehlové desky

Se snizenymi podavaci Siciho stroje vloZte jehlovou desku
s vystupkem zapadajicim do drazky na zadni strané

(D). Tlacte jehlovou desku dolt, dokud nezapadne s
kliknutim na misto. Nasuiite kryt civky.

Neoriginalni soucasti a prislusenstvi
Zaruka se nevztahuje na Zddnou vadu nebo poskozeni
zplisobené pouzitim neorigindlniho p¥islusenstvi nebo
soucasti.
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Reseni problémii

V tomto nadvodu na feSeni problému naleznete feSeni problémii, které mtizete mit se svym strojem. Pro ziskani
vice informaci kontaktujte vaseho lokélniho autorizovaného prodejce PFAFF ®, ktery vam velmi rdd pomiize.

vrwve

Problém/pfric€ina
Vseobecné problémy

Odstranéni

Alarm civky nepracuje?

Vy¢istéte textilni prach z prostoru civky a pouzivejte jen
originalni civky PEAFF® schvalené pro tento model.

Ntzky neodstfihnou nit?

Odstrarite jehlovou desku a vy¢istéte textilni prach z prostoru
civky.

Umoznéte automatické odstfizeni niti v nabidce nastaveni.

Latka se nepohybuje?

Ubezpecte se, Ze stroj neni v rezimu volného pohybu. Viz
kapitola 4. Postarejte se, aby podavace Siciho stroje nebyly
sniZeny a aby nebyla pfipojena jednotka vysivani.

Nespravny, nepravidelny nebo tzky steh?

Deaktivujte dvojitou jehlu nebo bezpec¢nost stehu v nabidce
nastaveni.

Jehla se lame?

Vlozte jehlu spravné podle popisu v kapitole 2.

Ptipojte spravnou jehlu pro latku.

Stroj nechce sit?

Zkontrolujte, jestli jsou vSechny zastr¢ky spravné zastréeny do
stroje a do zasuvky ve zdi.

Zkontrolujte, jestli je $nira nozniho ovladace bezpecné
pfipojena do nozniho ovladace.

Zatlacte paku navijeni civky do pozice pro $iti.

Barevna dotykova obrazovka PFAFF® creative™
zobrazuje tvodni obrazovku?

Dotknéte se obrazovky pro aktivovani.

Vypnéte Setfi obrazovky v menu Nastaveni.

Ikony na obrazovce se neaktivuji po dotyku?

Zavftete jakékoli vyskakovaci okna, ktera by mohli blokovat
obrazovku.

Kalibrujte dotykovou obrazovku. Kalibraci dotykové obrazovky
najdete v nabidce nastaveni.

Obrazovka 8iciho a vysivaciho stroje a tlacitka
funkci nereaguji na dotyk?

Zasuvky a tlacitka funkci mizou byt citlivé na statickou
elektfinu. KdyZ obrazovka nereaguje na dotyk, vypnéte a znovu
zapnéte stroj. Jestlize problém pretrvava, kontaktujte svého
autorizovaného prodejce PFAFF®.

Vlozili jste jehlu spravné?

Stroj preskakuje stehy

Vymérite jehlu a vloZte ji spravné podle popisu v kapitole 2.

Vlozili jste nespravnou jehlu?

PouZijte jehlovy systém 130/705 H.

Je jehla ohnuta nebo tupa?

Vlozte novou jehlu.

Navlékli jste spravné nit do stroje?

Zkontrolujte navleceni jehly ve stroji.

Je pouzita spravna pfitla¢na patka?

Pfipojte spravnou pritla¢nou patku.

Je jehla piilis mald pro nit?

Vyméiite jehlu.

Pohybuje se latka s jehlou nahoru a dold pfi it
nebo vysivani volnym pohybem?

Ptipojte dynamickou pruzinovou patku 6D (volitelné piislusenstvi,
katalogové ¢islo 820991-096). KdyZz pouzivate patku 6A, snizte
vysku pfitlacné patky v nastavenich vysivani. Kdyz Sijete, snizte
vysku pfitlacné patky v moznostech volného pohybu.

Vlozili jste jehlu spravné?

Jehlova nit se trha

Vymérite jehlu a vlozte ji sprdvné podle popisu v kapitole 2.

Vlozili jste nespravnou jehlu?

Pouzijte jehlovy systém 130/705 H.

Je jehla ohnuta nebo tupa?

Vlozte novou jehlu.

Navlékli jste spravneé nit do stroje?

Zkontrolujte navleceni jehly ve stroji.




Je jehla prili$ mala pro nit?

Vymérite jehlu za jehlu se spravnou velikosti pro nit.

vz

Pouzivate nekvalitni nit s hrubymi misty nebo
nit, ktera vyschla?

vy

Vymeérite za novou nit vyssi kvality zakoupenou od
autorizovaného prodejce PEAFF®.

Je pouzité spravné vicko spulky?

Pripojte vicko spulky se spravnou velikosti pro aktualni spulku
niti podle popisu v kapitole 2.

Je pouzita nejlepsi poloha koliku spulky?

Zkuste jinou polohu koliku $pulky (vertikalni nebo horizontalni).

Je otvor jehlové desky poskozeny?

Vymérite jehlovou desku.

Vlozili jste spravné civku?

Civkova nit se trha

Zkontrolujte civku niti.

Je otvor jehlové desky poskozeny?

Vyméiite jehlovou desku.

Je prostor civky plny textilnitho prachu?

Vydistéte textilni prach z prostoru civky a pouZzivejte jen
originalni civky PFAFF® schvélené pro tento model.

Je civka spravné navinuta?

Navifite novou civku podle popisu v kapitole 2.

Je spravné napnuti niti?

Sev ma nestejné stehy

Zkontrolujte napnuti a navleceni jehlové niti.

Pouzivate piili$ tlustou nebo nekvalitni nit?

Vyménte nit.

Je civkova nit stejnomérné navinuta?

Zkontrolujte navinuti civky. Viz kapitola 2.

Je pouzita spravna jehla?

Vlozte spravnou jehlu podle popisu v kapitole 2.

Stroj nepodava nebo podava nepravidelné

Navlékli jste spravné nit do stroje?

Zkontrolujte navleceni jehly ve stroji.

Nakupil se textilni prach mezi podavaci sictho
stroje?

Odstraiite jehlovou desku a vy¢istéte podavace siciho stroje
kartackem.

Latka se nepohybuje?

Postarejte se, aby podavace $iciho stroje nebyly snizeny a aby
nebyla pfipojena jednotka vysivani.

Je vysivka pfili$ tlustd na to, aby se volné
pohybovala pod pfitlacnou patkou?

Na spodni strané motivu vysivky se tvori smycky niti

Zvétsujte vysku pfitlacné patky v nabidce nastaveni v malych
krocich az do vyfeseni problému.

Je latka spravneé vloZena do ramecku na vysivani?

Motiv vySivky je deformovany

Latka musi byt v rdmecku na vysivani napnuta.

Je vnitfni ramecek na vysivani aplné vlozeny ve
venkovnim ramecku na vysivani?

Vlozte latku do ramecku na vysivani takym zptisobem, aby
vnitini ramecek vzdy pfesné sedél ve vnéjsim ramecku.

Je prostor kolem ramena vysivani volny?

Vyprazdnéte prostor kolem jednotky vysivani a znovu kalibrujte.

Stabilizovali jste dostate¢né svou latku?

Motiv vySivky je zvrasnély

Zabezpecte pouziti vhodného stabilizatoru pro vasi techniku
nebo typ latky.

Je pfipojena jednotka vysivani?

Stroj nevysiva

Ubezpecte se, Ze je jednotka vysivani spravné zapojena do zasuvky.

Je pfipojeny nespravny ramecek?

Nasunite spravny ramecek na vysivani.

Zobrazuje vas stroj vyskakovaci okno hlaseni
systému?

Hlaseni systému

Kdyz se zobrazi vyskakovaci okno hldseni systému, jdéte

do osobnich souborti/hlaseni pro lokalizaci souboru. Ulozte
soubor na USB disk. Odeslete soubor spolu s kratkym popisem
toho, co jste délali pied zobrazenim vyskakovaciho okna, na
adresu product.improvement@pfaff.com. Po odeslani souboru
odstrarite soubor z vaseho stroje.
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PHKazy SEKVENCE.......cceueveiiicicieieicieicieieicieiccieeeeeeennes 5:4
PHLEPI .o 10:2, 10:4
Prilozené prisluSenstvi.........cccccocecuecicccceeccccenenes 1:10
Pfipajeci zasuvka jednotky vySivani..........cccccccecenenees 1:9
Pfipojeni a odpojeni z portu USB ...........cccccccccccuennnes 2:12
Pfipojeni jednotky vySIvaNi.........cccccceeeciicciiicccenes 73
Ptipojeni kabelu nozniho ovladace .............cccccoeveeenee. 2:2
Pripojeni napdjeciho kabelu a nozniho ovladace.......... 2:2
Pfipojeni patky na knoflikové dirky Sensormatic...... 4:15
Pripojeni patky vySivani 6A ........c.cccccceeueveueeeieiereenenenes 7:2
Pripojte pitla¢nou patku.......cccceeueueueueieieicieeeieieiecenenes 2:9
Pripojte spravny ramecek na vySivani.........ccccccceeuenees 9:9
Prisivant knoflika........c.ccccooeeeiiiiiiiciccccccceenes 4:17
PHSIUSENSIVI ..ottt 1:10
PHitlacnd patka......cccoeveeinneieininnecnneeccneeccnee 1:8
Programy Sitf ........ccooiiiiiiiiiiiii 4:11

Program zaAplatOVAni.............ccoeccueurinicucurinicieieiecceeeeens 4:12
Program zaplatoVAni ..........c.ccceueueeeuevereenenicienennnnn 4:12,4:18
Prosivana prikryvka vypadajici jako ru¢né délana.... 4:19
ProS$ivani........cccccoiiiiiiiiiiiiice 4:18

Nasivani vrchni ¢asti pHKIyvKy ..o 4:18

Program zéplatovani

Stehovani blaznivé prosivané pfikryvky ..........ccceeeees 4:19
Plvodni velikost ...........cccveiiiiiiniccce 8:4
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Rameno VYSIVANT.........cccccoiviiiiiiiiicccicccccce 1:9
ReSeni Probléml ...........cvveerveerverriesreiseseisessssesssesseonns 11:3
Restart STERU «.c.eveeeeeeeeeeeeeeee e 1:8, 3:6
REVEIZ ... 1:8
ReZim VYSIVKY ...coveviiiiiieiiiciiiciceccccceeeeeines 3:2,7:5,8:2
Rizeni TYChIOSt ... 1:8, 3:6, 4:6, 9:2
Rolovact liSta.......ccoeveueirieiiiiciiicccceeecceeeeeeees 3:8
Rozbaleni..........ccccooiiiiiiiiiiiicccececeeeeeeas 2:2
Rozkladajici se stabilizator .............ccoceeieiicniiicicnnn 2:11
Ruéni knoflikova dirka.......c.cceeeueevereiereeeereieeenenenenes 4:16
RUCNT KOIECKO. ....vviiiiiiicicrciececeee e 1:8
RUKOJEY . 1:9
Rychld pomoc ........ccooeueevvevivvvnceeeene 3:2,4:8,4:20, 9:2
Sekvence v Tviirci steht.......ccccccccciiiicciiniicces 5:6
Sestava pripojeni rdmecku na vySivani ..............cccce..... 1:9
SEStENOVANT ...t 9:2,9:3
Seznam barevnych bloki ..........cccccccceunenes 7:6,9:2,9:4,9:6
SHCT FOZIM e 3:2, 42, 4:2-4:22
Single stitch program..........c.cccccceevceeuereeeeeeeeeenenes 4:11
SIPKY TOLOVAN....eovveoeiveeeiesiesiesssssne s 3:8
GIFKA SEENTL v rseene 4:2,4:4
Sitka stehu /umisténi stehu ......c.coveveveieieinieienen 4:2,5:2
Siti lemt Na tEZKE TAECE ...vv.vvvvmrvererrerreeieneieeeeieeneneone 4:13
SHt] SEKVENCE ..vvvvveneereeeseeesisse s 5:5
STEKA NI . 1:10
Sledovani pole MOtIVU ....c.cccuvveieuiirinieiciiricieceeeeceeas 9:8
Smazani SeKVeNCe ... 5:5
SIMAZAL.c..eveeeeeee ettt 8:5,8:7,10:4
Snizovéani podavaci $ictho stroje........cccccoeeueveueueveuenennes 2:9
Siitirkova knoflikova dirka.........c...evveereeerrvenrioerionns. 4:16
Soubory a sIoZKy ..., 10:2-10:4
Soucasti jednotky vySIVANT ........ccccceueueieeiceeiieeeeenns 1:9
Specialni techniky Siti.........cccccocoeiiciiiiiieeiiicceenenes 4:20
STOUD JERLY ...ooovveoieoie s 1:8
STOUDOVAK ....coovvooeieiiseeees s 1:10
Stabilizator rozpustny ve vodé ............cccccccceicicnennns 2:11
StabiliZAtOTY .......c.ceveiiiiiiiiiiiiccccc 2:11
Standardni pfitlacna patka se systémem IDT™ 0A... 1:11
Start/sStoP ....cceeeveeiiic e 1:8, 3:6, 3:7
Steh neviditelného lemu ..........ccccoociiiiiiiiiciin, 4:14

Elasticky steh neviditeIného lemu............ccccccovviiriennn. 4:14
Stehovani blaznivé prosivané prikryvky................... 4:19
Stehovani ve Svech..........ccccoociiiiiiiiiicccccccees 4:19
SEENY .. 4:3
Strecova jehla.........ccooeiiiiiicii 2:10
Stred KOLECKA........eiiieieiceeeeeeeeee e 8:2,8:4
Stroj potfebuje odpocinout ...........ccccecieiiiiiiiiinnnns 4:21
SEYLFONEU .ot 5:3
Syl ZNakil ...cocveviiiiiiieiiicceccceee e 8:7
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SVELIa LED ..ottt 1:8,2:3

Svorky ramecku na vySivani.........cccooceiiiiiiiennns 1:10
Symbol ovlddani rychlosti.........ccccceeeeeeeeeeeceenenes 9:2
Symbol vymazat..........cccceeeeeieeeeeeeeeeeeeeeenenes 4:7
Systém IDT™..................... 1:9, 2:8, 4:8, 4:14, 4:15, 4:19, 7:5
Systém IDT™ (Integrated Dual Feed).........c.ccccccccueees 2:8
Vypnuti systému IDT™ ... 2:8
Zapnuti systému IDT™ ..., 2:8
Techniky Sitl.....cccooeviiririiiirrr e, 1:16, 4:13
Teckovani volnym pohybem.........cccccccvueeeieueceennes 4:20
TIACTEKA ... 3:6
REVEIZ...oiiiiiiiiiiiiii e 3:7
Tlacitka a INAIKAtOTY .......c.cccueuiuiiiiiiiccccccecceeeies 3:6
INAIiKAtOT CINNOSE....c.cueeiieiiiic e 3.7
INdiKAtOr TEVETZU ..o 3.7
Jehla dolti/Nahoru .......ccceivieiiiieieeeeee e 3:6
INTZKY D e 3.7
Okamzité zakoncent Sitf..........ccouvivieiviniiinininiiiicniicciiae, 3:6
Patka dolti a pfepnuti Ota¢ent..........cccoccueuriniucururinccucinecane 3:6
Patka nahoru a pfepnuti extra zdvihu ..o 3:6
Restart Stehtl.........ccocciuiiiiiiiiiiiiccccccces 3:6
REOVEIZ...ooiiiiiiiiii e 3.7
RIZENT TYChIOSt. - vvvvvveeeeeie s 3:6
SHATt/ STOP c..vvvicicieiciccccc e 3.7
Tlacitko uvolnéni jednotky vySivani...........ccccccccenenees 1:9
Tlak pfitla¢né patky ... 3:4
Transparentni Nit.........cccoeciiioininiiininiicceee 2:11
Ttikrokovy cikcakovy steh ..., 4:14
Trojity steh .....cccceuiiiiiiiiiiciicce 6:2, 6:4
TVarce stehtl ....oooeeveviiiiiicieeeeeeeee e 4:12, 6:2-6:6
Nacteni SteNU........coocviiiiiiiiiccccccces 6:6
ST SEENU .o 6:6
UloZeni stehU.........ccociiiiiiiiiiiiicccccccccces 6:6
Tycka jehly .....ccoiiiiiiiiiiicccceeeccee e 1:8
UAIZDa e 11:2
Ukonceni tvarce stehll........ccceeeeeeeeeeeeeieeeeenenes 6:3
Ulozeni do osobnich soubori..........cccccceeeeecueuccennes 8:6
Ulozeni do osobni nabidky..........cccccoeocucicuennee 4:2,4:7,5:5
UloZeni stehtl.....c.c.cucueueieiiiiiiiciiicccicecccceeeeeeennes 6:6
Ulozit do Osobnich soubOrtl ......ceeeveeeeeeeeeeeeeenen. 4:2,8:2
Umisténi SteNt.......c.ccceueieiiiiiiiiiiiccecccccececeeies 4:4
Univerzalnijehla ... 2:10
Univerzalni $ici nit........cccccooeeeiiiiiiiiiicccccenes 2:11
Uprava texttl @ StehT...........cc..ervverrveeereieseeereeseeessinens 5:4
UPTavy SEKVENCE ........cuvverreereeeseeessesessesssssesessenesenas 5:6
USB POTt ..o 2:12
Pfipojeni a odpojeni z portu USB.........ccccoeicuiniccinnnnne 2:12
USB zatizeni.....ccooceeeveeeeeeeeeeeeieeeeene 4:3,7:5,8:3,10:2, 10:3
USPOTAANT.......vviiiieiieicicicicicicicceee e 10:4



V

Vedeni jehelni niti ..., 1:8, 2:5
Vedeni navijece niti CIVKY ......cccoeeueueueieeccieieeccennes 1:9
Vedent Mith....c.coceeieiiiiiiiiecceeeeeeeeeeeeeenenenes 1:9
Vedeni niti navijece civKy ..., 1:9
Vedeni oKraje.........ccooeiiiiiiiiiceicceceeeecceenenes 1:10
Verze SOfEWATE.....cooeeeeeeeeeeeeeeeeee e 3:5,10:2
Vestavény navlékac niti ........c.ccccceeeieccccicccccennns 18
Vestavény port USB...........ccooviiiiis 18
Vicetcelovy Nastroj........ccoeeevreveiccicieieinnen, 1:10, 2:9, 4:17
Vicka SpUlKy ....coooiiiiiiiiiiiiiccccc, 1:9,1:10
Visact ZAmek .......occciiiiiiiiiiicicccs 8:4
VKIAdANT CIVKY .. 2:8
Volitelnd pritlacnd patka........cccccceveeeeeceeeceeeenenes 4:20
Volitelné prislusenstvi..........cccoovieivinnninininnncnnnce. 4:19, 4:20
VOINEG TAIMCIIO.....eeeeeeeeeeeeee et eeeeeeeeeeea 1:8, 2:3
Volny pohyb dynamické pruzinové patky 6D .... 4:8, 4:20
VEIVANT ZIPT oottt 4:13
Vybér bodu blokovani............ccccccceieiciiiciicccenns 9:7
Vyber NAVINU.......ccocoiiiiiiiiiiccce, 8:2,8:5
VYbEr steNU.......oovviiiii 4:3
Vybrané stehy/body stehu............cccccccciiiiiiiiins 6:3
Vymazéni abecedniho znaku ..........cccccoviciiiniccnin, 87
Vymazani NAVIRU......c.cccceieiiieieeeeeeeeeeeeenenes 8:5
Vymazani SteNU.........cceeuieeeieieeeeeeeeeeeeeeenenenes 4:7
Vymazat.......ccooooiiiiiiiiiiiicc 3:2
Vymeéna jehlové desky ... 11:2
Vymeéna jehly ... 2:9
Vymeéna pritlacné patky ..., 2:9
Odstrarite pritlacnou patku.........ccccocceiciiicncicnicciccene 2:9
Pripojte pfitla¢nou patkul........ccccoeccucuviriicirnicccrcciennn. 2:9
Vymeéna stehu nebo abecedniho znaku...........c.c.c.c....... 5:4
Vypnuti systému IDT™ ... 2:8
VYToDCe Nt 9:6
VySIvact fONtY ....c.cceiuiiiiiiiiiceeececceeee e 8:3
Vysivac jehla.......cccoooeiiiiiiiiiiieicccecceeeenenes 2:10
VySIvact Nit......ccoovviiiiiiiiiiiis 2:11
Vysivani vysivky.........c........ 7:5,8:2,8:6,8:7,9:2,9:2-9:10
Vyskakovaci okna
Editace VYSIVKY ...oooiiiiiiiiiiciicccccccee 8:8
SoubOry a SI0ZKY ....c.oviiiiiiciciccccc e 10:4
TVrce SteNll ... 6:6
VySIVANT VYSIVKY .o 9:9
Vyskakovaci okna editace vySivky.......c.cccccoeeccccnnnes 8:8
Vyskakovaci zpravy
Deaktivace vystrahy pro jehlu.........cccccccoiiiiiiiinnnnn. 9:7
Dochazi civKOVA Nit......c.ovevieeiciciccc e 4:21
Kalibrace jednotky vySivani........ccccooovvvicinicccinnnn, 9:9
Kombinace vysivani je pfilis komplexni ..........cccccceuvuneeee. 8:8
Malo dostupného mista na disku.......c..ccccuvvcccinnicncnns 10:4
Needitovatelny steh..........ccococccviiciniicnccne 5:6, 6:6
Odstrarite patku na knoflikové dirky Sensormatic......... 4:21
Odstranite ramecek na VySivani .........ccccovicviiicccicninnnen 8:8

Odstfihnout konec niti

Prazdna civka - pfemistit do polohy civky? .................... 9:9

Prekroceny maximalni pocet stehl............cccccuvieicucunnaee 8:8

Pretizeny hlavni Motor ...........cccccccuiiniiciiniciccccans 9:10
Pfipojte spravny rdmecek na vySivani............cccccoceueennee. 9:9
Sekvence mimo r0zsah.........cccooeveviieiiceiieeeeceeeeeae 5:6, 6:6
Stroj potiebuje odpocinout...........cccceiviiiiiiiiciiiinnn, 4:21
Vysivani je dOKONCENO .......cocvveiiiiiiiiiiiicicccccae 7:6
Zaneprazdnény Systém..........cccovvvvnirieininninninneeiens 10:4
Zkontrolujte jehlovou nit........ccccccvericicirviccnnccnen 4:21, 9:10
Zménit na prostfihovaci jehlu (volitelné pfislusenstvi). 9:10
Vyska pfitla¢né patky..........ccccoooiiiiiiiiiiiiics 3:5
Vyska pfitla¢né patky vySivani...........cccccceeiiiiennns 3:5
Vytvéreni sekvence
Nastaveni celé sekvence ............ccccvvccirncicinniccnncnnens 5:5
Smazani sekvence..................
Uprava textu a stehtt
Vlozeni stehu nebo abecedniho znaku.........ccccccceucucueucnces 5:4
Vymeéna stehu nebo abecedniho znaku...........ccccccueeeiiinns 5:4
Vytvoreni sekvence ze stehfi..........ccccooviiiiiiiiiiinnns 53
Vytvofeni sekvence ze znakll ........c.ccccccccueuecciicccncncnns 5:3
Vytvoreni sekvence............ccccccceiiiiiiiiiiiiiiccnns 53
Vytvofit novou sloZKu...........cccccvvicciciniane. 8:6,10:2,10:4
VYVAZENI ... 4:5
Zabaleni Po St .....cccovveueirneieiinrccrneeee e 2:3
Zabezpeceni $1tky stehll..........ccocoevviiiniiinnne 3:4,4:8
Zablokovat 0brazovku ...........ccccecciieiiciiiiiiicceens 3:3
Zacatek zakonceni Sitl ..........ccccociiiiiiiiiiiicc, 4:10
Zacindme VySivat ... 7:5
Zakladni pfesné polohovani............ccccceeeuieinnicccninnnee 9:4
Zaneprazdnény systém............cccccovvniccinniicinnininnnn 10:4
Zapnuti systému IDT™...........cooiiiiiiiiiicce 2:8
Zasunout/vysunout ramecek na vysivani.................... 74
Zasuvka jednotky vySIvaANT.........ccccceeeeeeceeiecceennns 1:9
Zkontrolujte jehlovou nit.........ccccceevceivreicennne. 4:21,9:10
Zménit na prostfihovaci jehlu
(volitelné prislusenstvi)........cccocoeeevririeivnnvnniceenes 9:10
s 1 1<1 0 111 0 RS RORPRRRRRRRR 8:6,9:5
Zobrazeni SeZNAMU...........c.cueueueueueueuereueiereremereneneenenenenes 10:3
Zobrazeni seznamu/miniaturnich obrazki....... 10:2,10:3
Zobrazit VEeChNO .......c..ccovveeviecieeeeceeeeeeee e 8:6,9:5
46 o) & o TR 6:5, 8:6, 9:5
Zoom na Nitkovy KIZ ..........ccccevviinniniiiin 9:7,9:8
Zoomovani/NajiZden ........cccccceceueeueeereereeereiereeenenes 6:5
Zrcadleni NAVINU.......c.ccoceviiiiiiiiccecceceecceees 8:5
ZXUSTE e et e e et eeeeseenes 3:8, 8:6
ZVBESOI ..ttt e e et e e e e s 8:6,9:5
Zvolent fONTU ...c.coueveueiiiiiiiiiccccccccecee e 4:3
Zvoleni polohy rdmecku na vyS$ivani.........ccccccccceeueeees 9:7
Zvoleni TAMECKU ......oooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen 8:2,8:6,8:7
Zvolit bod steNU ..........ccccoiiiiiiiiiccee, 6:3
Zvolit bod stehu .......coooevveeviiciiieiceeeeeeee 6:2,6:3
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Nechte vykonavat pravidelny servis vaseho Siciho stroje vaSemu
lokadlnimu autorizovanému prodejci PFAFF®!

Kdyz jste postupovali podle téchto informaci feseni problémi a
problémy pfetrvavaji, vezméte svij $ici stroj ke svému prodejci. Jestli
mate specificky problém, je velkou pomiickou udélat zkuSebni $iti s vasi
niti na kousku odpadové latky a pfinést ji k vasemu prodejci. Vzorek
Siti ¢asto poskytne lepsi informace nez slova.

Koupili jste si moderni, aktualizovatelny $ici a vysivaci stroj. Protoze
pravidelné vydavame aktualizace softwaru, je mozné, Ze se mohou
vyskytnout urcité odchylky od softwaru popsaného v uzivatelské
pfirucce. Porad'te se s vasim lokdlnim autorizovanym prodejcem
PFAFE® a urcité navstivte nasi webovou strdnku na www.pfaff.com

N

pro nejnovéjsi aktualizace softwaru a uzivatelské prirucky.

Vyhrazujeme si prdvo na zmény vybaveni stroje a sortimentu
pfislusenstvi bez pfedchoziho upozornéni, nebo na vykonavani tprav
vykonu nebo dizajnu.

Takové zmény budou vsak vzdy ve prospéch uzivatele a vyrobku.

Dusevni vlastnictvi

Patenty chréanici tento vyrobek jsou uvedeny na stitku na spodni strané
Sictho stroje.

PFAFF, CREATIVE, STITCH CREATOR, PERFECTION STARTS HERE
a IDT (obréazek) jsou obchodni znacky SIN Luxembourg II, S.ar.1.

Vezméte na védomi, Ze pfi likvidaci musi byt tento vyrobek

bezpecné recyklovan v souladu s relevantni narodni

legislativou tykajici se elektrickych/elektronickych vyrobkd.
mmmm  V piipadé pochybnosti pozédejte o radu svého prodejce.

CE - Authorised Representative

VSM Group AB, SVP Worldwide

Drottninggatan 2, SE-56184, Huskvarna, SWEDEN

~
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