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Tento domaci Sici stroj byl zkonstruovan v souladu s normami normami IEC/EN 60335-2-28 a

UL1594.

Dulezité bezpecnostni pokyny

Pti pouzivani elektrickych pristroji by méla byt vzdy dodrZzovana zakladni bezpecnostni opatieni:
véetné nasledujicich:

Pied pouzitim tohoto doméciho Siciho stroje si prectéte veSkeré pokyny .

NEBEZPECI - SNIZENI NEBEZPECI URAZU
ELEKTRICKYM PROUDEM:

« Sici stroj ptipojeny ke ZdI‘OjI napajeni by nikdy nemé&l byt ponechan bez dooru. Sici strOJ
odpojte od zdroje napajeni vzdy ihned po pouziti, pied ¢isténim, sejmutim krytu, promazavanim
nebo pied provadénim jakychkoli servisnich Uprav uvedenych v priruéce k pouziti.

VAROVANI - SNIZENI RIZIKA POPALENI, POZARU,
URAZU ELEKTRICKYM PROUDEM NEBO ZRANENI:

» Nepouzivejte stroj jako hracku. Pokud Sici stroj pouzivaji déti nebo pokud jsou v jeho blizkosti,
musi byt stroj pod dozorem.

 Tento Sici stroj pouZzivejte pouze k uréenym tUc¢elam popsanym v této priruc¢ce. Pouzivejte pouze
prislusenstvi doporucované vyrobcem uvedené v této prirucce.

* S Sicim strojem nlkdy nepracujte, pokud je jeho napajeci Siiira nebo zastrcka poskozena nebo
pokud nepracuje spravné, byl poskozen, upadl na zem nebo byl upustén do vody. Sici stroj

vrat'te nejblizSimu autorizovanému prodejci nebo servisnimu stredisku ke kontrole, oprave nebo
nastaveni elektrickych ¢i mechanickcyh casti.

« Sici stroj nikdy nepouzivejte se zakrytymi vzduchovymi praduchy. Vétraci otvory $iciho stroje a
pedal udrzujte ¢isté bez nahromadénych zbytka cupaniny, prachu a Gstiizka latky.

» Dbejte zvySené pozornosti v blizkosti jehly Siciho stroje

« VZdy pouzivejte vhodnou stehovou desku. Spatna stehova deska muZe zptsobit zlomeni jehly.

* Nepouzivejte ohnuté jehly

« Pri Siti latku netahejte ani na ni netlac¢te. Mohlo by dojit k vychyleni jehly a jejimu zlomeni.

» Noste ochranné bryle

 Pri upravach v okoli jehly, napfiklad pri navlékani jehly, vymeéné jehly, navlékani civky nebo
vymeng pritlaéné patky atd. Sici stroj vypnéte ("0").

e Do Zzadného otvoru nevkladejte ani nevhazujte Zadné predméty.

« Sici stroj nepouzivejte venku.

» NepouZivejte na mistech, kde se pouzivaji aerosoloveé prostredky (spreje) nebo se pracuje s O2
» Pred odpojenim Siciho stroje piepnéte vSechny ovladace do polohy vypnuto ("0") a odpojte stroj.
 Zastréku nikdy nevytahujte tahanim za Snaru. Pii vytahovani uchopte zastréku, nikoli $naru.



» Pedal slouzi k ovladani Siciho stroje. Na pedal nepokladejte zadné predméty.

» Nepouzivejte Sici stroj, pokud je mokry.

« Je-li osvétlovaci lampa LED poSkozena nebo rozbita, jeji vymeénu musi provést
vyrobce nebo jeho servisni zastupce ¢i podobné kvalifikovana osoba, aby se
zabranilo vzniku nebezpedi.

« Je-li napajeci kabel propojeny s pedalem poskozeny, jeho vyménu musi provést
vyrobce nebo jeho servisni zastupce ¢i podobné kvalifikovana osoba, aby se
zabranilo vzniku nebezpeci.

* VVyrobek je opatien dvojitou izolaci.

TYTO POKYNY SI PONECHEJTE

POUZE PRO EVROPU:

Tento stroj mohou pouZivat déti starSi 8 let a osoby s omezenymi fyzickymi, smyslovymi nebo
duSevnimi schopnostmi, nebo osoby s nedostate¢nymi zkuSenostmi a znalostmi, pokud je nad
nimi vykonavan dohled nebo pokud byly prosSkoleny o bezpe¢ném pouzivani stroje a jsou si
védomy prisludnych rizik. S timto strojem si nesmi hrat déti. Cidténi a uzivatelskou Gdrzbu nesmi
provadét déti bez dohledu.

Hladina hluku za béznych provoznich podminek nepiekracuje 75dB(A).

Stroj se smi pouZivat pouze s pedalem typu “FR2” vyrobeném spole¢nosti Shanghai Bioao Preci-
sion Mould Co., Ltd.

MIMO EVROPU:

Tento Sici stroj neni uréen k pouzivani osobami (vcetné déti) s omezenymi télesnymi,
smyslovymi nebo duSevnimi schopnostmi, nebo osobami s nedostatecnymi zkuSenostmi a
znalostmi, pokud nejsou pod dohledem osoby zodpovédné za jejich bezpecénost, ktera jim sdélila
pokyny tykajici se pouzivani Siciho stroje. Déti by mély byt pod dohledem, aby si s Sicim strojem
nemohly hrat.

Hladina hluku za béznych provoznich podminek nepiekracuje 75dB(A).

Stroj se smi pouzivat pouze s pedalem typu “FR2” vyrobenem spole¢nosti Shanghai Bioao Preci-
sion Mould Co., Ltd.

SERVIS VYROBKU S DVOJITOU IZOLACI

U vyrobku s dvojitou izolaci jsou namisto uzemnéni pouzity dva systémy izolace. K vyrobku s
dvojitou izolaci se neposkytuje Zadny uzemnovaci prostiedek a ani by takovy prostredek nemél
byt k vyrobku ptidavan. Servis vyrobku s dvojitou izolaci vyZaduje zvI&Stni péci a znalosti
systému, a proto by jej m¢l provadét pouze kvalifikovany servisni technik. Nahradni dily pro
vyrobky s dvojitou izolaci musi byt identické s dily pouzZitymi ve vyrobku. Vyrobek s dvojitou
izolaci je ozna¢en slovy "DVOJITA IZOLACE" nebo "S DVOJITOU IZOLACI".


David
Textové pole
•  Pedál slouží k ovládání šicího stroje. Na pedál nepokládejte žádné předměty.
• Nepoužívejte šicí stroj, pokud je mokrý.
• Je-li osvětlovací lampa LED poškozena nebo rozbita, její výměnu musí provést výrobce nebo jeho servisní zástupce či podobně kvalifikovaná osoba, aby se zabránilo vzniku nebezpečí.
• Je-li napájecí kabel propojený s pedálem poškozený, jeho výměnu musí provést výrobce nebo jeho servisní zástupce či podobně kvalifikovaná osoba, aby se zabránilo vzniku nebezpečí.
• Výrobek je opatřen dvojitou izolací.
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Popis stroje
1. Kyt 14. Volné rameno 27. Vestavény USB port
2. Pfedpétovy kotoué 15. Spina¢ spuSténi podavace 28. DrZdk stylusu
3. Napinaci disky nité 16. Jehelni ty€ s upinacim Sroubem 29. Hlavni vypina¢, konektory pro
4. Nifova paka 17. PHitlatnd ty¢ napéjeci kabel a kabel pedalu
5. Vodi€ nité pfi navijeni civky 18. Kloub pfitlaéné patky 30. Madlo
6. Panel funkef 19. Pichled stehti 31. Zasuvka pro pfipojeni vySivaci
7. Rezag nité 20. Kolik $pulky jednotky
8. Zésuvka pro patkuOne-Step 21. Vicka Spulky i 0
Buttonhole 22. PomocnY kolik Spulky ‘
9. LED diot 23. Rezaé pro nit civky — ——
10. Navlekac jehly 24. Vieteno civky, zastaveni civky ///
11. Pfitla¢nd patka 25. Ruéni kolo
12. Stehova deska 26. Interaktivni dotykova obrazovka

13. Kryt civek
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Prihradka s piislusenstvim

Prihradka s prisluSenstvim obsahuje specialni soucastky k
piitlaénym patkam a civkam, plus Ulozny prostor pro jehly
a jiné prislusenstvi. UloZte prisluSenstvi do prihradky, aby
bylo lehce dostupné.

32. Prihradka pro prisluSenstvi
33. Oddelitelna piihradka pro pritlacnou patku a civky

Casti vysivaci jednotky

(Typ BE19)

34. Zasuvka vysivaci jednotky

35. Vysivaci rameno

36. Uvolnovaci tla¢itko vySivaci jednotky
37. Souprava pro pripojeni vySivaciho
rému 38. Vyrovnavaci noZicky

Prislusenstvi

Dodéavané prislusenstvi
39. Stylus
40. Sitka (2)
41. Plsténa podloZka (2)
42. Sroubovak
43. Paracek Sva
44, Kartacek
45. Vicko Spulky, velké
(pti dodani je instalovana na stroji)
46. Vicko Spulky, stredni
(pti dodani je instalovana na stroji)
47. Vicko Spulky, malé
48. Vicelcelovy néstroj
49. 6 civek (1 je na stroji)
50. Pamétovy disk USB (1 GB)
51. VySivaci ram DESIGNER™
(240x150)

Dodéavané prislusenstvi - neni na obrazku
» Software ke staZeni

« Kuftik k ptenaSeni (pti doruceni je na stroji)

* Pedal

* Napajeci kabel

« Jehly

* VVySivaci nit

* Kusy latky a stabilizator

* VVzorkovnik DESIGNER TOPAZ™ 40

* Hadtik z mikrovlaken

uvoD



PRITLACNE PATKY

Standardni pritlaéna patka A
Upevnéna ke stroji pti dodani. Tato patka se pouziva hlavné pro Siti rovnym a klikatym
(entlovacim) stehem s délkou stehu vétsi nez 1,0 mm.

Patka pro ozdobny steh B

Tuto patku pouZzivejte pfi Siti ozdobnych nebo kratkych lemovacich steha a jinych G¢elovych
stehii, které jsou kratSi nez 1,0 mm. Drazka na spodni strané patky je konstruovana tak, aby
hladce klouzala pres stehy.

Patka na ruéni Siti knoflikové dirky C

Pro ru¢ni Siti knoflikovych direk. Tato patka mé vodice pro uréeni vzdalenosti knoflikovych
direk. Jeji stied se nachazi 15 mm od okraje latky. Dvé drazky na zadni strané patky zajist'uji
hladké podavani pres knoflikoveé dirky. Palec na zadni stran¢ patky drZi lemovani pro
lemovanou knoflikovou dirku.

Patka pro slepy lem D
Tato patka se pouziva pro slepé ("neviditelné") lemy. Vnitini okraj patky vede material. Prava
zadni ¢ast patky je uréena k vedeni podél okraje lemu.

Patka na zip E
Tato patka muaze byt zaklapnuta na pravé nebo levé strané jehly a usnadnuje Siti v blizkosti
obou stran zubu zipu. Posouvejte jehlu doprava nebo doleva pro Siti blize zubu zipu.

Patka pro lemovani J
Tato patka se pouziva pro prekryvani a prekryvani Svi u stehd, které maji na Sirku 5,0 a 5,5
mm. Stehy se formuji pod palcem, ktery zabranuje vrasnéni na okraji materialu.

™ Volné se pohybujici patka pro vySivani/latani R
=R Tato patka se pouziva na vysivani a proSivani s volnym pohybem. Tato patka mize
— byt také pouzita pro latani.

Patka na knoflikové dirky Sensor one-step
Pripojte ke stroji, nastavte pozadovanou vzdalenost knoflikovych direk a Sijte je
technologii Sensor one-step. Znacka uprostied oznacuje 15 mm od okraje materialu.

Kluzné podlozka

Pri Siti na pryz, vinyl, plast ¢i kaZi se maze material piilepit k piitlacné patce a zabranit tak
stroji, aby plynule podaval latku. Pti pouZivani vySe zminénych materidla usijte vzorek latky a
ujistéte se, Ze stroj podava latku plynule. Pokud ne, piipevnéte na spodni stranu pritlacné
patky samolepici kluzné podlozky.
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PREHLED STEHU

A — Uzitkové stehy
Stehy pro Siti a opravy odévi.

Steh | Steh ¢. Nazev stehu PF. patka Pouziti
) Rovny steh,
i 1 jchla v centr8lni A K $itf a pro$ivani. Volba z 29 rlznych poloh jehly.
pozici
= Koo\
§ 2 S’trecovy 'steh, A Pro 8vy na trikotu a streGovych latkéch.
leva poloha jehly
. Vyztuzny rovny Pro Svy, které podléhajf vyrazn&jSimu opotiebeni. Tiikrét sestehovand vystuZ. PouZivd se pro
I 3 steh, jehla v A vyztuZeni a proSitl plaveckého a sportovniho oble€eni. U pro$ivani prodluZte steh a piesuiite jehlu
' centrdlni pozici do jedné z 29 pozic.
:i) 4 SeSivaci steh A Pro seSivani dvou kustl latky k sob& dlouhymi stehy. Pro proSivani prodluZte steh a pfesuiite jehlu
| do jedné z 29 pozic.
? Rovny steh o e 5 kg
1 5 FIX A ZacCatky a konce Sitl jsou utaZeny pro bezpeCenéjsi Sitl.
|
1 6 Rovny seSivaci A Spust'te podavat. Sijte pomoci pedalu pro pfisiti kouskd latky k sobg. Latku podavejte
Steh latku posunovanim do dalsi seSivaci pozice, kdyZ se patka zvedne.
3 7 Cikeak A Pro ozdobné néSivky, lemovani krajky, $iti na pésy, atd. Sitka stehu se rovnomé&rné rozSituje jak
é vpravo tak vlevo.
<:: 3 Tikrokovy cikcak y EO opravy, Sitl zaplat a gumu. VhodnY pro lehké a stfedni tkaniny. N
EE 9 2-krokovy cikcak A Pr<? spoljoyénll dvou kust latky, které maji hotové okraje a elastické Siti. Vhodny rovné€Z pro
2 krajkovani.
i
i 10 Obnitkovaci steh ] SeSivejte a obnitkovavejte rohy jednim krokem. UreCeno pro lehké a nestreCové latky.
! SeSivaci a
©~ 11 ) B SeSivejte a obnitkovavejte jednim krokem. Pro stfednf a stfednétéZké latky.
~ Obnitkovaci steh
(I ) . . ] ] .
(R4} 12 Obnitkovaci steh B SeSivejte a obnitkovavejte rohy jednim krokem. Pro stfedni streové latky.
L1
§§ 13 DVO)lt)/SZ:;nltkovacl B SeSivejte a obnitkovavejte rohy jednim krokem. Pro t8Zké streCové a tkané latky.
L)
<
% 14 Flat-lock steh B PouZivejte pro dekorativnl lemovénli, piekryvajici se Svy, opasky a pasové Siti. Sti'./t8Z. streCové latky,
N
Steh slepého 1 , PR ‘14
E 15 - D Slepy lem pro stfedni a t€Zké streCové latky.
<E 16 Tkany slepy lem D Slepy lem pro stfedni a t&Zké tkané latky.
% 17 Vyztuhovy cikcak A Pro spojeni koncll latky &i prekryti na kiiZu. Pro dekorativni Siti.
lasticky steh - < v v . . .
§ 18 Blasticky ste B UsSije dvé fady elastickych stehill pro elastické Sitl.
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Steh & Nézev stehu Pritl. patka Pouziti
=E: 19 Ohraniujici steh B Pro piekryvani Svil na trikotu. USijte ohraniCujici steh pfes rovny elasticky.
S Pro spojeni dvou kustl latky s dokon€enymi okraji a pro elastické Sitf.
< 20 Piemostény steh B
>
21 Bartack B Vyztuha kapes, otvortl koSil, poutek patku a také na spodni ¢asti zipt.
(ma-nual)
—— 22 Steh poutka pésku A Pro zaji$téni poutek na pasek
Lataci stch fsc L c . P P T .
23 B A Pro latani a opravovani malych direk v pracovnim oble€enti, dZinach, ubrusech a dale.
(dopfedu a Pro kontinudlnf 14tAni klepnéte na tladitko zp&tného chodu..
dozadu)
Lataci stch . .
24 (ze strany na stranu) A Pro opravy drobnych direk
25 Bar-tack knof. dirka Sensor One-Step B&Zné knoflikovd ditka pro vétSinu latek.
Buttonh. Foot/C
Zakulacend Sensor One-Step . 1 ..
+ 26 Knof. dirka Buttonh. Foot/C Pro bllizy a détské obleCeni.
xx 27 Stfedné vyztuZend C Pro stednf a té2ké latky
xx knof. dirka
- Sensor
28 Ruéni One-Step Pro "ruéni vzhled" na kiehkych latkéch.
knof. dirka Buttonhole Tip: U dZinsovych knoflikovych direk prodluZte a rozSitte knoflikovou dirku. PouZijte
Foot/C tlust&jSi nit.
Klicova Sensor One-Step a
2! . k ’ .
J knof. dirka Buttonh. Foot/C el e
Siln€ vyztuZend | Sensor One-Step .
30 Knof. ditka Buttonh. Foot/C S vyztuZenymi bar-tack stehy.
P 31 | Rovay steh nakizi A Pro kiiZi a semis.
i pro knof. dirku
@ Automatické Siti . . N o .
. Bez patky Pro pfiSivani knoflikll. Nastavte poCet stehil na dotykové obrazovce.
knoflika
;\‘"’, ’ .
s 33 Poutko B Pro pasky, krajky, atd.




A - UZITKOVE STEHY
Stehy pro Siti a opravy odéva.

B - Saténové stehy
Pro dekorativni Siti a naSivani.
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C -Rugéni stehy
Pro lemové stehy, vrasnéni a Siti krajky, okraja, atd.
Nekteré stehy lze Sit kridlovou jehlou.

D - Quiltovaci stehy
Stehy pro vSechny typy quiltovacich technik.




E - Starobylé stehy F - Dekorativni stehy
Vybér quiltovacich steh pro nezvyklé zaplatovani
a dekorativni Siti.

Pro dekorativni Siti.

F - Dekorativni stehy G - Specialni stehy o
o Pro Siti specialnimi technikami vcetné lemovani a
Pro dekorativni Siti. svickovani. Je zapotiebi nadstandardniho vybaveni. Pro

detailni informace vyuZijte Rychlou pomoc.

.:- UvoD 1:15
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Block
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Brush Line

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUUVWXYZAAO=-_
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| 234567890 Poddceecei 60 UNRB&?!'@

Azbuka a Hiragana
Ruska a japonska abeceda. Tyto fonty naleznete na dotykové obrazovce Vaseho stroje.
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PRIPRAVY
Tato sekce Ulivatelsk€ piiruchky Vé&m ponniie se zahdjenim prad na stroji.
Nancte se, jak navlkat stroj, navijet dvkn, ménit jehln a pritlacnou patku a

Jjak nainstalovat 183 software.
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ROZBALENI

1. PoloZzte stroj na rovny povrch, vyjméte jej z krabice a
odstrarite zevni obal.
2. Odstrante obalovy material a rozbalte pedal.
Stroj se dodava s krabic¢kou na prisludenstvi, napajecim
kabelem a napajecim kabelem pedalu.
4. Pred Sitim stroj utrete, zvlasté pak kolem jehly a
stehové desky, abyste odstranili veSkeré necistoty.
Pozndmka: 188 Sid a vySivad strof HUSQVARNA VIKING®
DESIGNER TOPAZ™ 40 je nastaven tak, aby poskytoval nejlepSi
Wsledky pii pokojoré teploté. Extrémné vysok€ Ci nizké teploty
mohou ovlivnit Y sledek Sifl

Pripojeni kabelu pedalu

V prislusenstvi naleznete napajeci kabel pedalu a stroje.
Pripojeni kabelu pedalu je nevyhnutelné jen pii prvnim
pouZiti stroje.

1. Vyjméte kabel z obalu a pedal obrat'te. Piipojte kabel

do zé&suvky vevnitt otevieného prostoru na spodni
strané pedalu (dle obrazku). Siln¢ zatlacte, abyste
zajistili jeho fadné pripojeni.

2. Zatahnéte kabel do Stérbiny na spodni strané zasuvky.

PFipojeni napgjeciho kabelu a pedélu

Na spodni strané stroje naleznete informaci o poZzadovaném

napéti (V) a frekvenci (Hz).

Pozndmka: Pred apojenim peddlu se njistéte, Ze se jednd o typ “FR2”

(viz. spodni strana pedaln).

1. Pripojte kabel pedalu do levé zasuvky na spodni pravé
stran¢ stroje (1).

2. Pripote napajeci kabel do pravé zasuvky na spodni pravé
strané stroje (2).

3. Prepnéte hlavni vypinac¢ do pozice "I", abyste zapnuli
napajeni a svétlo (3).




USB PORT

Na levé stran¢ VaSeho stroje naleznete USB port pro
pripojeni VaSeho USB zatizeni.

Pozndmfka: ujistéte se, e Vami portivané USB zaiizeni je
naformdtovdno na typ soubortt FAT32.

Pripojeni a odpojeni k/z USB portu

VloZzte USB zatizeni do USB portu na levé strané Vaseho
stroje. USB zasuvka se da zapojit pouze jednim zpisobem -
netlacte ji do portu!

Pro odpojeni opatrné zatizeni vytahnéte.

PouZziti vySivaci USB jednotky

Pti nagitani ¢i ukladani na vySivaci jednotku USB se na
obrazovce objevi piesypaci hodiny.

Pozn@mfka: Json-li presipact hodiny st@le na obrazovce, nebo je-li
zobrazen Sprvce sonboni, neodpojujte vySivac jednoten USB.
Odpajent by v takorBm piripade moblo vBst k poSkozent souboni na

7l.

ZABALENI PO SITI
1. Piepnéte hlavni vypina¢ (3) na “O”.
2. Vytahnéte kabel z elektrické zasuvky ve zdi a poté i ze

stroje.
3. Vytéhnéte kabel pedalu ze stroje. Navirite kabel

pedalu a vloZte ho dovnitt otevieného prostoru na
spodni stran¢ pedalu.

4. Vlozte vSechno prislusenstvi do prihradky piisluSenstvi.
Zasunte piihradku do stroje podél volného ramene.

5. Vlozte pedal do prostoru nad volnym ramenem.
6. Nasad'te pevny kryt

Volné rameno
Pro pouziti volného ramena, vysunte prihradku

piisluSenstvi smérem doleva.
Volné rameno vyuZijete pii Siti nohavic a lemi rukavi.
Abyste vratili prihradku zpét na misto, nasuite ji do

stroje, dokud nezapadne do pozice.
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KOLIKY PRO NASAZENI SPULKY A VICKA SPULEK
V&S stroj ma dva koliky Spulek, kolik hlavni Spulky a kolik pomocné Spulky. Koliky Spulek jsou navrzeny pro vSechny typy

niti. Kolik hlavni $pulky je nastavitelny a miZe byt pouZity v horizontalni poloze (nit se odviji ze Spulky) i ve vertikalni
poloze (Spulka nité rotuje). PouZijte horizontalni polohu pro normalni nité a vertikalni polohu pro velké Spulky nebo
specialni nite.

Horizontalni poloha

Zlehka vytéhnéte kolik Spulky z jeho horizontalni polohy,
aby bylo snazsi na n&j Spulku umistit. Nit se musi odvijet
pies horni stranu proti sméru hodinovych rucicek (viz
obrézek). Nasad’te vicko Spulky a poté zasunte kolik zpét do
horizontalni polohy.

Kazdy stroj je vybaven dvéma typy vicek. Pro stiedné velké
Spulky se pouziva stiedné velké vicko (A). Pro velké Spulky
se pouziva velké vicko (B).

Plocha strana vicka Spulky by méla byt pevné pritlacena na
Spulce. Mezi vickem Spulky a Spulkou nité by nemél byt
Zadny prostor.

Malé vicko je zahrnuto v piisluSenstvi VaSeho stroje. Malé
vicka lze vyuzit pro malé Spulky niti.

Pozm@m#ka: Ne 18echny nite json vyrébény stejm 3piisobem. Pokud
mdte problm s néjakon 3 nifl, obrat'te ji nebo vyuliste vertikdini
polobn.

Vertikalni poloha

Vztyéte kolik Spulky do vertikalni polohy. Uzamknéte

jej ve vertikalni poloze lehkym zatla¢enim dola. Nasunte
velké vicko Spulky. Pti pouzivani menSich Spulek nez je
stiedni vicko Spulky ¢i pii pouzivani specialnich niti,
umistéte pod Spulku plsténou podlozku, aby nedochéazelo k
piilis rychlému odvijeni. Pro vétsi Spulky neni podlozka
nutna.

Pozrdmka: Na vrSek Spulky nesni bt umisténo Z8dné vicko,
protoke by brénilo Spulce v of8Cent.

Pozn@mbka: Kyl _je kolik Spulky poulivén ve vertikdini poloze, mile

Wt potiebn€ rucnl nastavent napnufi nits.

Kolik pomocné Spulky

Kolik pomocné Spulky se pouZiva pii navijeni Spulkové nité
z druhé Spulky nité nebo pro druhou Spulku pti Siti dvojitou
jehlou.

Vztyéte kolik pomocné Spulky smérem doprava. Pro Spulky
mensi nez je stiedni vicko Spulky umistéte pod Spulku nité
plsténou podloZku, aby nedochazelo k piili§ rychlému
odvijeni. U vétsich Spulek se podloZka pouZit nesmi.




C )
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NAVLEKANI STROJE

Zabezpecte, aby byly pritlacna patka i jehla v horni poloze.

1. Umistéte nit na kolik Spulky a nasunte vicko tak, jak
je popsano na strané 2:4.

2. Kolik Spulky v horizontalni poloze:
Natéhnéte nit ptes a za piedpinaci kotou¢ (A) a pod
vodicem nité (B).

Kolik Spulky ve vertikalni poloze:
Misto navijeni pies predpinaci kotou¢ (A), natdhnéte nit
piimo do vodice nité (B).

3. Ved'te nit smérem dola a navlecte ji mezi napinaci disky

©).

4, Pokracujte v navlékani ve sméru Sipek. Vedte nit

zprava do mista na pacce (D).
5. Ved'te nit smérem dola a vytahnéte ji zezadu
posledniho vodice piimo nad jehlou (E).

‘..
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NAVLEKAC JEHLY

Abyste mohli pouZzit vestavény navlékac jehly, jehla musi

byt v horni poloze. Doporuc¢ujeme také spustit pritlacnou

patku.

1. Po celou dobu natahovani navlékacem pouzivejte
rukojet’. Nit se zachyti pod hackem (A).

2. Tlacte dozadu, abyste posunuli navléka¢ jehly vpied,
dokud kovové priruby nepiekryji jehlu. O¢kem jehly
projde maly hacek (B).

3. Umistéte nit pod piirubami pied jehlou, aby se nit zahakla
do hacku (C).

4. Nechte navlékac niti jemné se vychylit dozadu. Hacek
tahne nit skrze o¢ko jehly a vytvari smycku za jehlou.

5. Zatahnéte smycku nité za jehlu. Umistéte nit
pod pritlaénou patku.

Poznamka: Navlékac niti je navrzen pro jehly o velikosti
70-120. Navlékac nelze pouzit u jehel velikosti 60 a nizSich,
kridlové jehly, dvojté jehly, trojté jehly nebo pri nasazené
patce pro knoflikové dirky Sensor One-Step. Rovnéz
existuje volitelné prislusenstvi, které si vyzaduje rucni
navlékani nite do jehly.

PFi ruénim navlékani jehly se ujistéte, Ze nit prochézi
jehlou zepiedu dozadu. Diky bilému kloubu pfitlacné patky
je snadné vidét ocko jehly. Kryt civky maZe slouzit jako
zvétSovaci sklo.

ODRIZNUTI NITI

Jakmile dokogite Siti, odiiznéte nit zvednutim piitlacné
patky a natahnutim niti zepiedu dozadu na fezaé niti, ktery
se nachazi na levé strané stroje.




NAVLEKANI DVOJITE JEHLY
Umistéte na stroj dvojitou jehlu.

. VyuZijte druhou Spulku niti nebo navinte civku niti,
kterou budete vyuzivat jako druhou horni nit.

. Zvednéte kolik Spulky smérem doprava. Zamknéte
kolik Spulky ve vertikalni poloze jemnym zatlacenim
smérem doli. Umistéte vicko Spulky. U menSich Spulek
nez je velikost stiedniho vicka, vloZte pod Spulku
plsténou podlozku.

Umistéte prvni $pulku nité na kolik 3pulky. Spulka by
se méla pti odvijeni otacet proti sméru hodinovych
rucicek.

Leva jehla: Navlecte stroj jak je popsano na strané 2:5.
Zkontrolujte, Ze nit se nachazi mezi levymi napinacimi
disky (A). Ru¢né navléknéte levou jehlu.

. Vytahnéte kolik pomocné Spulky a nasuite vicko Spulky.

U Spulek mensich nez je velikost stiedniho vicka,
umistéte pod Spulku niti plsténou podlozku.

Poznémka: Poulivete pouze symetricke
dvoje jehly (C). Neposlivejte tento typ
dvojitych jebel (D), mobla by poSkodit 17aS
stroj.

7. Vlozte druhou nit na kolik Spulky. Druha Spulka by
se méla pti odvijeni otacet proti smeru hodinovych
rucicek.

8. Prava jehla: Navlecte stroj dle piedchoziho postupu, ale
tato nit musi leZet mezi pravymi napinacimi disky (A) a
mimo vodi¢ jehly (B). Ruéné navlecte pravou jehlu.

Poznmka: Aktivujte a vyberte spréwvnon SiFku jehly v Nastaveni Sifi/

Nabidka nastaveni, abyste samezili poSkozent jehly ¢i pritiacné

patky.

Pozn@mfka: Hmotnost a nepravidelny povrch specidinich nifi, jako json

kovore nité, pSuje velikost treni na niti. Snilent napnufl sniluje

riziko lomeni jehly.

facy
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NAVIJENI CIVKY PRI NAVLECENEM
STROJI

Ujistéte se, Ze jsou piitlaéna patka i jehla v horni pozici.
Pozrdmka: PFi navijent dvky neponliveste plastor pritlacné patky.

1. Umistéte prazdnou civku na vieteno civky na horni
strané stroje. Civka sedi pouze jednou stranou, tedy

logem nahoru. PouZivejte pouze originalni civky
HUSQVARNA VIKING®,
2. Natahnéte nit z jehly pod ptitlaénou patku
smérem doprava do vodice nité (C).
3. Ved'te nit zkrze Stérbinu v civce (D) zevniti ven.
Poznémka: PFi poulivant diivéfSich versd dvek HUSQIVZARNA
VIKING®, kter nemaji Sterbinu, of&Cenim navinte nékolik
centimetnii cvky a 3aCnéte.
4. Zatlacte vieteno navijece civky doprava. Na obrazovce
se zobrazi vyskakovaci okno, které vas informuje, Ze
navijeni civky je aktivni. Abyste nastavili rychlost navijeni,
pouZijte béZec ve vyskakovacim okné. Spust'te navijeni
civky stlacenim pedalu nebo klepnutim na tlacitko Start/
Stop.
Kdyz je civka nité pIng, navijeni se zastavi.
Uvolnéte pedal nebo stisknéte tlacitko Start/Stop pro
zastaveni motoru navijece. Posunte vieteno navijece
doleva a vyskakovaci okno se zavie. Odstrante civku a
odsttihnéte nit s pouzitim naZzek na civkovou nit.

Pozn@mka: Je dillelite odiezat nit 16sné u dvky.
Pozndmka: Posunufi vFetena dvky doleva aktivuje Sic mechanismus.
Pred posunufim vietena vidy zastavte navijeni stiskem taitka Start/

Stop nebo uvolnénim pedaln. .

NAVIJENI CIVKY POMOCI
VERTIKALNIHO KOLIKU SPULKY

1. Umistéte prazdnou civku na vieteno civky na horni
strané stroje. Civka sedi pouze jednou stranou, tedy
logem nahoru. PouZivejte pouze originalni civky
HUSQVARNA VIKING®.

2. Na hlavni kolik Spulky ve vertikalni pozici navlecte velké
vicko Spulky a pod Spulku vloZte plsténou podlozZku.

3. Provlecte nit pies a za piedpinaci kotouc¢ (A) a ved'te ji
dola kolem napinacich disku (B), poté skrze vodic nité
(C), jak je znazornéno na obrazku.

4. Viz. navijeni civky pti navle¢eném stroji, kroky 3-4.




NAVIJENI CIVKY POMOCI
POMOCNEHO KOLIKU SPULKY

1. Umistéte prazdnou civku na vieteno civky na horni
strané stroje. Civka sedi pouze jednou stranou, tedy
logem nahoru. PouZzivejte pouze originalni civky
HUSQVARNA VIKING®.

2. Vyklopte pomocny kolik Spulky. Nasutite vicko Spulky
a pod Spulku vloZte plsténou viozku.

3. Provlecte nit pies a za predpinaci kotou¢ (A) a vedte ji
doli kolem napinacich diska (B), poté skrze vodi¢ nité
(C), jak je znazornéno na obrazku.

4. Viz. navijeni civky pti navleceném stroji, kroky 3-4.

VKLADANI CIVKY

1. Odstraite kryt civky vysunutim smérem k sobé.

2. Umistéte civku do pouzdra civky logem nahoru
a niti odvijejici se z levé strany civky. KdyzZ budete
tahanit nit, civka se bude otacet proti sméru hodinovych
rucicek.

3. Polozte prst na civku, abyste ji zabranili v otaceni,
zatimco silné tahejte za nit doprava a potom doleva
do napinaci pruziny (E), dokud nezapadne na misto s
"kliknutim".

4. Pokracujte se zavadénim nité kolem krytu (F) a na
pravou stranu odstihovace nité (G). Vrat'te kryt na
misto (H).

Protédhnéte nit doleva, abyste ji odsttihli (1).

CIDLO NITI

Kdyz se nit pietrhne nebo dochazi civkova nit, stroj se
zastavi a na obrazovce se objevi vyskakovaci okno.

Pokud se pietrhne horni nit: znovu navlecte stroj a
stisknéte OK ve vyskakovacim okné.

Pokud dochazi civkova nit: nahrad’te ji navinutou civkou a
pokracujte v Siti.

Pozndmka: Jakmile je dvka nité #mé iprazdnd, objeni se vyskakovad
okno nedostatkn cvkor® nité. Miilete pokraCovat bez zavieni
vyskakovaciho okna pred Uplim dojefim nité.
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SPUSTENI PODAVACE o S " =
Podavac¢ spustite, kdyz posuvnikem pied volnym ramenem
pohnete doprava. Posutite posuvnikem doleva, pokud si
piejete podava¢ zvednout. Podava¢ se zvedne, jakmile

zacnete Sit. Podavac¢ by mél byt spustén v pripadé, Ze Sijete -)
knofliky a pfi Siti za pouziti volného ramena. \ L/

(N

VYMENA PRITLACNE PATKY

1. Ujistéte se, Ze je jehla i pritlacna patka zvednuta
Pritahnéte pritlacnou patku smérem k shog.

2. Slicujte koliky na patce s mezerou pod drzakem
patky. Zatlacte ji zpét, dokud patka nezapadne na
misto.

VYMENA JEHLY

1. Na drZeni jehly pouZijte otvor ve viceucelovém
nastroji.

2. Uvolnéte Sroub jehly.

3. Odestranite jehlu.

4. Za pouZiti viceucelového néstroje vloZte novou jehlu.
Zatlacte novou jehlu nahoru plochou stranou smérem

od sebe aZz do nejzazsi pozice.
) J117
5. Utahnéte $roub jehly. . e
. Ql\ g (‘-"*
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JEHLY

Jehla Siciho stroje hraje dtlezitou roli pii Uspé&Sném Siti.
Pouzivejte pouze kvalitni jehly. Doporuc¢ujeme pouzivani
jehel systému 130/705H.

UNIVERZALNI JEHLA (A)

Univerzalni jehly maji mirn¢ zakulaceny hrot a jsou
dodavany v raznych velikostech. Jsou urceny pro b&zné Siti
raznych typt a hmotnosti latek.

Stre¢ové jehla (B)

Strecové jehly maji specialni zkoseni kvuli eliminaci
vynechanych stehti v piipadg, Ze je na latce ohyb. Jsou
uréeny pro pleteniny, plavecké obleceni, rouno, synteticky
semi$ a kuzi. Jsou oznac¢eny Zlutym prouzkem.

Denimova jehla (C)

Denimové jehly maji ostry hrot kviili penetraci husté
tkanych latek bez vychylovani jehly. Jsou uréeny pro silné
platno. Jsou oznac¢eny modrym prouzkem.

Pozndmka: Jehln ménte Casto. Vidy poutivejte rovnon jehlu s ostrym
hrotem (D).

PoSkozend jehla (E) mile pilsobit vynechan steby nebo protrieni nits.
PoSkozend jehla miile také poSkodit stehovon desku.

Neponlivejte asymetrick€ dvojit jehly (F), protole mohou poSkodit
1788 Sid stroj.

[ e )
[ e )

@
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NITE

Dnes je na trhu mnoho niti vyvinutych pro rizné Gcely.
Univerzalni Sici nit

Univerzalni Sici nit je vyrobena ze syntetickych vlaken,

baviny, nebo polyesteru potazeného bavinou. Tento typ niti
se pouziva na Siti odéva.

Vysivaci nit

VysSivaci nit se vyrabi z riznych vlaken: viskdzové hedvabi,
polyesterova, akrylova nebo kovova vldkna. Tyto nité
vytvareji hladky a leskly vzhled vySivky a jinych
dekorativnich stehi.

Pri vySivani pouZijte vysivaci nit civky, protoZze ma
spravnou véhu a nebude se hromadit pod vySivkou.

Pozndmka: PouZivéate-li pro vySivani kovova ¢i plocha
vl&kna, nejspiSe bude zapotiebi pouZit jehlu s vetSim ockem
a snizit vySivaci rychlost. Navlecte stroj se Spulkou ve
vertikalni poloze.

Transparentni nit

Tranansparentni nit, také nazyvana monofilni nit, je
jednovlaknova ¢ira synteticka nit. Pouziva se na prosivani a
jiné dekorativni Siti. Navléknéte Sici stroj se Spulkou ve
vertikalni poloze. KdyzZ navijite civku, navijejte nizkou
rychlosti a do poloviny kapacity civky.

Pozn@mka: Nékter€ [atky maji mnobo prebyteCneho barviva, které
mile 3pisobit ménu abarveni na jin€ [tce a takl na VaSem Sicm
stroji. Odstranéni tohoto  gabarveni naile 1§t velmi obAiné al
nemotn€. FlanS a denim, obzvld8te rudy a modny, Casto obsahuji
mnoho nadmérnho barviva. Kdyi mate podestent, Ze 1/aSe fatka/
konfekCnl odév obsabufi mnobo piebytecn€ho barviva, vidy ji pred
Sidim vyperte, abyste predeSli smeéné abarveni 1 aSeho stroe.

STABILIZATORY

Odtrhovaci stabilizatory

Odtrhovaci stabilizatory se pouzivaji se stabilnimi tkanymi
latkami. Umistéte stabilizator pod latku pro dekorativni Siti
nebo s latkou do rdmecku pti vySivani. Po sestehovani
odtrhnéte prebyvajici stabilizator.

Nazehlovaci odtrhovaci stabilizator

NaZehlovaci odtrhovaci stabilizator je plné stabilni
stabilizator s lesklou stranou pro naZehleni na latku.
Doporucuje se pro pleteniny a vSechny nestabilni latky.
NaZzehlete stabilizator na rubovou stranu latky pied
dekorativnim stehovanim nebo vkladanim do vySivaciho
rdmecku. Po sestehovani prebyvajici stabilizator odtrhnéte

OdstFihovaci stabilizator

Odstrihovaci stabilizator se netrhd, takze prebyvajici
stabilizator musi byt odstiizen. Doporucuje se pro pleteniny
a v8echny nestabilni latky, zvIasté pro vySivani v rdmecku.

Stabilizator rospustny ve vodé

Stabilizator rozpustny ve vodé se dava na horni stranu latky
pii zdobeni/vySivani ¢esané a smyckové latky, jako je froté.
Pti prosttihovacim vySivani ho dejte pod latku. VIoZte svou
praci do vody a piebyteény stabilizator se rozpusti. Je
dostupny v raznych tloustkach.

Rozkladajici se stabilizator

Rozkladajici se stabilizator je stabilni, volné tkana latka,
ktera se pouziva pro techniky, jako jsou prostiihavani a
odhackovani okraje latky. Stabilizator se odstranuje teplem.

Lepkavy stabilizator

Lepkavy stabilizator se pouziva pro vySivani v ramecku v
piipadg, Ze je latka piili§ choulostiva nebo piili§ mala na
vlozZeni do ramecku. VloZte lepkavy stabilizator do ramecku
papirovou stranou nahoru. Odstratite papir a pilepte latku na
lepkavy povrch. Po §iti lepkavy stabilizator odtrhnéte.

PERO PICTOGRAM™

PouZzijte vzduchem ¢i vodou rozpustné znackovaci pero pro
vysivani a piktogramy na vSechny typy latek. Po par
hodinach barva zmizi. K Gplnému odstranéni znacek mizete
také pouzit studenou vodu. Pied Zehlenim &i pranim se
ujistéte, Ze byly vSechny znacky odstranény.



BEZPLATNY SOFTWARE (PC)

Pro Va3 Sici a vySivaci stroj HUSQVARNA VIKING®
DESIGNER TOPAZ™ 40 je dostupny softwarovy balicek
pro PC. Pfidava nasledujici vlastnosti:

e Program QuickFont uréeny pro vytvoreni neomezeného
poctu vysivacich fonta dle fontt TrueType™a
OpenType™ na Vasem PC.

e Prace se sekvencemi vysSivek: prohlizeni sekvenci
ve form¢& nahledd, ¢teni  riznych  formatd

NYaRYe

soubor, dalsi prikazy k dekoraci a vice.

Navstivte webovou stranku HUSQVARNA VIKING® na
www.husgvarnaviking.com, najdéte Vysivaci stroje/
Podpora a software stéhnéte. Pti instalaci budete poZadani o
zadani instala¢niho kddu. Vlozte ¢islo:

9200

Vice informaci a podrobné informace o instalaci jsou
dostupné na samotné strance.

AKTUALIZACE VASEHO STROJE

Navstivte webovou stranku www.husqvarnaviking.com a/
nebo se porad’te s VaSim lokalnim autorizovanym
prodejcem HUSQVARNA VIKING®o aktualizacich a
vylepSenich pro Vas stroj a uzivatelskou prirucku.
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Instrukce pro aktualizaci

e Navstivte webovou stranku HUSQVARNA VIKING®
na www.husgvarnaviking.com a vyhledejte svuj Sici
stroj. Zde naleznete vSechny dostupné aktualizace pro
V&S stroj.

o Stahnéte aktualiza¢ni software na své USB zaiizeni.

* Ujistéte se, Ze je V&S stroj vypnut. Pfipojte USB
zarizeni s novym softwarem k USB portu VaSeho stroje.

« Zatimco drzite stlacené tla¢itko tzpétného chodu (A),
zapnéte stroj.

« Aktualizace se automaticky spusti a jakmile se zobrazi
ukazatel prabéhu, muzete tlacitko zpétného chodu pustit.

Pozndmfka: Miile trvat al jednu minutu, nel se zobrazd ukazatel
prithehu a V'y budete moci uvolnit taCitko pétneho chodu

« Po dokonceni aktualizace se stroj automaticky restartuje.
V nabidce nastaveni zkontrolujte ¢islo verze softwaru.

.STOP/. FIX /.8»\’/1U|r/ — SPEED +

' .-
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Tato sekce Ulivatelsk@ prirucky 17as provede 8kladnimi nastavenimi a

Sikcemi VaSeho stroje. NauCle se, jak se dostat do nizm\ch funkd a nastaveni

na interaktivt barevn@ dotykor obrazovce a jak ponlivat talitka na Sid

hlave stroje.
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TLACITKA
(Funkce v Rezimu vysivani jsou v zavorkach)

0 START
STOP

1O

£L
— 0O

. Re

1. START/STOP

Stisknéte toto tlacitko pro spusténi ¢i zastaveni stroje
béhem Siti ¢i vySivani v pripade, Ze nepouzivéte pedal.
Stisknéte tlacitko START/STOP jednou pro start a podruhé
pro zastaveni.

V&S stroj se automaticky zastavi pti zméné barvy a také pri
dokongeni vysivani.

2. STOP (Rezim jedne barvy)

MOD SITI: STOP se pouiva k dokonceni stehu nebo pro Siti
pouze jedné jednotky stehu. Vs stroj uvaze nit a
automaticky se zastavi, jakmile je program jedné stehoveé
jednotky u konce. Je-li tlagitko STOP aktivni, LED dioda
vedle ngj sviti. Pro ukonceni této funkce znovu stisknéte
tlacitko STOP nebo vyberte novy steh. Funkce STOP se
automaticky zrusi, jakmile je steh dokoncen. Pokud ji chcete
znovu aktivovat, stisknéte tlacitko jeste jednou.

Funkce STOP se také pouziva pro opakovani latani ¢i bar-
tackovych stehu stejné velikosti.

Funckce STOP je programovatelna, viz strana 5:3.

FUNKCE PRI VYSIVANI: Pii vysivani se funkce STOP
aktivuje autmaticky a stroj se zastavuje pii zméné barev.
Vypnéte funkci STOP pro odstranéni barevnych zmén,

abyste tak vytvorili jednobarevnou vySivku (viz strana 8:4).
Je-li funkce STOP aktivni, sviti vedle tlacitka LED dioda.

3. FIX (Stehovani)

MOD SITI: FIX se pouZiva pro upevnéni stehu. FIX se
aktivuje automaticky, jakmile vyberete steh, pouZijete
odsttihnuti nité, nebo pouZijete béhem Siti funkci STOP.
V&S stroj uSije nékolik zpevnénych stehii a pokracuje v Siti
zvolenych stehd. Stisknéte tlacitko FIX pii Siti a \Vas stroj
usije nékolik upevnénych steht a automaticky zastavi. Je-li
funkce FIX aktivni, sviti vedle tla¢itka LED dioda. Pro
vypnuti funkce FIX stisknéte tlacitko znovu. Fuknce FIX je
programovatelna, viz strana 5:3.

Pozn@mfka: Funkce FIX Auto niile 1t vypnuta v Nabidee nastaveni

v polotce Nastaveni Sifi (vig strana 3:10). Po vypnufi nebudon 1Sity
Zadn€ antomatick@ FIX stehy, dokud funkci neaktivujete Hacitkem.

.SToOP/. F?(/.gg/‘lUIro/ — SPgED +

FUNKCE PRI VYSIVANI: Stisknéte tlacitko FIX pro usiti
obrysu vySivky nebo pro pristehovani latky ke
stabilizéru.

4, Odstrizeni nité

MOD SITI: Stisknéte tlagitko pro odsttizeni nité a Va3 stroj
prithne nite, odiizne horni a civkovou nit, zvedne

piitlacnou patku a jehlu a pti dalSim zapnuti aktivuje funkci
FIX. Pro odsttiZeni nité na konci stehu ¢i stehového programu
aktivujte funkci ostihnutii niti béhem Siti. VVedle tla¢itka
zacéne blikat LED dioda, to znamen4, Ze byl zadan poZadavek
na odstrihnuti. Jakmile je steh ¢i stehovy program kompletni,
stroj provede FIX a poté odfizne horni a civkovou nit. Funkce
odsttihnuti nité je programovatelnd, viz strana 5:3.

Pozndmka: V78S stroj antomaticky provede odstiihnufl po provedent
urCitych stebil, napr. dokonCent knoffikoch direk pomoc Sensor One-
Step. Automatick€ odstFihnufl nité lze vypnon v nabidee nastaveni v
poloice Nastaveni Sifi (vig strana 3:10).

FUNKCE PRI VYSIVANI: Stisknete-li tla¢itko pro odstrihnuti
nit¢, automaticky se odstiihne horni nit a nit civky a zaroven
se zvedne piitlacna patka. Na konci barevného bloku se
odsttihne pouze horni nit. Jakmile je sekvence dokongena,
horni i civkova nit se odstrihnou automaticky.

Pozm@mka: Automatick€ odstiibnufi nité naile Kyt vypnuto v Nabidee
nastaveni, vig strana 3:10.

5. Zastaveni jehly nahote/dole (poloha pro zdobeni)
MOD SITI: Stisknéte tla¢itko pro zastaveni jehly nahote/dole a
jehla se posune nahoru nebo doli. Zaroven se zméni nastaveni
koneéné polohy jehly. Jakmile je nastavena spodni poloha
jehly, objevi se na dotykové obrazovce ikona jehly se Sipkou
dolu.

Pro zvednuti ¢i spusténi jehly miZzete také vyuzit pedal
Pokud jsou jehla a pritla¢na patka v horni pozici, po jednom
seSlapnuti pedalu se spusti pouze pritlacna fakta. Po druhém
seSlapnuti se rovnéz spusti jehla.

FUNKCE PRI VYSIVANI: Stroj posune vysivaci ramecek
dopredu, smérem k Vam, pro jednoduché ozdobné vysivani.



TLACITKA
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6. Rychlost + a -

MOD SITI: VSechny stehy VaSeho stroje jsou prednastaveny — FUNKCE PRI VYSIVANI: Stisknéte tlacitko pro spusténi
na maximalni rychlost Siti. Sktisknéte tlacitko - nebo + pro pritlacné patky do vySivaci "vznasejici se” pozice.
sniZeni ¢i zvySeni rychlosti Siti. Po stisknuti tla¢itka

rychlosti vysko¢i na obrazovce vyskakovaci okno pro

nastaveni rychlosti. Rychlost Ize nastavit také posuvnikem v

onom vyskakovacim okné&. Pokud zménite rychlost Siti 9. Zpétny chod
béhem samotného Siti/vysivani, nezobrazi se Zadné Pro zpétny chod stisknéte pied zacatkem S§iti tlacitko
vyskakovaci okno. zpétného chodu. Rozsviti se ukazatel zpétného chodu a

stroj v ném zacne $it, a to tak dlouho, dokud tlacitko
nestisknete znovu a chod zastavite. Pokud stisknete tlacitko
zpétného chodu béhem Siti, stroj bude Sit ve zpétném chodu
tak dlouho, dokud budete tla¢itko drzet.

Pro dosaZzeni nejlepSich vysledku pfi Siti s kovovymi vlakny
¢i jemnymi latkami rychlost snizte

FUNKCE PRI VYSIVANI: Kazdy typ stehu v motivu ma
piednastavenou maximalni rychlost, se kterou Ize Sit. Pro

snizeni rychlosti pii pouziti specialnich niti & vysivani na Tlacitko zpétneho chodu se pouZiva take pii manualnim Siti

jemné latky, stisknéte tlagitko -. Pro op&tovné zvyseni knoflikovych direk, bar-tack ¢i latacich stehd a

rychlosti stisknéte tlagitko +. automatickém zuzovani, aby se vyplnily mezery mezi Gseky
stehu.

7. Tlacitko pro zvednuti patky a extra zdvih Zpétny chod nema pii vysivani zadnou funkei.

MOD SITI: Stisknéte tlacitko pro zvednuti piitlacné patky.
Stisknéte jej podruhé a piitlacna patka provede extra zdvih.

FUNKCE PRI VYSIVANI: Stisknéte tlacitko pro zvednuti SYSTEM EXCLUSIVE SENSOR™

Jeste] P P P neustale detekuje tloustku latky, a to jak v rezimu Siti tak

tra zdvih, ktery umozni jednodussi vloZeni ¢i odstranéni - V- DI ) SRR

o T i vySivani, a Sije tak na latku hladce a rovnomérné vcetné
vysivaciho ramecku. . Lo
perfektniho podavani.

Prejdéte do nabidky nastaveni, kde uvidite skute¢né

8. Tla&itko pro spusténi a vycentrovani piitlaéné nastaveni senzoru pritlaku pritlacné patky pro zvolenou
patky latku a popiipadé pritlak upravte.

MOD SITI: Stisknéte tlacitko pro sniZeni a vycentrovani piitlaéné

patky a pfitlacnd patka se sniZi do nejzaZsi pozice. Stroj pevné

prichyti materidl. Stisknéte tlacitko znovu a pritlacna patka se

zvedne vyse pro snazsi umisténi latky. Piitlacna patka se

automaticky spusti, jakmile za¢nete Sit. Ke sniZeni pritlacné

patky mtZete rovnéZ pouZit pedal.

Kdyz zastavite jehlu ve spodni pozici, pritlacna patka se
automaticky zvedne do vycentrované pozice. Tuto funkci lze
vypnout v Nabidce nastaveni v poloZce Nastaveni Siti (viz strana
3:10).

-:- NASTAVENI A TLACITKA 3:3



3:4

DOTYKOVA OBRAZOVKA

S dotykovou obrazovkou na VaSem Sicim stroji HUSQVARNA VIKING® DESIGNER TOPAZ™ 40 je radost pracovat -
pro vykonani vSech Vasich voleb na obrazovku jednoduSe klepnéte stylusem nebo Spickou prstu. Text niZe popisuje
dotykovou obrazovku mimo barevnou dotykovou obrazovku. Tento dotykovy prostor nezméni svij vzhled pti prepinani

mezi raznymi rezimy.

J

A ﬁ H§ ]6 ? Rychla pomoc
| e
™ Utility Stitches v | UloZit do M)'/Ch
L s | ™ stehd/Mych soubori
I I
I 1
I § 1] ﬁ @ | Smazat
4 5 ] “
e o)
I i | Q v Koncové zrcadleni
7 8 =
? ot T (= Bo¢ni zrcadleni
<; *
4 Vyber funkce
&
RezimvySivani | =g  p=g (€& ) _ ALT
Rezim Siti Vyber funkce
2]
A B C D E F G
Exkluzivni SEWING % % % % W & %?
ADVISOR™ —1 2 3 4 5 6 74 2
T3 RTINTREE
A

Rychla pomoc

Stisknéte tlacitko Rychla pomoc v pravém hornim rohu. Na
obrazovce se objevi otaznik, ktery znaci, Ze je Rychla
pomoc aktivni. Klepnéte na kteroukoli ikonu, text nebo
prostor v dotykovém prostoru, o kterém chcete ziskat
informace. Vyskakovaci okénko Vam poskytne kratké
vysvétleni. Pro odchod z rychlé pomoci stisknéte tlacitko
OK ve vyskakovacim okng.

Ulozit do Mych steha/Mych soubora

Stisknéte ikonu pro ulozeni do Mych stehi/Mych slozek a
objevi se text pro uloZeni stehu, stehového programu,
upraveného stehu ¢i upravenych vysivek a vysivkovych
kombinaci.

Smazani

Klepnéte na ikonu Smazat, kdyz chcete vymazat steh,
sekvenci, motiv nebo slozku. Pokud pro vymazani vyberete
steh, zobrazi se vyskakovaci okénko, které Vas pozada o
potvrzeni smazani. Stisknéte a drzte ikonku Smazat, abyste
vymazali vSechny stehy, sekvence, motivy a slozky na
obrazovce. Zobrazi se vyskakovaci okénko se Zadosti o
potvrzeni smazani.

Pogmdmka: Vestavén fonty, ndorhy a stehy nelze smazat.

Koncové/boéni zrcadleni

Pro bo¢ni zrcadleni steht nebo stehovych programi
stisknéte tlacitko pro boc¢ni zrcadleni. Pro vertikalni
zrcadleni stehu ¢i stehovych programu stisknéte tlacitko pro
koncové zrcadleni.

Pogmamka: Knoflikoré dirky nelze greadlit.

Pri aktivovani téchto funkci ve vySivacim médu bude
koncové/boéné zrcadlen motiv.



DOTYKOVA OBRAZOVKA

J
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ALT aSipky pro vybér funkce

Pomoci Sipek na Vasi dotykové obrazovce muzete meénit
funkce v zavislosti na tom, jaka z nich je zobrazena na
barevné dotykové obrazovce. Po stisknuti ikony ALT
zjistite, zda je dostupnych vice funkci, neZ je uvedeno na
obrazovce. O specifickych funkcich tlacitka ALT pro kazdé
jednotlivé okno si prectéte v kapitolach 4, 7 a 8.

Rezim Siti/vySivani

Rezim Siti se pouziva pro bézné Siti (viz kapitoly 4 a 5) a
rezim vysivani pro vysivani (viz kapitoly 7 a 8). Stisknéte
tlacitko Rezim Siti, abyste se prepli do rezimu Siti a tlacitko
ReZim vysivani pro prechod do vySivaciho rezimu.

Exkluzivni funkce SEWING ADVISOR™

Vas novy Sici stroj HUSQVARNA VIKING®ma exkluzivni
funkci SEWING ADVISOR™. Tato funkce je vzdy aktivni
a nachazi se ve spodni ¢asti dotykové obrazovky. Zac¢inate-
li s novym projektem, klepnéte na typ latky a jeji vahu, poté
zvolte pozadovanou techniku.

Exkluzivni funkce SEWING ADVISOR™ nastavi nejlepsi
steh, jeho délku, Sitku, rychlost Siti, napéti nit¢ a pritlak
patky. Steh se zobrazi na obrazovce spolu s doporuc¢enimi
pro nastaveni piitlacné patky a jehly.

Pozm@mka: Funkce je funkcnl pouze pri Sif.

-:- NASTAVENI A TLACITKA 3:5
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Barevna dotykova obrazovka

Nabidka
Klepnéte na ikonu Hlavni nabidka pro otevieni panelu

nastroju. Panel nastroji se pouziva pro vybér a aktivaci
riznych oken.

Vzhled panelu se méni v zavislosti na tom, zda je aktivovan
rezim Siti nebo vySivani. Spravce soubori a Nabidka
nastaveni jsou k dispozici vZdy.

PANEL NASTROJU V REZIMU SITI

Z panelu nastroji se lze dostat do nabidky steha,
nabidky fontd, nabidky programovani, spravce soubort
a nabidky nastaveni. Klepnéte na funkci, kteoru chcete
aktivovat.

Nabidka stehu

Po klepnuti na ikonu Nabidka stehi se otevie nabidka
stehii. Klepnéte na steh, ktery chcete zvolit nebo klepnéte
na menu pro vstup do konkrétni nabidky stehi (viz kapitola
4).

Nabidka fonta

Klepnéte na ikonu Nabidka fontt a zobrazi se vyskakovaci
okenko s dostupnymi fonty. Font vyberete klepnutim na négj.
Jakmile je font zvolen, automaticky vstoupite do nabidky
programovani.

Poznamka: Fonty pro Siti jsou dostupné pouze psi aktivnim rezimu Siti,
fonty pro vySivani jsou dostupné pouze p-i aktivnim rezimu vySivani.

Nabidka programovani

Klepnéte na ikonu Programovani a dostanete se do okna pro
programovani. Zde mtZzete kombinovat stehy a/nebo
pismena ¢i ¢isla a vytvorit tak stehové programy.
Kombinujte rizné dekorativni stehy a fonty ptimo ze stroje.
Stehy maZete naprogramovat aZ na délku az 500 mm ¢i 99
stehi. Vice se o programovani dozvite v kapitole 5.

Spréavce soubori

Spravce souboru je uréen pro otevieni, organizovani,
pridavani, posunovani, odstratiovani a kopirovani Vasich
navrhu a slozek. VyuZijte bud’to vestavéné paméti ¢i
externiho zatizeni pripojeného k VaSemu stroje pro ukladani
Vasich navrhi a slozek. O spravci soubort se dozvite vice v
kapitole 9.
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PANEL NASTROJU V REZIMU VYSIVANI

Z panelu néstroju se Ize dostat do nabidky motivii, nabidky
fontt, reZzimu editace textu, spravce sobort a nabidky
nastaveni. Klepnéte na funkci, kterou chcete aktivovat.

Nabidka motivia

Klepnéte na ikonu Nabidka motiva a otevie se okno, ve
kterém najdete vestavéné motivy. Klepnéte na motiv a
nactéte jej.

Nabidka fonta

Klepnéte na ikonu Nabidka fonti a otevie se okno s
nabidkou vSech dostupnych vySivkovych fonta. Font
vyberete klepnutim. Jakmile je font vybran, automaticky
vstoupite do rezimu editace textu.

Poznamka: Fonty pro Sitf jsou dostupné pouze psi aktivnim rezimu Siti,
fonty pro vySivani jsou dostupné pouze p#i aktivnim rezimu vySivani.

Rezim editace textu

Chcete-li editovat font, ktery jste vytvorili pii editaci
vySivky, klepnéte na ikonu Editace textu. Otevie se
programové okno, které VVam umozni provadét zmeny.
MuZete vloZit ¢i naopak odstranit pismena. Pokud méte v
rezimu vysivani naprogramovany text, muazete jej ulozit jako
souc¢ést motivu, pricemz jeho Siti je moZné pouze v reZzimu
vysSivani.

Hlavni
nabidka

Nabidka motiva

Nabidka fonta
Editace textu
Sprévce soubori

Nabidka nastaveni

-:- NASTAVENI A TLACITKA 3:7
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NABIDKA NASTAVENI

V nabidce nastaveni muZete provadét ruéni dpravy
nastaveni stroje, stehu, Siti a vySivani.

Klepnéte na ikonu pro aktivaci této funkce nebo oteviete
seznam s moznostmi. P¥i zméné v nastaveni Siti ¢i vySivani
se zmény uloZi po vypnuti stroje. Pokud provadite zmény v
nastaveni stehti, zmény se po vypnuti stroje neuloZi.

NASTAVENI STROJE
Ikona informaci

Ikona informaci otevie okno, ve kterém jsou obsaZzena data
tykajici se verze softwaru stroje, vyuZiti paméti a licencni
informace.

Jazyk
Klepnéte na ikonu pro zobrazeni dostupnych jazyka.
PoZadovany jazyk zvolite klepnutim na ng;j.

Opakovani zvuku

Je-li aktivni, signal pro vystrahy nebo upozoraujici
vyskakovaci okna jsou opakovany v intervalech az do
zrudeni.

Zamknout obrazovku
Existuje-li moznost narazu do obrazovky a zmény stehu
nebo nastaveni béhem Siti, je nejlepsi obrazovku zamknout.

KdyzZ je zamknuti obrazovky aktivovano, obrazovka bude
zablokovana po deseti sekundach neaktivity. Na obrazovce
vyskoci okénko a ta ziistane zamknuta, dokud ji
neodblokujete klepnutim na OK.

Kalibrace dotykové obrazovky
Dotykové obrazovka muze vyZadovat kalibraci.

Klepnéte na ikonu pro kalibraci obrazovky a dale
postupujte dle instrukci.

Nabidka nastaveni

Nastaveni Siti

Nastaveni stehu
Nastaveni stroje

'@IE\UFQ(I@B

Nastaveni vysivani
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Machine Settings
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Language

English

Audio repeat

Lock screen

Touch Screen Adjust

— Information icon




NASTAVENI STEHU

(aktivni pouze v reLinm Sifl)

Na obrazovce pro nastaveni stehu Ize nastavit také pritlak
piitlacné patky.

Funkce EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™ -
Senzor pritlaku pritlaéné patky

Diky senzoru piitlaku piitlacné patky stroj neustale
kontroluje tloust'ku latky a automaticky provadi nezbytné
zmeny pro snadné podavani.

Pro zvySeni pritlaku patky na latku klepnéte na +, pro jeho
sniZeni pak na -. Toto nastaveni bude fungovat pouze pro
aktualn¢ zvoleny steh.

Je-li vybrén jiny steh nebo je-li znovu zvolen stejny steh,
hodnota se vrati na vychozi. Vychozi hodnota je zobrazena
cernym &islem, pokud je zménéna, ¢islo zméni barvu na
cervenou.
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Stitch Settings
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Fresser Foot Pressure
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NASTAVENI SITI

Dvojita jehla (Twin needle)

Klepnéte na ikonu pro Nastaveni Siti, kde muete vybrat
dvojitou jehlu. Jakmile si vyberete velikost dvojité jehly,
Sitka vSech stehd je limitovana pro vybranou velikost jehly,
aby se predeSlo jejimu zlomeni. Nastaveni je uloZeno az do
zruSeni vybéru dvojité jehly.

Zabezpecdeni Sirky stehu (Stitch Width Safety)
Zvolte tuto funkci, pokud pouzivate jehlovou desku piimého
stehu nebo piitla¢nou patku tohoto stehu. Jehla je
zablokovana ve stiedni poloze pro vSechny stehy, coz
piedchazi poskozeni jehly, pritlacné patky ¢i stehové desky.

Pri zapnuti stroje s timto aktivovanym nastavenim a pri
kazdém vybéru stehu, ktery neni primy, Vas vyskakovaci
okno informuje, Ze je stroj nastaven na piimy steh. Zruste
Zabhezpeceni Sitky stehti pro ndvrat k normalnimu Siti.

Poznamka: Dvojitou jehlu a Zabezpezeni SiZky stehs nelze pouZivat
souZasne.

Automatické odstrizeni niti pro Siti (Selective
Thread Cutter for sewing)

K aktivovani této funkce zvolte Automatické odsttizeni nité
pro Siti v Nastaveni Siti. Nit¢ jsou automaticky odiezavany a
piitlacna patka se zvedne pokazdé, kdyz dokoncite napt.
knoflikové dirky, pii Siti knofliku atd. Kdyz je funkce
deaktivovana, nebude provadéno Zadné automatické
odsttiZeni nité.

Zdvih pritla¢né patky (Sensor Presser Foot Lift)
Je-li zvolen, ptitla¢né patka se zvedne do centralni pozice
pokazdé, kdyZ dokongite Siti s jehlou ve spodni pozici. Po
deaktivaci zistane pritlacna patka ve spodni pozici dokonce i
Vv ptipadg, Ze stroj zastavi s jehlou ve spodni pozici nebo
odsttihne nit.

Auto FIX

Je-li aktivovana funkce Auto FIX, stroj za¢ne §it pevnéjsi
stehy. Pro deaktivovani funkce Auto FIX, odklepnéte Auto
FIX v nabidce nastaveni. Pokud funkce aktivovana neni,
vyuzijte pro utazeni stehi tla¢itko FIX na stroji pied Vami.

Sewing Settings

SRR

Twin neadle

off

Stitch Width Safety

Selective Thread
Cutter auto for sewing

Sensor Presser Foot Lift

FLI Auto

.,
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NASTAVENI VYSIVKY

Automatické odstriZeni niti pro vySivani = E
(Selective Thread Cutter auto for embroidery) - E U% @

Automatické odsttizeni niti pro vysivani je piedvoleno Embroidery Settings
automaticky. Tato funkce automaticky sttiha nité a zveda
ptitlacnou patku pii zméng barvy nebo po dokonéeni Selective Thread ﬂ
vySivky. Jakmile je funkce deaktivovana, nebude provadéno Cutterauto for embroidery
Zadné automatické odsttihavani nite. ,

;ﬂaultomat[c Jump m’
Odstrihnout preskogené stehy (Automatic Jump Stitch Trim

Stitch Trim)
V&S stroj ma funkci Odstiihnout preskocené stehy. Tato
funkce Setii Vas ¢as s upravovanim po dokonceni vysivky.

Hoop Selection

0
Kdyz je funkce aktivni, Vas stroj odstrihne horni nit Fresser Foot Helght -—
pieskoceného stehu a vtdhne konec nité na opacnou stranu i
latky neZ je vysSivka. Sensor G-foot .

. X o gwa i oy forembroider
Poznamka: 1788 strof odstiibne nit tak@ pote, co prejdete na novon k. ¥

barvn. PFi gacatkn novkho wSivéni ditte konec nité, abyste mobli
odstranit druly konec po odstiitent.

A

w“fg‘ Motipy oznaCen fimto symbolen jsou naprogramov@ny pro
- odstiiLent preskoCenych stehi.
Prikazy odstiiteni preskoCen§ch stehit mohou Nt pridany do-
Jak@hokoli motivu s poulifinm softwarového baliku stalen€ho e
stranek Wrobece vig strana 2.

Pozn@mfka: Pokud bude vidét adni strana 1aSi 1ySivky, deaktivjte
Sfunkci antomatick€ho odstiilent prreskoCench stehit a nit odstiihujte
rucne.

Vybér rameéku (Hoop Selection)
Klepnéte na ikonu pro vybér ramecku a vyberte Vami
vlastnény ramecek. Jakmile poprvé nactete motiv, stroj

v

do vybéru ramecku zadali.

Vyska pritlaéné patky (Presser Foot Height)

Pti pouzivani ptitlacné patky R nastavte vySku pritlacné
patky v reZzimu vysivani.

Nekteré nasivky mohou pod piitlacnou patkou rist. Kdyz
neni dost prostoru mezi ptitlaénou patkou a vySivkou, horni
nit bude tvorit smy¢ky na spodni strané vySivky. ZvySujte
vysku piitlacné patky po malych krocich, dokud se vySivka
nepohybuje pod piitlacnou patkou naprosto volné.

Pritla¢na patka Q-foot sensor pro vySivani
(Sensor Q-foot for embroidery)

Pti pouzivani volitelné pritlacné patky Q-foot (&. soucasti
4131920-45, dostupny u autorizovanych prodejct
HUSQVARNA VIKING®) u vysivani, aktivujte funkci

"Sensor Q-foot", Q-foot sensor neustale méri tloustku latky
a upravuje vysku piitlacné patky.

-:- NASTAVENI A TLACITKA 3:11
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Bézné ikony

Editace vysivky

V levém spodnim rohu okna pro editaci vySivky najdete
ikonu GO!. Klepnéte na ikonu pro vstup do rezimu
vysivani.

Rezim vysivani

V levém spodnim rohu okna reZimu vysivani Ize najit ikonu
zpét. Klepnete-li na tuto ikonu, vratite se do editace
vySivky.

OK
Timto tlacitkem potvrzujete nastaveni ¢i zmeény a vracite se
do predchozich oken.

Zrusit
Timto tlacitkem ruSite nastaveni ¢i zmény a vracite se do
piedchozich oken.

Dlouhy dotyk

Neékteré ikony maji doplnkové funkce, které jsou
oznaceny trojuhelnikem v pravém spodnim rohu. Pro
piistup do téchto funkci nekolik sekund tuto ikonu
podrzte.

ﬁmmm



SITI

V #to kapitole naleznete informace o tom, jak vybrat, upravit, naprogramovat a Sit danyl

steh.
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REZIM SITI

V reZimu Siti muZete vybirat, upravovat a Sit stehy. Na Vasi
obrazovce se nachazi dvé zalozky: jedna je Informace o Siti,
kde miZete provadét zmény Vaseho stehu, jako jsou Uprava
jeho délky a Sitky a také si precist, jaké hodnoty jsou
doporuceny pro Vami zvoleny steh. V nabidce stehu
naleznete rizné kategorie stehii a stehy, které se v

jednotlivych kategoriich nachazeji.

ZALOZKA NABIDKY STEHU
Modra zélozka se nazyva Nabidka stehd. Jakmile

na zalozku klepnete, otevie se nabidka pro vybér stehu.
V ni muZete projizdét raznymi nabidkami za pouZiti
Sipek ve spodni ¢asti obrazovky.

Vybér stehu

Pro vybér stehu klepnéte na poZzadovany steh v prostoru pro
vybér stehti. MiZete scrollovat vSemi nabidkami za pouZziti
smérovych Sipek. Nazev souc¢asné nabidky je zobrazen v
horni ¢asti oblasti pro vybér stehu.

Zalozka Nabidka stehtt ma v rohu malou Sipku, coz
znamena, Ze na ni maZete vyuzit Dlouhého dotyku. Po jeho
stisknuti se otevie okno s rozloZenou nabidkou steh.
Klepnéte na Vami poZadovanou kategorii a otevie se
vybrana nabidka stehid. Nabidky steht maji tecky, které
urcuji pocet stran v dané nabidce. Klepnéte na vybranou
nabidku znovu a posunete se na dalSi stranu. Rozlozena
nabidka stehu bude oteviend, dokud si nezvolite steh,
klepnete na zaloZku nebo pouzijete smeroveé Sipky.

Jak si vybrat font

Na panelu néstroju klepnéte na ikonu Vybér fonta a otevie
se seznam fonti. Klepnéte na Vami zvoleny font a otevie se
okno programovani. Zadejte svuj text klepanim na
pismena. Ta se objevi na levé strané obrazovky. Stisknéte
OK a steh se nacte do rezimu Siti. O programovani stehti se
dozvite vice v kapitole 5.

Pozn@mika: Fonty pro Sifl jsou viditeln@ jen pii aktivnim rélimu Sifi.

Nacteni stehu z jiné lokace

Pro nacteni stehd, které jste si uloZily do Mych steha ¢i na
USB jednotku, klepnéte na ikonu Spravce soubort na
panelu nastroji. Spravce souborii se otevie. Najdéte svij
steh a klepnéte na ngj, ¢imz jej nactete.

Informace
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ZALOZKA INFORMACE O SITI
V&S stroj zvoli nejlepsi nastaveni stehu pro Vami zvolenou

MI w4

latku. ZaloZka Informace o Siti se sklada ze tif ¢asti.

V horni ¢asti zalozky naleznete nastaveni v SEWING
ADVISOR™, které jste provedli; tedy Vami vybranou latku a
techniku.

Pod nastavenim SEWING ADVISOR™ naleznete
doporucenou jehlu, zda je nutné pouZzit stabilizér a/nebo
kluznou podloZku.

Ve spodni ¢asti z&loZky naleznete oblast pro Upravy steht.
Zde muazete ménit vlastnosti steht, jako jsou napéti niteé,
moZnost volného pohybu, Siie stehu, pozice stehu (pouze u
rovného stehu), jeho délka, hustota, nasiti knofliku a
vzdalenost knoflikovych direk.Vice si o nastaveni stehu
piectéte na nasledujici strané.

Technika volného pohybu

Po klepnuti na ikonu volného pohybu vyskoéi vyskakovaci
okno, které Vam umozni vybrat si ze dvou moZnosti: Free
Motion Floating a Free Motion Spring Action.

Free Motion Floating

Aktivaci se stroj prepne do volného vznasejiciho pohybu.
Pouzit muzete pritlaénou patku R nebo volitelnou patku.

Pti pouzivani této funkce spust’te podavac.

Sijete-li volnym pohybem pfi nizké rychlosti, ptitla¢na patka
se bude pfti kazdém stehu sniZovat a zvedat, aby udrZela latku
na stehoveé desce, zatimco jsou provadeny stehy.

Vy35i rychlosti se pritlacna patka pti Siti "vznasi" nad latkou.
Latka musi byt podavana rucné.

Pro nastaveni vysky piitlacné patky v rezimu Free Motion
Floating klepnéte na ikonu + nebo -.

Pokud se pri Siti latka pohybuje nahoru a dola s jehlou,
muZe se objevit preskakovani steht. SniZeni pritlacné patky
zmensi prostor mezi piitlaénou patkou a latkou a tyto
pieskocené stehy eliminuje.

- N\
5] 0 | ?
rij 1 ﬁe : Nastaveni
i = v | SEWING
|_ E Weowen medium -~ ADVISOR™
1 Seam
i Doporucené
80 & vybaveni
@
4.6
[
- &> |
.: Upravy steha
g
1) 25
7
210 9+ 0.0
2= € >

Free Maotion
Floating

Free Maotion
Spring Action

%) Moznosti
= volného pohybu

DI

&
O

IR

Pozn@mfka: Nesniujte pritlaCnon patku prilS nizko. Latka se pod ni musi stale volné pohybovat.

Poznd@mfka: Je-li aktivovdn reim Free Motion Floating, nepoulivejte Z&dnon proilinovon patkn, protole by mohlo dojit & jefinmu poSkozeni.
Pokud to pFitlacnd patka vyLaduje, aktivujte funkci Zabezpeceni SiFky stehu.

Free Motion Spring Action

Aktivujte Free Motion Spring Action a spustite rezim volného pohybu pruzinové patky. Spust’te podavac. Pruzinova patka
se bude zvedat a klesat s kazdym stehem, aby latku pfi Siti udrzela na stehové desce. Latka musi byt podavana rucné.

PouZivéate-li volitelnou Sensor Q-foot patku, aktivujte Free Motion Spring Action spole¢né s funkci Zabezpeceni Sitky stehu.

-:- REZIM SITi 4:3



NASTAVENI STEHU

V&S stroj zvoli nejlepsi nastaveni pro kazdy vybrany steh.
Na vybraném stehu mtZete provést své vlastni Upravy.
Nastaveni zméni jen vybrany steh. VaSe zménéna nastaveni
budou resetovéna na tovarni nastaveni okamzité po zvoleni
jiného stehu. Zménéna nastaveni nejsou automaticky
ukladana po vypnuti stroje. Pro zachovani Uprav muzete
ulozit steh do slozky Moje stehy. (viz strana 5:4).

Napéti nité

V&S stroj automaticky nastavi nejlepsi napnuti nité pro
zvoleny steh. Napnuti nité mtze byt upraveno pro specialni
nit, techniky nebo latku. Klepnéte na + pro zvy3eni a na -
pro snizeni napnuti jehlové nité.

Pro zabezpeceni spravného napéti niti usijte nékolik vzorka
s rovnym stehem pfi riizném nastaveni.
1. Zacnéme s napétim, které je piilis volné, napt.

v v

rovné a horni nit bude vidét pod latkou.

v

2. Nastavite-li napéti na vyssi hodnoty, nit civky bude
vidét na horni strané latky. Steh se maZe vrésnit a horni
nit se maze pretrhnout.

3. Spréavné napéti je nastaveno v pripadé, ze se nité
rovnomeérné stietaji mezi dvéma vrstvami latky nebo v
piipadé dekorativnich stehi, na opacné strané latky.

Siika steht

ZuZovani ¢i rozSitovani stehu lze provést smérovymi
Sipkami pod ikonou Siitky stehu. Defaultni nastaveni jsou
zobrazena v ¢ernych ¢islech, upravené hodnoty v
¢ervnenych.

iz RS ?
B "Waven medium ’;
M 80 m,
e [
3 >
- 2
1) 9.0
Z 5.0 ¥
€ > [

Napéti
nite

-

o ]
BEle
N 2
B “Woven medium 4
'\\> M ﬁ‘
< 80 0
b 4.6
< (s
"y
< | ;
< &
P 0
S D g0 ..
-
< as < 5.0
=2 3 € 5> [
Informace o

Sifce stehu



Umistnéni stehi ,
U rovného stehu pouZijte smerové Sipky pro posunovani
stehu doprava ¢i doleva. Stroj méa 29 pozic jehly.

Umisténi stehta

<. , o 4 0\
Siti knoflika
Pri Siti knoflika si muzete navolit pocet opakovanych )
stehti. Pomoci Sipek zvyste nebo sniZte pocet opakovanych :
stehti. O Siti knoflika se dozvite vice na strané 4:16. v
| —4
i,
* 2
LB Siti
¥ knoflika
32 330 |
= =3 € > )
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Funkce ALT a smérové Sipky

Ikona ALT se pouziva pro zménu funkci spojenych se
smérovymi Sipkami. V rezimu Siti se ALT pouZziva pro
saténové stehy a perfektné vybalancované knoflikové
dirky pomoci Sensor One-Step.

Klepnete-li na ikonu ALT, ikona vedle Sipek nahoru a doli
se zméni. Klepnéte na ALT znovu a objevi se pivodni
ikona.

NiZe naleznete popis funkci, které se k jednotlivym ikonam
Vazi.

Délka stehu

Zkraceni nebo prodlouZeni stehu provedete pomoci Sipek
vedle ikony pro délku stehu. Prodlouzite-li cikcakovy nebo
dekorativni steh, cely steh bude delSi. Pokud prodlouzite
staénovy steh, kde se da nastavit hustota, cely steh bude
delsi, ale hustota zustane stejna.

Pozm@mbka: Pii pokusu o nastaveni minim@inich i maxinm@inich
hodnot délky stehu se ozwe varovny signdl. Defanltni nastaveni je
Cisly, zménénk  hodnoty ~ Cervenmi.

zmdorméno  Cernmi

Hustota steha

Pro nastaveni hustoty steht pouZzijte smérove Sipky vedle
ikony pro hustotu stehu (blizkost saténovych stehi, kterd
upravuje cely steh). Hustota nema vliv na skute¢nou délku
celého stehu.

Pro zvySovani ¢i snizovani hodnoty klepnéte na Sipky.

Pognémbka: Toto se Casto pouliva. se specidinimi nitémi nebo kdyi je

poladovan satnoty steh s vySSi

vvvvvv

Velikost knoflikové dirky

Pri Siti knoflikovych direk s pritlacnou patkou Sensor
One-Step muZete nastavit velikost knoflikové dirky.
Zmette svij knoflik a nastavte velikost knofliku na
obrazovce.
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FUNKCE EXCLUSIVE SEWING
ADVISOR™

Vas novy Sici stroj ma exkluzivni HUSQVARNA VIKING®
funkci SEWING ADVISOR™ . Tato funkce je v rezimu Siti
vzdy aktivni a nachazi se ve spodni casti dotykové oblasti.
Na zacatku kazdého projektu klepnéte na typ latky a jeji
vahu, poté klepnéete na pozadovanou techniku.

Funkce SEWING ADVISOR™ nastavuje nejlepsi steh, délku
a Sitku stehu, rychlost Siti, napéti nité a pritlak pritlacné
patky pro VVami zvoleny projekt. Steh se zobrazi na
obrazovce spolu s doporu¢enim pro pritlacnou patku a jehlu.
Pti vybéru techniky Siti se automaticky otevie zalozka s
informacemi.

Poznamka: Funkce SEWING ADVISOR™ je funkéni pouze v
madu Siti.

VYBER LATKY

VIna ¢i pletenina

Rozdil mezi vinénou latkou a pleteninou je ve zpasobu,
jakym jsou spojena vlakna. VInéné latky jsou vyrobény
dvounitnymi systémy, tkané podéln¢ a spojeny kiiZzem, takze
se protinaji v pravych thlech. Pleteniny jsou vyrobeny,

jednonitnym systémem s prokladanymi stehy. Pleteniny jsou
VétSinou strecove.

Obecné¢ zadavejte Woven (Tkanina) pro stabilni latky, které
nejsou strecové a Stretch pro latky, které strecové jsou.

Doporuéené materialy

A lenke tkané: Sifon, organtyn, batist, hedvabi, vina, atd.
B stredni tkané: kaliko, quiltové latky, vinény krep,
cerné platno, atd.

C tezke tkane: denim, vInéné obleky a kabaty, platno,
froté, etc.

d lenke strecové: Sarme, nylon, trikot, jednolicni pletenina, atd.

e stredni strecové: dvoulicni pletenina, velur, plavky, atd.

F tezkeé strecové: pletené svetry, rouno, atd.

g KUZE A VINYL: semi$, kiiZe, vinyl a synteticka kuze. Pro
uzitkové Siti je doporuceno pouziti pritlaéné patky H Non-
Stick Glide (volitelné piislusenstvi, ¢islo 4127961-45). Pro
dekorativni Siti a knoflikové dirky funkce SEWING
ADVISOR™ doporucuje pouZziti samolepicich podlozek.
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TECHNIKY SITI

1 sesivani; priSivani dvou latek k sobé.

2 obnitkovani: obnitkovani okraja latky predchazi jejimu
tiepeni a zajist'uje jeji rovnost.

3 sesivani/obnitkovani: USije Sev a obnitkujte okraj latky v
jednom.

4 stehovani: docasné stehy pro zkouSeni obleceni, faseni a
znaceni.

5 slepy steh : Na obleceni vytvori neviditelny steh. Neni
doporuceno pro lehké latky ¢i  kazi/vinyl.

Vas stroj sam vybere co nejlepsi steh pro VVami zvolenou
latku.

6 Lemovani: vybere co nejlepsi viditelny ¢i horni lem pro
Vami zvolenou latku a jeji vahu.

7 Knoflikové dirky: funkce SEWING ADVISOR™ vybere

nejvhodngjsi typ knoflikové dirky pro VVami zvolenou latku.

Pozn@mfka: Pokud je wolena nevhodnd kombinace (napr. lehka
thanina - slepy lem), zaCne V&S stroj pipat a technika Sifi
ustane nevybréna. I presto 18ak nilete steh uSit, neni to 18ak
VaSim strojem doporuceno.

il
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TECHNIKY SITI

SESIVANI

Technika seSivani sesije dva kusy latky dohromady Svovym
piidavkem, ktery je zpravidla otevieny. Ve vétSing pripadi
se okraje Svového pridavku dokon¢uji obnitkovacim
stehem pied dokonéenim samotného Svu.

Svy strecovych latek se musi roztahovat rovnomérné s
latkou. Strecovy steh je vhodny pro seSivani dvou kust
lehkych stre¢ovych latek.

LATKA: Stfedni tkana, rozdélena vedvi.

vYBERTE: Stredni tkanou latka a techniku seSivani (funkce
SEWING ADVISOR™ vybere rovny steh).

pouziTE: Pritlaénou patku A a jehlu vel. 80 jak je

doporuceno.

SITI:

» PoloZte kusy latky licovymi stranami k sobé&. Umistéte
latku do pozice pod ptitlacnou patku. Oznacte si okraje
voditkem Sva 5/8" (15 mm).

e SeSlapnéte pedal. Pritlacna patka automaticky klesne.

o Usijte Sev. Jakmile je dokongen, stisknéte tla¢itko
OdstrizZeni nité. To odstiihne horni a civkovou nit a
piitlacna patka se zvedne, takZze muzete sviij projekt
vyjmout.

LATKA: Lehka strec¢ova, rozdélena vedvi.
vYBERTE: Lehkou stredovou latku a techniku sesivani.
(funkce SEWING ADVISOR™ vybere rovny steh.)

pouziTE: Pritla¢nou patku A a jehlu vel.75 jak je

doporuceno.

SITI:

e Polozte kusy latky licovymi stranami k sobg&. Umistéte
latku do pozice pod pritlacnou patkou. Oznacte si okraje
voditkem $va 3/8" (10 mm) pro 15 mm Sev.

o SeSlapnéte pedal. Pritlacna patka automaticky klesne.

e USijte Sev. Jakmile je dokoncen, stisknéte tlacitko
OdstriZeni nité. To odstiihne horni a civkovou nit a
piitlacna patka se zvedne, takze muZete svij projekt
vyjmout.

-
EW‘%EI

i 8 [

Rovny steh

Rovny steh je také mozno pouZzit pro
prosivani. Pro viditelng&jsi prosivani na
hornl' strané Iétky prodluite steh,

M v

Stfééovy steh
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OBNITKOVANI

Obnitkovani okraju latky predchazi jejimu trepeni a zajistuje
jeji rovnost. Je jednodussi provést obnitkovani piedtim, nez
je obleceni seSito dohromady. Pro lehkeé a stredné tezké latky
je doporuc¢eno pouziti pritlacné patky J, aby se piedeSlo
vrasnéni podél okraje. Pro tézké latky se pouZziva piitlacna
patka B. VaSe funkce SEWING ADVISOR™ vybere
nejvhodngjsi délku a Sitku stehu pro Vami zadanou latku a

zaroven doporudi pritlaénou patku a jehlu.

LATKA: Stiedni tkana.

vYBERTE: Stredné tkanou latku a techniku obnitkovani.
(Funkce SEWING ADVISOR™ vybere trikrokovy cikcakovy
steh.)

pouziiTE: Pritlacnou patku J a jehlu vel. 80 jak je doporuceno.
Umistéte okraj jedné vrstvy latky pod pritlacnou patku J a
draténé voditko na ptitlacné patce podél okraje latky.
Trikrokovy cikcakovy steh se bude Sit dle voditka, aby byl
okraj latky drZzen v roving.

SITI:

« SeSlapnéte pedal. Pritlacna patka automaticky klesne.

« Obnitkujte okraje latky.

« Klepnéte na tlacitko OdstriZeni nité.

Pozrdmka: Nenl nutn obnitkovlvat kitli Ci vinyl, protole se
netiepl. Funkce SEWING ADVISOR™ VVam to 18ak nmolni,
pokud si to prejete. Ve fuknci SEWING ADVISOR™. (Funfkce
SEWING ADVISOR™ wybere cikcako steb).
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SESIVANI A OBNITKOVANI
SeSivaci/obnitkovaci steh usije Sev a obnitkuje okraje latky
najednou. Na VaSem pristroji Ize navolit celou fadu
raznych seSivacich/obnitkovacich stehi. VaSe ekluzivni
funkce SEWING ADVISOR™ vybere ten nejvhodnégjsi pro
Vami zvolenou latku a vSe automaticky nastavi.

LATKA: Lehka strec¢ova, rozdélena vedvi.

vyBerTE: Ve funkci SEWING ADVISOR™ vyberte lehkou
stredovou latku a techniku sesivani/obnitkovani.

pouziyTE: Prilacnou patku J a stre¢ovou jehlu vel. 75 jak je
doporuceno.

SITI:

« PoloZte kusy latky licovymi stranami k sobé. Umistéte
latku do pozice pod pritlaénou patkou. Draténé voditko
na pritla¢né patce umsitéte na okraj latky.

« SeSlapnéte pedal. Pritlacna patka automaticky klesne.

« SeSivejte/obnitkovavejte podél okraje.

* Klepnéte na tlacitko Odsttizeni nité.

Techniku Siti/obnitkovéni opakuijte na t&zkych strecovych
latkach a tkanych tézkych latkach. Vase exkluzivni funkce
SEWING ADVISOR™ vybere nejvhodnéjsi steh, jeho Sitku
a délku, napéti, pritlak pritlacné patky a rychlost Siti pro
kazdy vybrany typ latky. Postupujte dle dalSich instrukci
zobrazenych na interaktivni barevné dotykové obrazovce.

SESIVANI/OBNITKOVANI PRI ZEBROVANI
Technika SeSivani/obnitkovani je perfektni pro Siti
Zebrovanych limct a manZzet.

LATKA: Svetrova s Zebrovanim.

vYBERTE: Stredni strecovou a SeSivani/obnitkovani.
pouzuTE: Pritla¢nou patku B a strecovou jehlu ¢. 90 jak je
doporuceno.

NIT: B&Zn4 Sici nit.

Vystiihnéte faleSny limec ve stre¢oveé latce. Dvakréat
pielozte Zebrovani. PriloZte svetrovy materidl a licové
strany Zebrovani k sobé. Usijte Zebrovani se Svovym
piidavkem 6mm. Zebrovani béhem Siti roztahujte.

s ke
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STEHOVANI

Stehovani je docasné prichyceni latky pro zkouSku oblecent,
faseni a znaceni.

Fuknce SEWING ADVISOR™ automaticky nastavi delSi
steh a snizi napéti, takZe je snadné nit odstranit nebo
natahnout pro faseni.

LATKA: Stredni tkana, rozdélena vedvi.

vYBERTE: Stiedni tkanou latku a Stehovani.
pouziiTE: Pritlacnou patku A a jehlu vel. 80 jak je
doporuceno.

Umistéte latky licovymi stranami k sob&. Umistéte latku do
pozice pod ptitla¢nou patku.

$VOVY PRIDAVEK: 15 mm.

SITI:

« SeSlapnéte pedal. Pritlacna patka automaticky klesne.
« Sijte podél okraje $vu.

« Klepnéte na tlacitko Odsttizeni nité.

« Pro odstranéni steha zatdhnéte za civkovou nit.

SLEPY LEM

Slepy lem vytvaii neviditelny lem na obleceni. Existuji dva
typy slepého lemu; jeden z nich je doporu¢ovan pro stredni a
teézké tkané latky, druhy pro strecové.

Slepy lem neni urcen pro lehkeé latky, ale VVase funkce
SEWING ADVISOR™ vybere ten nejlepsi mozny steh i pro
tyto pripady.

LATKA: Tkana ¢i jiny stiedné téZky material.
vYBERTE: Stredni tkanou latku a Slepy lem.

pouzuTe: Pritla¢nou patku D a jehlu vel. 80 jak je
doporuceno.

NIT: B&Zna Sici nit.

Prehnéte latku, jak je vyobrazeno. Ujistéte se, Ze prehnuté
okraje latky kopiruji pravy "palec" pritlacné patky D.
SeSlapnéte pedal. Pritlacna patka automaticky klesne.

Levy kmit jehly by mél zachytit okraj preloZené latky.
Pokud je to nutné, nastavte Siti stehu na poZadovanou
hodnotu, aby jehla sotva "zachytila" preloZzeny okraj. To lze
provést pomoci tlacitek + nebo - u ikony Siiky stehu na
dotykové obrazovce. Po dokonceni Svu klepnéte na tlagitko

Odsttihnuti nitg.
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LEMOVANI

Technika lemovéani ve Vasi funkci SEWING ADVISOR™
vybere ten nejvhodnéjsi viditelny ¢i proSivany steh pro Vami
zvolenou latku a jeji vahu. U tkanych latek a kaZe ¢i vinylu
je vybran rovny steh. U stre¢ovych latek jsou vybirany
strecové stehy.

Lemovani dZina

Pri Siti pres Svy téZkych latek ¢i lemovani modrych dZina se
muZe patka pti prejizdéni Svi nahnout. Pii Siti pouZijte
vicelcelovy nastroj pro vybalancovani vysky lemu.

LATKA: Denim.

vYBERTE: TéZkou tkanou latku a Lemovani.

pouziiTE: Pfitlaénou patku B jak je doporuéeno a dZinsovou
jehlu vel. 90. Klepnéte na tlacitko pro nastaveni jehly a
nastavte spodni pozici jehly.

Zacnéte Sit spodni lem ptimo na stredu nebo blizko ngj.
Jakmile jste blizko Svu, prestante Sit. VVa$ stroj se zastavi s
jehlou v latce a zvedne pritlacnou patku. Zezadu priloZte
vicelcelovy nastroj.

Obe strany vicelUcelového néstroje jsou zvednuté. PouZijte tu
stranu, ktera nejlépe odpovida tloust’ce Svu. SeSlapnéte pedal
pro spusténi pritlacné patky a pomalu pokracujte v Siti pres
tlusty Sev.

Tésné pied Svem znovu zastavte Siti (ujistéte se, Ze je jehla v
latce). Odstranté viceelc¢elovy nastroj a znovu jej vlozte pod
piitlacnou patku zepredu.

Usijte nékolik steht, dokud cela pritlacna patka neprekona
Sev a zistane poloZend na viceucelovém néstroji. Znovu
prestante Sit. Jehla je v latce a pritlacna patka se zvedne.
Odstrante vicelcelovy nastroj. Pokracujte v lemovani.

Strecovy lem

Vyberte stredni strecovou latku a funkce SEWING
ADVISOR™ vybere flatlockovy steh. Drzte se pokynii na
dotykové obrazovce.

Ptelozte lem na rubovou stranu a flatlockovym stehem z
licové strany jej seSijte. Odstrante piebyte¢nou latku. Tuto
techniku pouZijte také pro Siti poutek.
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Flatlockovy steh pro
lemovani strecové latky
a poutek
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PERFEKTNI KNOFLIKOVE DIRKY SE

SENSOR ONE-STEP BUTTONHOLE =)
Exkluzivni funkce SEWING ADVISOR™ vybere to nejlepsi A B c D E F . G
nastaveni knoflikovych direk a stehti v zavislosti na Vami % % % W RF 4L %?

zvolené latce. Latka by méla byt spojena a/nebo
stabilizovana v mistech, kde bude probihat Siti knoflikovych
direk.

Rovnéz si muzete zvolit knoflikovou dirku piimo z nabidky
knoflikovych direk B.
LATKA: Stiedni tkand a stabilizator.
vYBERTE: Stredni tkanou latku a Knoflikovou dirku.
pouzuTE: Jehlu velikosti 80 jak je doporuceno.
1. Nainstalujte pritlacnou patku Sensor One-Step Button-
hole.
2. VloZte kabel do z&suvky na levé strané nad jehelni oblasti.
3. PoloZzte knoflik na pravitko knoflikové dirky

na podkladni desce.
4. Na obrazovce nastavte velikost knofliku v milimetrech.
Pred zacatkem Siti, srovnejte bilou oblast na stran¢ kola s
bilou znackou na patce.

Pri Siti Vas stroj automaticky usije knoflikové dirky dlouhé
tak, aby do nich perfektné sedéla Vami nastavena velikost
knoflikd.

Naroky na velikost knoflikové dirky se budou lisit v
zavislosti na tloust’ce a tvaru Vaseho knofliku. VZdy nejprve
usijte vzorkovou dirku na kus nepotrebné latky.

Pozndmka: U t6LRYch than§ch latek a kiie vybere funkce SEWING
ADVISOR™ knoffikore dirky, které by nemely iyt Sity pomoci
PiAHacne patky Sensor One-Step Buttonhole.

AsE 2 5.0

Siti knoflikové dirky:

e Pielozte latku napul a vloZte do ni stabilizator.
Oznacte si umisténi knoflikové dirky na latce pomoci
pera PICTOGRAM™. Nastavte hodnoty velikosti
knofliku.

e Umistéte latku pod pritlacnou patku Sensor One-

Step Buttonhole. Mgfici kolo mize byt zvednuto, coz
umozni jednodussi vkladani latky pod patku.

Zde umistete konec latky, abyste dosahly

vzdalenosti knoflikové dirky 15 mm od
okraje

Poznamka: Pro sprévné umisteni latky, pouzivejte znazeni na levém
"palci" patky Sensor One-Step Buttonhole. Umistete okraj latky k
prost/edni znace, abyste dosahli 15 mm od okraje knoflikové dirky.

e SeSlaplnéte pedal, pritla¢na patka Sensor One-Step
Buttonhole automaticky klesne. Smérem od Vas se usije
rovny steh stabilizujici levy sloupek knoflikove dirky,
poté smérem k VVam saténovy sloupek. To samé se
opakuje u sloupku v pravo. Bar-tack stehy jsou
automatickeé (viz ilustrace 1.). Drzte seSlapnuty pedal, 1. Smér itf saténovych stehs u kMovych
dokud nedojde k odsttihnuti nité a ptitlacna patka Sensor  yirek s pritlacnou patkou Sensor One-Step
One-Step se nezvedne. Buttonhole



Sijete-li knoflikové dirky bez saténovych stehi nebo kdyz =
pouZivéate pritlaénou patku C, postup Siti je jiny (rovny steh
se nepouziva). Viz ilustrace 2. I

Pozndmka: Pokud Sijete fnoflikork dirky ve velice Uz oblasts,
poulijte standardni pritlacnon patkn C a dirky uSijte dle nésleduyicich

[Oroeest]

i

instrukd.

. B o 2. Smer §iti knoflikovych direk bez saténovych
RUCNI KNOFLIKOVA DIRKA stehuz ¢i se saténovymi stehy, ale s pritlachou
Pro Siti ru¢ni knoflikové dirky pouzijte pritla¢nou patku C. patkou C.

« Usijte prvni sloupek tak dlouhy, jakou chcete knoflikovou
dirku.

e Klepnéte na tlacitko zpétného chodu. Stroj usije
bar-tack steh a druhy sloupek.

« Jakmile jsou sloupce zarovnany, stisknéte tlacitko zpétného
chodu pro Siti druhého bar-tack stehu. Pritlacnou patku

méjte vzdy spusténou, dokud stroj nezastavi.

Siairkova knoflikova dirka (stre¢ové latky)

Pri Siti knoflikovych direk na strecové latky doporucujeme
vyuzit Sinirkové knoflikové dirky, abyste zvysili jeji stabilitu
a zabranili jejimu roztahovani.

1. Umistéte prouzek tézké latky ¢i Spagatu pies jazycek
na zadni strané pritla¢né patky C.

2. Usijte knoflikovou dirku. Nechte saténové sploupky
Sit pies Spagat.

3. Pred usitim posledniho konce knfolikové dirky zastavte
Siti. Zvednéte Spagat z jazycku a vytahnéte a vytahnéte
pievis zatazenim Spagatu smérem k sobé.

4. Prekiizte Spagat pred jehlou a uSijte pres ngj
konec knoflikové dirky.
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RUCNI BAR-TACK STEH

Rozhodnéte o délce VaSeho bar-tack stehu ru¢né pomoci
stehu A:21.

SITI:

Umistéte latku pod pritlaénou patku. Dvakrat klepnéte na
tlacitko pro spusténi pritlacné patky, ¢imz se vycentrujte a
je-li to nutné, upravte latku. SeSlapnéte pedél, patka
automaticky klesne.

1. Vas stroj bude $it rovny steh, dokud nestisknéte tlacitko
zpétného chodu.

2. V&3 stroj bude $it ve zp&tném chodu, dokud nestisknete
tlacitko zpétného chodu znovu.

3. V&S stroj poté zacne Sit cikcak stehy, které prekryji
rovné stehy.

4. Klepnéte na tlac¢itko zp&tného chodu, aby se steh

automaticky utahl a odiezaly se nité.

PRISIVANT KNOFLIKU
S Vasim strojem je Siti knoflika, cvocku, hacki a ocek
hrackou.

Vyberte Vami pozadovanou latku latku a steh pro Siti
knoflika A:32.

1. Demontujte pfitlacnou patku a spustte podavac.

2 . Umistéte latku, viceucelovy nastroj a knoflik pod kloub
dirkami nahoru v roviné s vykyvem jehly. Zkontrolujte
vykyv jehly pohybem knofliku sem a tam, abyste se
ujistili, Ze jehla nenarazi do knofliku. Spustte jehlu do
direk na knofliku pomoci ru¢niho kola, abyste si vse
ovefili.

Tip: Pri positifi vieeOCelového nstroje je knoflik uSit s malou

mezirkon. Uniistéte Uz konec viceUCeloveho ndstroje pod knoflik pri

St lehkYch fatek. Tiusty konec poulivejte pro 18181 fatky. Prichytte jej

na atce pomod prithledné pasky.

PrFi Sifi bez viceUCelorBho ndstroje knoflik Z8dnon mezirku nezanecha.

Pozn@mfka: Pro véfSinu knoflikil je dopornCend Sitka stehu nastavena

na 3.0. Sijete-li velice maby ¢i naopak velky kablsoy knoflik, zitte Gi

roz8irte steh tak, dokud nebude Nkyv jehly apadat do direk na

knofli k.

3. Nastavte pocet stehu, které maji byt na knofliku usity
pomoci smérovych Sipek. Standardni pocet steh je 6-8.

4. Seslapnate pedal. Sic stroj usije pocet steha nastaveny na
obrazovce, utdhne steh a zastavi.

5. Jakmile je Siti dokonceno, zvednéte podavac.
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SPECIALNI TECHNIKY SITI

Nabidka steha G - Specidlni stehy, obsahuje specialni
techniky Siti jako je svickovy knot, spoj a sloz, dvojité
obsivani, quiltovani, tfi otvorova nit a obSivaci stehy. Tyto
techniky si mohou vyZadat speciélni patku a pislusenstvi.
Toto je indikovano ikonou volitelné piitlacné patky.

Pozmdmka: Pro podrobné informace o stehu klepnéte na Rychlon

pomoc.

Volné quiltovani

Free Motion Floating

Pti Siti volnym pohybem v nizkych rychlostech se ptitlacna
patka zveda a klesa s kazdym stehem, aby se latka udrzela
na stehoveé desce, zatimco se formuje steh. Pri Siti ve
vysokych rychlostech se pritlacna patka béhem Siti "vznasi"

nad latkou. Podava¢ musi byt dole a latka podavana ru¢né. Free Motion
. e ) . Floati

VétSina steht z volného Siti jsou rovné stehy nebo cikcak eating

stehy. Nicmén¢ pii volném Siti je moZné vyuZit jakehokoli Free Mation

stehu. Smér a rychlost s jakymi pohybujete latkou rozhoduje Spring Action

o0 tom, jak bude steh vypadat. .

Pozn@mfka: Free Motion Spring Action — Pokud ponlivéte volitelnon

0

B a

0 -(E

Pl taCnou patlen Free Motion Spring Action, nastavte stro na rékim
Free Motion Spring Action. Nastaveni gistane uloleno, doknd pFistroj
nevypnete. Stisknufim tlaCitka OK zaviete vyskakovad okno. Pro
bELné Sifl vypnéte relim Free Motion Spring Action v z@JoLce Informace
0 SiAl.

Pritlacna patka Free Motion Spring Action kopiruje pohyb
jehly nahoru a dola za pomoci pruZiny a ramena na ptitlacné
patce. Podava¢ musi byt dole a latka podavana

ruéne.

Tip: Poulijte volitelnon patku Open Toe Free Motion Spring nebo Free
Motion Spring.

TECKOYANI VOLNYM POHYBEM KTeékovénivolnym pohybem I
Latku musite posunovat ru¢né. Latka: Stredni tkand s
1. Zastavte jehlu ve spodni pozici pomoci tlacitka. palkovanim na spodni strang.
2. Pri stredni rychlosti plynule Sijte a latkou pohybujte Vyberte: Ve funkci
nahodng. Pi Siti se jehlou snaZte kreslit krouzky. ADVISOR™"stiedni tkanou latku,
Teckovani volnym pohybem jsou vétSinou ndhodné rovny steh A:1 a Free Motion
stehy, které mohou byt na chloupek od sebe, ale nikdy Floating v zaloZce Informace o
se neprotnou. Stehy by mély vypadat jako puzzle. sitl.
sz Pri z‘ec:/’éoi/é;ﬂi volnym pohybem pouﬁ?’te 'pro lepSi Y sledfey JF;?]TEI\J/Z?IKZQE Iggr}gll: jpe atkuR a
volitelnou pittlaCnou patkn Open Toe Stippling. doporugeno.
Poznmfka: Abyste nastavili stroj na rekim betn€ho Sifl, klepnéte na
ikonu Voln€ho pohybu a odklifnéte nastaveni voln€ho pohybu.
_ J

' S
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Beznéa vyskakujici okna p¥i Siti

Dochazi civkova nit

KdyZ dochéazi civkova nit, objevi se vyskakovaci okno,
které Vés informuje, Ze bude brzy nutné vymenit civku.
Toto Vam poskytne piilezitost naplanovat si, kde zastavit
Siti a vymenit civku. KdyZ chcete pokracovat v Siti,
klepnéte na tlagitko patky bez zavieni vyskakovaciho
okna. Po vymené civky za pInou klepnéte na OK ve
vyskakovacim okng.

Zkontrolujte jehlovou nit

Kdyz dojde nebo se protrhne jehlova nit, stroj
automaticky zastavi. Znovu navléknéte jehlovou nit,
zavrete vyskakovaci okno a znovu za¢néte Sit.

Odstraiite pritlaénou patku Sensor One-Step
Buttonhole

Pritlacna patka Sensor One-Step Buttonhole je urcena
pouze pro knoflikové dirky. Pti jakémkoli jiném Siti se
zobrazi vyskakovaci okno, které Vdm doporuci ji
vyjmout.

Stroj potiebuje odpoé¢inout

Kdy?z stroj zastavi a na obrazovce je zobrazeno toto
vyskakovaci okno, stroj potiebuje odpocinout. Kdyz je
aktivovana ikona OK, mtiZzete pokracovat v Siti. Vysledky
Siti nebudou ovlivnény.

4:18

Bobbin thread low

Check needle thread

Remove Sensor One-Step
Buttonhole Foot.

b4

Your machine needs to rest.
Wait a moment and touch
OK icon when it is enabled.




2 PROGRAMOVANI

Tato sekce Ulivatelsk€ prirucky 1V&m ponniie s

vytiienim prekr@sieh kombinad stehit a pismen, kterymi

ozdobite sl projekt.

<o D
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PROGRAMOVANI

Kombinovanim steht a/nebo pismen muZete vytvaret
nespocet programii. Kombinujte rizné dekorativni stehy a
fonty z VaSeho stroje ¢i z externiho zatizeni.

PROGRAMOVANI V REZIMU SITI
 Klepnutim na ikonu PROG v hlavni nabidce
vstoupite do rezimu programovani.
e Klepnéte na nabidku stehi ¢i fonti a oteviete stehy
¢i fonty, které chcete pouzit. Také mtZete vyuZzit
Dlouhého dotyku pro otevieni nabidek steha ¢i fonta.

* Aktudlni pozice je oznacena kurzorem a vybrany steh ¢i
pismeno je oznaceno ¢ervené. Vybrany steh bude vloZen na
misto kurzoru. Upravovany mohou byt pouze vybrané
stehy. Pohybujte kurzorem napfi¢ stehovym programem za
pomoci smérovych Sipek.

e Pii zmeén¢ stehu v rezimu programovani se zméni
pouze oznaceny steh. Vstoupite-li do rezimu Siti,
muzete upravovat celé stehové kombinace.

 Pro zavieni okna programovani a Siti naprogramovanych
stehii klepnéte na ikonu OK a prosté seSlapnéte pedal
nebo klepnéte na tlacitko Start/Stop.

Délka programu

Informace o Siti

Nabidka steht

Nabidka fonta

=
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UPRAVA VASEHO STEHOVEHO ClI Informace o &iti

FONTOVEHO PROGRAMU Nabidka steht
ZALOZKY V REZIMU PROGRAMOVANI Nabidka fonti
V reZimu programovani se nachazi tti rizné zalozky. Prvni .
je zaloZka Informace o Siti, v nizZ maZete provadét zmeény na
kazdém jednotlivém stehu, ktery jste naprogramovali. Druha S o ln | 9
zalozka je Nabidka stehti, kde naleznete vSechny stehy, které o ﬂ=% y
muZete programovat. Tieti z&loZkou je Nabidka fontd, kde si - Totallength: =
muZete zvolit font, ktery chcete pouZzit. Na zalozky Nabidka @— ’ 24 i -
stehti a Nabidka fontt mtzete pouzit Dlouhy dotek, ¢imz se | “i e
Vam otevie vice stehi a font. oy @ W, —— Smazat
-
VloZit steh & pismeno ﬂ? g o < oncove
Pomoci smérovych Sipek pohnéte kurzorem tam, kam chcete . @
vlozit steh ¢i pismeno. Vyberte pozadovany steh. Ten bude !\J <)—— Bogni
automaticky vloZen na misto kurzoru. zrcadleni
| ~ |© r
Uprava textu a stehi - 1) 6.5 —— Délka stehu
U vybraného stehu muaZete provést zrcadleni, nastavit délku - NP
a $itku & zmenit jeho hustotu, stejn& jako v r ezimu =4 355 |
Siti. Nastaven bude pouze zvoleny steh.
O € > [0
Smazat steh & pismeno h | .
Pokud chcete smazat steh, pohnéte kurzorem na steh, ktery Sitka stehu

si prejete smazat (vybrany steh zgervend) a klepnéte na
Smazat. Dlohym dotykem na Smazat smazete cely program.

Pozndmka: Rovnd cara u tacitka pro scrollovani naboru a dokit

znali scrollovdni na 3ac@tek i konec.

Do stehového programu miiZete vlozit pifkazy STOP, FIX STOP
nebo odstiihnout. Tyto ptikazy budou zahrnuty do stehového
programu a béhem jeho Siti budou provadény.

PRIKAZY PRO PROGRAMOVANI STEHU .

Pomoci smérovych Sipek pohnéte kurzorem do pozice, do FIX
které chcete pridat piikaz. Klepnéte na tlacitko ¢i ikonu na
obrazovce a ta bude pridana do programovaného stehu. To

potvrzuje, Ze je dany piikaz zahrnut v programu a také
ukazuje, kdy ve stehovém programu bude proveden. o<

-'0 ProGgrAM  5:3
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SITI STEHOVEHO PROGRAMU

Pro Siti stehového programu jej klepnutim na ikonu OK v
pravého hornim rohu obrazovky nactéte do rezimu Siti,
MuZete také seSlapnout pedal a steh se do rezimu Siti
nacte a zacne se Sit.

Pozn@mbka: Stehor§ program miile bt otevien, ulolen a Sit pouge v
reélimn Sifl.

UPRAVA CELEHO PROGRAMU
Pro Upravu celého reZzimu vstupte do reZimu Siti. Zde
provedené Upravy ovlivni cely program.

ULOZENI STEHOVEHO PROGRAMU
Jakmile jste svij steh dokongili, klepnéte na ikonu OK v
pravém hornim rohu, coz nacte program do rezimu Siti.
Klepnéte na Ulozit do Mych stehii a otevie se okno pro

uloZeni. Nabidka Moje stehy (nabidka U) ma tii strany, mezi

kterymi lze listovat pomoci smérovych Sipek piimo pod
obrazovkou.

Ulozeni

Jiz uloZené stehy ¢i programy jsou zobrazeny v nabidce
Mé stehy (nabidka U). Nové stehy ¢i programy mohou
byt uloZeny na jakoukoli z volnych pozic. JednoduSe
klepnéte na volnou pozici a Vas steh ¢i program se uloZzi.

Kdyz klepnete na obsazenou pozici, vyskoci okénko, které
Vs zada o potvrzeni, Ze chcete prepsat stary steh. Pro
piepsani starého stehu novym klepnéte na OK. Pro zavieni

vyskakovaciho okna a volby jiné pozice klepnéte na Zrusit.

Smazani stehu ¢i programu

Pro smazani stehu ¢i programu klepnéte na Smazat a
poté na pozadovany steh ¢i program. Jakmile jste klepli
na ikonu smazat, na spodni ¢asti obrazovky vyskoci
zprava. Zprava tam zastane, dokud je funkce smazat
aktivni a Vy muZete smazat steh. KdyZ klepnete na steh
pro jeho smazéani, vyskoc¢i okénko, které Vas 7ada o
potvrzeni. Tato funkce je dostupna pouze v oknu Ulozit
do Mych steht.

Pozn@mbka: Pokud na ikonu Smazat ponlijete Dloully dotek, nniZete
smazat vSechny stehy ve slolce M steby.

~
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ZNOVUNACTENI PROGRAMU

Jakmile jste svtij program dokongili a klepli na OK,
program bude nacten do reZzimu Siti a je pripraven na Siti.
Pokud si vyberete v rezimu Siti jiny steh a znovu oteviete
rezim programovani, V&S program ztistane nezméngény.
Pokazdé, kdyz je reZim programovani zavien, program
zhstane nacteny v rezimu Siti.

RovnéZz miZete nacist diive uloZeny program z nabidky U
a v reZimu programovani ménit naprogramovany steh.
Pozn@mfka: Je-li strof vypnut, program 3 relinm programovant smizd.
Nezapomente pred vypnufim stroje sviij program wlolit.

VYSKAKOVACI OKNA PRI
PROGRAMOVANI

Neprogramovatelny steh
Nekteré stehy nelze zaradit do stehového programu,
naptiklad knoflikové dirky.

Stehovy program mimo rozsah
Steh, ktery se snazite do programu piidat, udéla program
piilis dlouhym.

V&S stehovy program nesmi piekrocit 500 mm délky ¢i
obsahovat vice nez 99 stehi. Pokud stehovy program
piekro¢i maximalni délku ¢i pocet stehu, toto vyskakovaci
okénko Vam to pripomene.

Not a programmable stitch.

Stitch program out of range.

U
-‘0 PrROGRAM
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REZIM VYSIVKY - PRIPRAVY

Tato sekece Ulivatelsk€ prirucky Véam ponnile se
zacatky vSivani.
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PREHLED JEDNOTKY
VYSIVANI (typ BE19)

1. Tlagitko uvolnéni jednotky (zespodu)
2. Rameno vysSivani

3. Pripinaci jednotka ramecku vysivani
4. Nastavovaci nohy

5. Zastuvka jednotky vySivani

PREHLED RAMECKU NA
VYSIVANI

A Konektor ramecku na vysivani

C Vnitini ramegek

D Rychlospojka

E PridrZovaci Sroub

F Stiedové znacky

VESTAVENE NAVRHY
Do paméti VaSeho stroje je vestavéno 100 navrhi a 1
vysivaci font ve tiech velikostech.

VZORKOVNIK DESIGNER TOPAZ™ 40
Navrhy a fonty mazete nalézt ve vzorkovniku DESIGNER

TOPAZ™ 40.

Cislo navrhu, pocet steht (pocet steht v ném) a velikost
designu naleznete hned vedle kazdého ndvrhu. Vyobrazena
je také barva nité pro kazdy barevny blok.

Pti prvnim odjimani vySivaci jednotky ze
zasuvky se ujistéte, Ze jste odstranili svorku z
druhé strany vysivaci jednotky.




PRIPOJENI JEDNOTKY VYSIVANI

1. Vysunte piihradku na prisluSenstvi.

2. Na zadni strané stroje se nachazi zasuvky (A).
Nasouvejte jednotku vySivani na volné rameno stroje,
dokud neni pevné pripojena v zasuvce. Je-li to nutné,
pouZijte nohy na nastavovani vysky, aby byly stroj a
jednotka ve stejné Grovni. Pokud je stroj vypnuty,
zapnéte jej.

3. Vyskakovaci okno Vs upozorni, abyste vyprazdnili
prostor vySivani a odstranili ramecek na vysSivani pii
polohovani. Klepnéte na OK ¢&i Zrusit v zavislosti na
tom, zda chcete stroj kalibrovat. Stroj se bude kalibrovat
a vySivaci rameno se premisti do pohotovostni polohy.

Pozn@mka: NIKDY nekalibrujte stroj s pripojen§m rmeckem na

»Siv@ni, protote by to moblo poSkodit jebln, pritiacnon patku,

rmeCek af nebo vySivad jednotku. Prred kalibrad se ujistte, Ze jste

odstranili vSechen materidl 3 okoll stroje, aby béhem kalibrovéni
vSivad rameno do niceho nenarazilo.

DEMONTAZ JEDNOTKY VYSIVANI

1. Pro demontaZ vySivaci jednotky ptemistéte rameno
do parkovaci polohy zvolenim parkovaci polohy (viz
strana 9:5) na obrazovce rezimu vysivani.

2. Stisknéte tlacitko na levé strané pod jednotkou (B)
a posunte jednotku doleva, ¢imZ ji demontujete.

Poznémka: Cheete-li prejit na relim Sifl, odstraiite vySivac jednotken.

PRIPOJENI VYSIVACI PATKY R

Pti vySivani pouZivejte ptitla¢nou patku R. Instrukce pro
vymeénu piitlacné patky naleznete na stran¢ 2:10.
Pozmdmka: Pri vySivanl nailete také poulit volitelnon pritlacnon
patku Sensor Q-foot (Cislo 413192045). V' Nabidee nastaven,
Nastaveni vySivani, aktivujte funtkci "' Sensor Q" vig strana 3:11.

-:- REZIM VYSIVANI 6:3
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VLOZENI LATKY DO VYSIVACIHO
RAMECKU

Pro nejlepsi vysledky vySivani umistéte pod latky vrstvu
stabiliz&toru. Pti vkladani stabilizatoru a latky do rdmecku
na vysivani zabezpecte jejich hladké a bezpecné uloZeni v
ném.

1. Otevrete rychlospojku (A) na vnéjSim ramecku a
odtahnéte Sroub (B). Odstrainte vnitini ramecek.
Polozte vné&jSi ramecek na pevny plochy povrch se
Sroubem v levém dolnim rohu. Ve stfedu dolniho
okraje rdmecku je mald Sipka, kterd bude zarovnéana s
malou Sipkou na vnitinim ramecku.

2. Umistéte stabilizator a latku licovymi stranami nahoru
na vrchu vnéjsiho ramecku. Umistéte vnitini rAmecek na
latku tak, aby byla mala Sipka na spodnim okraji. Vidite-
li velikost ramec¢ku ve spodni ¢asti vnittniho ramecku,
pak je ptipojen spravné.

3. Pevné zatlacte vnitini rAmecek do vnéjSiho ramecku.

4. Zaviete rychlospojku (A). Upravte tlak vnéjSiho rAmecku
otazenim pridrzovaciho Sroubu (B). Pro dosazeni
nejlepSich vysledka by méla byt latka napnuta.

Pozndmka: PFi vySivani dodate¢n§ch motini na stegnon ltkn oteviete

rychlospojken, pirenistéte rBmeCek na vySivani do nové polohy na latce a

zaviete rychlospojkn. Kdyi ménite typ latky, molnd. budete muset

upravit tak pomod pridiLovaciho Sroubn. Na rychlospojkn netlacte.

ZASUNOUT/VYSUNOUT RAMECEK

Nasurite konektor rAmec¢ku do drzaku rdmecku (C) smérem
zepredu dozadu, dokud nezacvakne na miste.

Pro odstranéni ramecku z vysivaciho ramena stisknéte Sedé
tlacitko (D) na drzéku ramecku a vysuite ramecek smérem
k sobg.




ZACINAME VYSIVAT

1. Po ptipojeni vySivaci jednotky a vySivaci patky
vloZzte civku s civkovou niti.

2. Kilepnéte na hlavni nabidku a oteviete panel
nastroji. Oteviete Nabidku navrhu ¢i Spravce
souborii a klepnéte na navrh, ten se nacte do Editace
vySivky.

Nabidka navrha

Sprévce soubori

120120
(el 0 R

3. Jakmile jste ptipraveni vySivat, piepnéte z editace
vySivky do rezimu vySivani poklepanim na ikonu
GO

4. Umistéte kousek latky do vySivaciho ramecku a
nasutite ramecek do vysivaciho ramena.

= 0 8ox80
co EE R

Rezim vysivani

5. Navléknéte stroj prvni barvou na seznamu barevného
bloku.

Pozm@mka: Klepnéte na ikonu barevn€ho bloku a 0brazd se 1Sechny
barevn€ bloky ve 1 aSi 1ySivce.

171
259
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%
-
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1(536) & |ho 36 & by

Ikona seznamu barevnych blokt
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6. Vyprazdnéte dostatecény prostor kolem stroje pro zajisteni
pohybu vySivaciho ramene a rdmecku. DrZte jehlovou
nit a klepnéte na tlacitko Start/Stop nebo seSlapnéte
pedal. Stroj zacne vySivat.

Pozndmtka: Tento stroj pouliva funkei antomatick€ho odstiilent
preskoCenych stehit. KL je funkce aktivovdna, strof odstiihuje nité
horniho preskoCentho stehu a vtahuje konce nité na spodni strann latky.
Defanltni nastaveni je zapnutd. funkce. Vypnont ji nitte v Nabidce
nastaveni, Nastaveni 1YSivky, kde vypnete Automatick stiihani
preskoCenych stehit. Vice se o antomaticklm stiihdnt preskoCenych
stelii dozite v kapitole 3.

Pokud neni funkce Automatickeho stéihani
pieskocenych steht aktivovana, stroj zastavi po usSiti

nékolika stehi. Zobrazi se vyskakovaci okno zadajici
Vas o0 odsttiZeni konce nité. Odstrihnéte nit a
X X7 XOVvAN{ Cut and remove
klepnéte na tlacitko Start/Stop pro pokracovani. R
Q>
ol

7. Jakmile je dokonéena prvni barva, Vas stroj odstiihne
vrchni nit a zastavi. Zobrazi se vyskakovaci okno, které

Vas pozada o zménu barvy nité. Znovu navléknéte stroj Change thread color
dalsi barvou a pokracujte ve vySivani pomoci tlacitka
Start/Stop. Drzte konec nité. Stroj zastrihne konec nité Robison-Antor Rayon 40

a Vy ji muZete uvolnit. e

KaZdy barevny segment je na konci zakonéeny a
jehlova nit odsttizena.

8. Po dokonceni vySivani stroj odstiihne jehlovou a
civkovou nit a zastavi. Jehla a pritlacna patka se
automaticky zvednou pro leh¢i odstranéni rdmecku na Embroidery is finished.
vysSivani.

Vyskakovaci okno Vas informuje, Ze je VaSe vySivka
dokoncena. Klepnéte na OK pro podrZeni nacteného
motivu a setrvani v rezimu vysivani.




EDITACE VYSIVKY

17 #to sekci se blize podiv@me na to, jak upravovat VaSe motivy

pred samotnym vySivéninm.




REZIM VYSIVANI

Klepnéte na ReZim vySivani pro vstup do reZzimu editace -n
vySivky. KdyZ zapnete stroj s piipojenou vySivaci

jednotkou, editace vySivky se otevie automaticky. V

editaci vySivky muZete nastavovat, kombinovat, ukladat

a mazat motivy. Pro editaci motivi nemusite mit

pripojenou vysivaci jednotku.

HLAVNI NABIDKA

Klepnéte na ikonu hlavni nabidky, ¢imz oteviete panel
nastroji. Z ného pak mazete nagist motiv, font, vstoupit
do textového editoru, spravce soubori nebo provadét
meény v nabidce nastaveni.

Hlavni nabidka

Nabidka motiva

Nabidka fontt

Textovy editor

Spravce soubora

Nabidka nastaveni

NACTENI MOTIVU

Pro nac¢teni motivu kliknéte na ikonu Nabidka motiva na
panelu nastroji a otevie se okno se vSemi vestavénymi
motivy. Jednou klepnéte na motiv na obrazovce a ten se
nasledné nacte do editace vysivky.

NACTENI FONTU
Font nactete kliknutim na ikonu Nabidka fonti na panelu

nastroji a poté vybérem poZadovaného fontu na obrazovce. : An Chrendon

Otevie se okno, ve kterém muiZete napsat svij text. Zadejte

sviij text a klepnéte na OK, ¢imzZ se text nacte do editace Aa i i
VvySivky. BAa Clrendon 20

NACITANI Z USB NEBO SPRAVCE SOUBORU
Motiv ¢&i font muZete rovnéz nacist z USB zatizeni nebo

Mych souborta. Klepnéte na ikonu Spravce soubora a 5 : v Files 0
klepnéte na USB nebo Mé soubory pro nacteni motivu z
nich Favll =& LS50 Device




TEXTOVY EDITOR V REZIMU VYSIVANI

Klepnete-li na ikonu textového editoru, otevie se okno, ve EEL' 1)

kterém muZete editovat vysSivaci text, jenz jste vyrobili.
MuZete vkladat a mazat pismena ¢i menit font. p

Smeérove Sipky pro
posunovani kurzoru v textu

Jak pouzivat editor

Pomoci stylusu klepejte na znaky, které chcete do textu
vlozZit. Text se zobrazuje v textové oblasti, pficemzZ kurzor je
na prave aktivnim znaku. Pro posouvani dopiedu ¢i dozadu
pouzijte smérove Sipky v textovém poli ¢i na spodni strané
obrazovky.

Zména fontu

Klepnutim na ikonu Zménit font mazete zménit font ¢i
velikost celého textu. Vyberte jinou velikost fontu a cely text
se zméni na nové nastavené hodnoty.

Vkladani pismena do textu

Pomoci smérovych Sipek pohybujte kurzorem na misto, na
které chcete pridat pismeno. Klepnéte na pismeno a to se
automaticky vloZi na pozici kurzuru.

= [e€-5E

Smazat pismeno

Pro smazani jednoho pismene umistéte kurzor za pismeno,
které chcete smazat. Klepnéte na Smazat. Chcete-li smazat
cely text, pouZijte na ikonu Smazat Dlouhy dotek.

Smérové,%ipky pro
posunovani kurzoru v textu

Zménit font

—Smazat

’:‘ EDITACE VYSIVKY
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IKONY BAREVNE DOTYKOVE OBRAZOVKY
Ikony Nasledujici motiv a Mé ramecky jsou dostupné
neustale, zatimco spodni ¢ast okna se miZe menit v Hlavni nabidka H
zavislosti na pozici, rozsahu, otoc¢eni ¢i monostech zoomu/

o s Naésledujici motiv "
najizdeni. -—@ Y

Nasledujici motiv Mé ramecky
Klepnutim na ikonu Nasledujici motiv vyberete nasledujici
motiv v pofadi, v jakém byly motivy nahrany. Dlouhym Vysivaci
dotykem vyberete viechny motivy. Motiv odeberete pole

klepnutim mimo ramecek motivu ve vysivacim poli.

Poznémka: Abyste mobli editovat motiv ve »Sivadim poli, must byt
dany moti aktival (vybrany).

Mé ramecky

p P . Y L . GO! f0 240uc150 +
Pro zvoleni spravné velikosti vySivaciho ramecku, klepnéte ) - 3459 346 Y9
na ikonu Mé ramecky. Objevi se vyskakovaci okno s
vybérem rdmecki véetné téch, které je mozné dokoupit od
Vaseho autorizovaného maloobchodniho prodejce
HUSQVARNA VIKING®. Po vybéru velikosti rAmecku se
vyskakovaci okno automaticky zavie.

b
1
v
=

. . o Celkovy pocet stehii v dané vysivaci kombinaci
Zvolenou velikost najdete pod polem pro vysivani.

i i . y i I Vybrana velikost rAmecku
Pognadmika: Pokud jste v Nabldee nastavent v poloZce Moje ramecky Rezim

oA ; . P P vysivani
gvolili raumeCky, ktere viastnlte, budou tyto ramecky na pronch mistech y
v sexnamu v sekci Moje rameCky v relinm vySivén.

ALT ALT
Ir}fo_rmac.e ve spod-nl strané ob.rgzovky Sfe-mohou I;nenlt v Pozice | | Otageni
zavislosti na tom, jakou funkci jste zvolili. Klepnéte na
ikonu ALT a zobrazi se vyskakovaci okno, kde si maZete
vybrat pozici navrhu, rozsah, otoéeni ¢i zoomu/najizdéni.
Rozsah — L MoZnosti
zoomu/najizdeni
s N
Umisténi
Je-li funkce Umisténi aktivni, muzZete presunout
vybrany motiv kamkoli ve vySivacim poli. K
piesunovani pouZijte bud’to stylus nebo smérové Sipky.
Cisla nad/vedle Sipek ukazuji v milimetrech soug¢asnou
horizontalni a vertikalni vzdalenost od stiedu ramecku.
Klepnéte na ikonu Centrovat motiv a motiv se presune do I~ Centrovat motiv
stiedu rdmecku. ,
g ¢ — Presunout do ramecku
Presunout do ramecku
Klepnéte na ikonu Piesunout do ramecku a kazdy motiv Vzdalenost
mimo oblast vySivaciho rAmecku se do n¢j piesune. Motiv $ | motivuod
bude u,m!’s_tén na krajni roh rAmecku ve sméru, jakym jste l:: Q 240150 464 o sttedu v mm
jej umistili. L Umisténi
- -
J

Vzdalenost motivu
od stiredu v mm



ROZMERY

Je-li funkce Rozméry aktivni, maZete zvétSovat i
zmenSovat vybrany motiv ¢i skupinu motivi. Defaultné
jsou rozméry zamknuté. To je oznaceno ikonou visaciho
zamku. Pro odemceni jednoduse klepnéte na zamek.
Vyska a Sitka mohou byt nastaveny jednotlivé pomoci
smérovych Sipek.

Klepnéte a tahnéte po obrazovce a méite velikost.
Pohnete li stylusem po obrazovce smérem ke stiedu
vybraného motivu(a), motiv se zmensi. Pokud pohnete
stylusem smérem od stfedu vybraného motivu(t), motiv
se zvetsi. Pro jemné dolazeni vyuZijte smérovych Sipek.
Pro resetovani motivu do pavodni velikosti klepnéte na
ikonu Puavodni velikost.

OTOCIT
Je-li aktivni funkce Otocit, vybrany motiv(y) se bude
otacet kolem své osy.

Pro otaceni motivem(y) po jednotlivych stupnich
pouZijte smérové Sipky. Pokazdé, kdyZz klepnete na
ikonu 90°, motiv(y) se oto¢i o 90 stupn Gpo sméru
hodinovych rugicek.

Nad Sipkami doleva/doprava muZete ve stupnich vidét
thel, ve kterém je V&S motiv vychylen od ptvodni
pozice. RovnéZz mizete otacet motivem pomoci stylusu.

MOZNOSTI ZOOMU/NAJIZDENI

Je-li aktivni funkce Zoom/Najizdeni, mtzete klepanim a
Sipkami najizdét na motiv se zoomem.

PouZijte smérové Sipky doleva/doprava pro pribliZeni ¢i
oddaleni vysSivaciho pole.

Funkce Zoom do ramecku upravi pole vySivani tak, aby
sedélo do vybraného vysivaciho ramecku.

Funkce Zoom na v3e rozSiti vSechny motivy ve vysSivce.
Funkce Zoom do boxu Vdm pomuze s priblizovanim
specifické oblasti. Pro vytvoreni boxu klepnéte a tahejte
stylusem po vysivacim poli. Obrazovka vybranou oblast
priblizZi.

®
L2
& =
J
T —o | Pavodni velikost
100%
ﬁ 0 Zamek
ey
76.8 — 7%
Vyska
- 0 z40x150 * X
(©om 2 553 77.3 — Rozméry
—— | Sijtka
=3 =2 « D |
.
—90°
D240x150 * ..
M -~ 3459 23° G}——OtOclt
i ey = | € > B ouwitor
N\
® 7
L2
m =
J
Ezj | Rozsitit do ramegku
P_ Rozsifit vie
@ 4 ) B RozSitit do boxu
@ 0 240x1s50 * Rozél'fit/najet
=) -- 3459 200% &
3 € > )
I
Zvétsit
Zmensit

'
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ULOZIT DO MYCH SOUBORU

Klepnéte na ikonu UloZit do Mych soubori a oteviete okno pro
uloZeni aktuélniho motivu(i). Otevie se dalSi okno, kde muZete
sviij motiv ulozit. UloZit jej maZete bud’to do Mych soubort
nebo na schvalené USB zatizeni. Pro lepSi organizaci VaSich
motivi rovnéZ maZete vytvaret slozky.

Ne

Pro piejmenovani motivu Klepnéte na ikonu pro prejmenovani a
piejmenujte jej. Klepnéte na UloZit. Pokud nechcete motiv uloZit,
klepnéte na Zrusit a vratite se do rezimu editace vySivky.

SMAZAT

Klepnete-li na Smazat, vybrany motiv(y) budou smazany z
vySivaciho polete. Pti Dlouhém dotyku na ikonu Smazat
smazete vSechny motivy ve vySivacim poli. Zobrazi se
vyskakovaci okno, které Vas pozada o potvrzeni smazani vSech
motivi.

KONCOVE A BOCNI ZRCADLENI

Pro vertikalni zrcadleni klepnéte na ikonu Koncové zrcadleni.
Pro horizontalni zrcadleni klepnéte na ikonu Boc¢ni zrcadleni.

=

¢ O

GOl!

Jakmile jste dokoncili editaci svého motivu a chcete zagit

vySivat, pripojte vySivaci jednotku. VysSivaci jednotka se poté E E} !
kalibruje. Po dokonceni kalibrace namontujte ramecek,

navléknéte stroj a klepnéte na GO! v levém spodnim rohu, ¢imz

se dostanete do Rezimu vySivani a zacnete vySivat.

VYSKAKOVACI OKNA V EDITACI
VYSIVKY

Kombinace vysivani je p¥ilis komplexni

Toto vyskakovaci okno se objevi kvuli jedné z nasledujicich
pri¢in:

» Kombinace motiva obsahuje piilis mnoho barevnych bloka
 \V kombinaci je piili§ mnoho motivi

Odstraiite vysivaci ramecek

Toto vyskakovaci okno se zobrazi, kdyz zvolite funkce, které
nuti jednotku vySivani k pohybu mimo limity pro ptipojeny
ramecek na vySivani. Aby se vySivaci rameno mohlo volné
pohybovat, odstratite ramecek a klepnéte na OK. Pro preruseni
funkce Klepnéte na ikonu Zrusit.

Prejmenovat Zrusit
|

IFIower.vp3 2 iEi

E ] Favorites

]

Nova slozka

Embroidery combination is
too complex.

Remove hoop.
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REZIM VYSIVANI

Tato sekce V&m ponnile 3alit vSivat.
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VSTUP DO REZIMU VYSIVANI

Pro vySivani VaSeho motivu(i) vstupte do rezimu vySivani. Zabezpecte, aby byla pied vstupem do reZimu pripojena
vysivaci jednotka.

Pozn@mfka: Pokud nebyla vySivac jednotka kalibrovlna predfim, nakalibruje se jakmile vstoupite do relinm vySivani. Informuje 17as o

tom vyskakovad okno

REZIM VYSIVANI - PREHLED IKON

L Hlavni nabidka

— Poloha rameg¢ku

— Zakladni piesné polohovani

— Jednobarevny reZim

— Sestehovani

Navrat do

. [ - Seznam barevnych bloki
rezimu editace

1 (3459) 88 ,
1 {536) = | Zvolend ALT funkce

Pocet stehi v
b so,uéagiwekm
arevnem DIoKU poset stehii v dané

vySivkové kombinaci




HLAVNI NABIDKA

Klepnéte na ikonu Hlavni nabidky a oteviete panel néstroja.
Nyni mtizete provadét zmény pouze v Nabidce nastaveni.

POLOHA RAMECKU
PouZijte funkce polohovéni ramecku pro premist'ovani
ramecku do rtznych poloh.

Aktualni poloha (Current Stitch Position)

Kdyz se chcete vratit na aktualni steh a znovu zacit vySivani
tam, kde bylo pieruseno, klepnéte na ikonu aktualni polohy.
Takeé mutiZete jednou stisknout tlag¢itko Start/Stop nebo
seSlapnout pedal.

Parkovaci pozice (Park Position)

Jakmile jste vySivku dokongili, odstrarite ramecek a vyberte
parkovaci pozici. VySivaci rameno se presune do idealni
pozice pro skladovani stroje.

Pozndmfka: Je ditletité, aby byl rémeCek pired 1§bérem pogice Park
odstranén. Tim predejdete poSkozent.

Poloha civky (Bobbin position)
Pro snazsi vymenu civky klepnéte na ikonu Poloha civky.
Ramecek se posune smérem od Vas, coz Vam umozni

oteviit kryt a vymenit civku.

Poloha zast¥iZzeni (Trim position)
Funkce Poloha zasttizeni posune rameéek smérem k \Vam,

diky ¢emuz je jednodussi zasttihovat pieskocené stehy a
latku u specialnich technik.

Pozn@mfka: 1V)Sivac r@meCek dostanete do polohy zastiilent také
klepnutim na tlaCitko Zastaveni jebly nabore/ dole.

Poloha stiredu (Center position)
Tuto funkei vyuzijte, kdyz chcete zkontrolovat, kde bude
stied ramecku umistén na latce.

Hlavni nabidka

Nabidka nastaveni

Current Stitch Positi

Fark Faosition

Bobbin Position
Trim Pasition
Center Fosition

(8

o
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ZAKLADNI PRESNE POLOHOVANI
Zakladni piesné polohovani Vam umoziiuje umistit motiv
na presné misto na Vasi latce. Také se pouziva, kdyz chcete
vySit motiv vedle predtim vySitého motiv. Pouzijte zoom a
najizdéni, abyste si byli jisti, Ze umist'ujete motiv presné
tam, kde ho chcete mit. Jemné doladéni vykonate
smérovymi Sipkami. Vice se o této funkci dozvite na strané
8:6.

REZIM JEDNE BARVY

Klepnéte na ikonu ReZim jedné barvy pro aktivaci
jednobarevného vysivani. Vsechny motivy jsou zobrazeny
v Sedé barv¢ a stroj nezastavuje pro zménu barevného
bloku. Deaktivaci této funce provedete opétovnym
klepnutim na ikonu.

Pozm@mka: Pokud je vybréna funkce Automatick€ odstiibnuf
plreskoCench stehil v Nabidce nastaveni, bude aktivni i mezi
Jednotliymi bareviNmi bloky.

Pozn@mfka: Pro aktivaci rélimu jedné barvy nilete rovnél vyulit
Hacitka STOP.

SESTEHOVANI

Sestehovani Vam umoziuje zajistit latku ke stabilizatoru
umisténému pod latkou. Toto je obzvlasté uzitecné, kdyz
latka, kterd ma byt vysivana, nemuaZe byt vloZena do
vysivaciho rAmecku. Sestehovani poskytuje podporu pro
strecové latky.

Po klepnuti na ikony sestehovani se funkce aktivuje. Stroj
piida steh sestehovani kolem prostoru, kde bude motiv
umistén na latku.

Pozn@mbka Je-li aktivni a vykondoant sestehovdni, sexnam barevmch

blokil nennite Wt otevien.

DPogmamka: Pro aktivaci Ci deaktivaci sestehovani natete vyulit
taCitka FIX.
ALT V REZIMU VYSIVANI

V rezimu vysivani ma ALT tii rizné funkce: postup steh za
stehem, napnuti nité a zoom/najeti.

Vybrana funkce ALT je znazornéna ikonou v pravém
spodnim rohu obrazovky.

POSTUP STEH ZA STEHEM

Klepnéte na levou nebo pravou Sipku pro pohyb doptedu ¢i
dozadu napii¢ Vasim motivem. PouZijte levou Sipku pro
postup nékolik kroka zpét, kdyz se pietrhne nebo dojde
jehlova nit. Dlouhym dotekem se pohybujete naptic stehy
rychleji. Kurzor na obrazovce bude nasledovat stehy v poli
vySivky.

ﬁ Poloha

ramecku

Zékladni presné

polohovani

Rezim jedné

barvy

Sestehovani

Zoom do ramecku

o
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ALT
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Vybrana funkce

ALT

!— Postup steh za stehem
| Napeti nite

1 (6209} 58
113228 b,

€ >

ALT

Postup steh za stehem




NAPNUTI NITE

Kdyz vySivate se specialni niti nebo na specialni latku,
pro dosazeni nejlepsiho vysledku muZete potiebovat
upravit napnuti nité. Napnuti nit¢ lze nastavovat pomoci
smérovych Sipek pod kontrolkou napnuti nitg.

ZOOM/NAJETI

Klepnéte na ikonku Zoom/Najeti a objevi se ikona
Rozsitit do ramecku. Najeti je aktivni vzdy. (Vice na
stran¢ 8:7).

POCET STEHU VE VYSIVANE
KOMBINACI

Soucasny steh v motivu ¢i kombinaci je zobrazen vedle
obrazku kvétu. Cislo v zavorce odkazuje na celkovy podet
stehd v daném névrhu ¢i kombinaci.

POCET STEHU V SOUCASNEM
BAREVNEM BLOKU

Soucasny steh v barevném bloku je zobrazen vedle obrazku
barevného bloku. Cislo v zavorce odkazuje na celkovy pocet

steha v daném barevném bloku.

SEZNAM BAREVNYCH BLOKU
Klepnéte na ikonu Seznam barevného bloku a zobrazi se
vSechny barvy ve VaSem motivu. VSechny barvy v
nac¢teném motivu jsou setazeny dle toho, jak budou
vysSivany. Kazda barva ukazuje poradi a ¢islo barvy. Pro
zobrazeni vSech barev pouzijte scrollovaci listu.

Vyrobce nité se zobrati po pouziti Rychlé pomoci na
barevny blok.

Priklad 1:2, 2261 3namend, Ze je pro proni nacten§ motiv naCtena
drub& barva nité s Cislem 2261.

NAVRAT DO EDITACE VYSIVKY
Kdyz se chcete vrétit k editaci vySivky, klepnéte na
ikonu Navrat do editace vySivky. Objevi se vyskakovaci
okno, které se Vas zepta, zda se chcete vratit do editace
vySivky, protoze veSkeré neulozené zmény v rezimu
vySivani budou ztraceny.

Rozsitit do ramecku |

100%
=3 € > W

Zoom/Najeti

-

Pocet stehti ve vySivané kombinaci

1 {3459) 88
1 {536) &

Pocet stehti v soucasném barevném bloku

2426 n
a

1 {6209} 88
= 1(1322) 8 o
Néavrat do
editace vySivky
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ZAKLADNI PRESNE POLOHOVANI
Zé&kladni ptesné polohovani Vam umozni umistit svij
motiv na presné misto na latce. Rovnéz se pouziva pro
piipojeni motivu K jinému predtim vySitému motivu.

JAK POUZIVAT ZAKLADNI PRESNE
POLOHOVANI

Vybér bodu blokovani(1)

Prvnim krokem je vybér bodu blokovéni (1). Bod blokovani
je bod na motivu na obrazovce, ktery chcete piiradit ke
specifickému bodu na latce. Rovnéz jej miZete pouzit pii
propojovani motivu s jiz vySitym motivem.

Umistéte cerveny kurzor na misto, kde chcete vytvorit bod
blokovani. Pokud chcete umistit bod blokovani do rohu,
vyuZzijte ikony rohii. Na kurzor pouzijte zoomovani, coz
Vam umozni umistit jej pfimo tam, kde jej chcete mit.

Pozndumtka: Cim 1681 je z00m, fim snal3i bude nniistit bod blokovéni
tam, kde jej cheete mit.

Poloha bodu blokovani na latce (2)

Ve 2. kroku se zaméiime na latku ve vySivacim ramecku. Pii
klepani na sméroveém Sipky ve 2. kroku se V&S ramecek bude
pohybovat. Pomoci stylusu ¢i smérovych Sipek pohybujte
rameckem do té doby, dokud nebude jehla presné tam, kde
chcete mit bod blokovani. Zkontrolujte polohu sniZzenim
jehly pomoci ru¢niho kola.

Poloha jehly urcuje, kde se bude na latce nachazet bod
blokovani.

Pozn@mbka: Bod blokovéni neni pocatecnim bodem 1V aSi 1§Sivkyy

pouze referencni bod pro undstén.

ZVEDNETE JEHLU

Pokud byla jehla ru¢nim kolem spusténa pro kontrolu jeji
polohy vzhledem Kk latce, zobrazi se vyskakovaci okno, které
mé zamezit poSkozeni jehly a latky pti snaze nastavit polohu
vysSivaciho ramecku. Ujistéte se, Ze je jehla nad latkou a
stisknéte OK.

11O
% Zrusit @
ngér bodu _| | |*
lokovéni i
Posunovani bodu N
blokovani po latce @
2 b
Funkce po
klepnuti na
Ikony roht 3 |
l @
.
N #’ + *ﬂ .

v &

>
-

v -

E)

€ )¢ O

L

Vybér bodu
blokovani

Pohyb bodu
blokovani po latce

Raise needle.




IKONY ROHU

Pro nastaveni blokovaciho bodu v rozich ¢i stiedu navrhu v
ramci Zékladniho presného polohovani vyuzijte ikon rohd.
Jedna se o nejjednodussi a nejpresnéjSi metodu, protoze
blokovaci bod bude nastaven piesné do rohu.

Ikony rohii mohou byt také pouzity v pripadg, Ze je
blokovaci bod jiz zvolen. Pri klepnuti na jednu z ikon se
vybrany bod automaticky nastavi do prislusné polohy, napf.
v rohu ¢i stiedu vysSivky.

Napi. vyberete-li ikonu horniho levého roku, spojovaci bod
se nastavi do levého horniho lohu vnéjsi linie motivu. Poté
muZete pokracovat v praci a provadét vlastni nastaveni
spojovaciho bodu.

Vyhledat okraje motivu

Ikony rohii se takeé daji pouZit pro vyhledani okraje motvu
pomoci klepani na kazdou z ikon. Po kliknuti na ikonu
vycentrovani naleznete stied motivu.

MOZNOSTI ZOOMOVANI/NAJIZDENI
Klepnéte na ikonu Zoom na kurzor a priblizite si polohu
kurzoru tak, jak je to jen mozné. MaZete umistit body
spojeni a blokovani piesné tam, kde je chcete.

Klepnéte na ikonu Zoom do ramecku a pole vySivky se
nastavi tak, aby sedélo do vybraného vysSivaciho ramecku.

Klepnéte na Zoom vSeho, abyste vidéli vSechny motivy ve
vysivce.

Zoom do boxu - Stylusem klepnéte a tahejte po poli
vySivky a vytvoite box. V dané oblasti se obrazovka
priblizi.

Poznmfka: Porlivate-li funkci Zoom do boxn, funkce nafizdéni je

neaktivnl.

Ikony roht

— Zoom na kurzor

— Zoom do ramec¢ku

-:- REZIM VYSIVANI 8:7
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TLACITKA FUNKCI V MODU VYSIVANI

0 START
STOP

Te
=0

. e

1. Start/Stop

Klepnéte na tlacitko start nebo stop a stroj zacne vysivat
bez seSlapnuti pedalu. Klepnéte na tlacitko START/STOP
jednou pro start a podruhé pro zastaveni.

V&S stroj se automaticky zastavi pti zménach barvy a v
momentég, kdy je vySivka dokoncena.

2. STOP (Rezim jedné barvy)

Pri vysivani je funkce STOP aktivovana automaticky a
stroj se zastavi pri kazdé zméné barvy. Vypnéte funkci
STOP a stroj se nebude zastavovat pro zménu barvy, ¢imz
vstoupite do jednobarevného rezimu (viz strana 8:4). Je-li
funkce STOP aktivni, sviti vedle tlacitka LED dioda.

Pozn@mika: Pokud je v Nabidce nastaveni aktivni automatické
odiez@udni preskoCench stelil, bude aktivni takl pri kaldé zméné
bareviBho bloku.

3. FIX (Stehovani)
Stisknéte tlacitko FIX pro stehovani okolo oblasti motivu
pro sestehovani latky ke stabilizatoru.

4. OdstFizeni nité

Funkce OdstfiZeni nit¢ automaticky odsttihne horni a
civkovou nit a zvedne pritlaénou patku. Na konci barevného
bloku je odstiiZzena pouze horni nit. Jakmile je motiv
dokoncen, automaticky je odiiznuta horni i civkova nit.

Pozn@mfka: Funkce antomatick€ odstiilent nité niile bt vypnuta v

nabidce nastaveni, vz strana 3:10.

5. Zastaveni jehly nahore/dole (Poloha
zastrizeni)

Stroj posune vySivaci rameéek smérem k VVam pro
jednoduché zastiizeni nite.

.STQOP/.F?(/.’?‘g/‘IUI?/ - SPgED +

6. Rychlost + a -

Kazdy steh v motivu a kazdy ramecéek ma piednastavenou
maximalni rychlost, kterou je mozno $it. Klepnéte na
tlacitko - ¢i + pro sniZeni ¢i zvySeni vysivaci rychlosti.
Nevysivate-li, klepnéte na Rychlost (Speed) a objevi se
vyskakovaci okno, pomoci kterého muZete nastavit
rychlost dopredu. Ménite-li rychlost béhem samotného
vysivani, Zadné vyskakovaci okno se neabjevi.

Pro nejlepsi vysledky pri Siti kovovych vlaken nebo na
kiehké latky sniZte rychlost.

7. Tlagitko pro zvednuti patky a extra zdvih
Stisknéte tlacitko pro zvednuti patky a extra zdvih a
piitlacnd patka se presune do horni pozice. Stisknéte
tlacitko znovu a pritlacna patka provede extra zdvih, ktery
Vam umozni jednodussi vkladani ¢i vyjimani vySivaciho
ramecku.

8. Tla¢itko pro spusténi a vycentrovani pritlaéné
patky

Jakmile zacinate vySivat, ptitlacné patka sama klesne.
Stisknéte tlacitko pro spusténi piitlacné patky pro snizeni
piitlacné patky do "vznasejici se" polohy.

9. Zpétny chod
Zpétny chod nemd v reZzimu vysivani zadnou
funkci.



BEZNA VYSKAKUJICI OKNA V
REZIMU VYSIVANI

Kalibrace vysivaci jednotky

Kdy?Z je pripojena vysivaci jednotka, vyskakovaci okno
Vas pozada o vysunuti vySivaciho ramecku a vyprazdéni
prostoru kolem stroje pro kalibrovani vySivaciho ramene.
Rovnéz budete upozornéni na piipojeni spravné piitlaéné
patky.

Pozndmka: Je velmi ditleité odstranit vySivad r@mecek, v opacném
pFipadé nuile béhem kalibrovani dojit ke poSkozent vySivad jednotky

&1 samotnbho rémeckn.

PFipojte spravny vysivaci rdmecéek

Pokud neodpovida velikost piipojeného ramecku
velikosti zobrazené na obrazovce, stroj nebude vysivat.
Musite rdmecek vymenit za rdmeck s velikosti
zobrazenou ve vyskakovacim okné nebo zménit jeho
nastaveni.

Pro zmé&nu nastaveni ramec¢ku se vrat'te do editace
vySivky a klepnéte na ikonu Moje rdmecky.

Odstrihnéte konec nité

Je-li v nabidce nastaveni aktivovana funkce automatického
odsttiZeni preskocenych stehu, bude nit odstiizena
automaticky. JednodusSe odstraiite ustiizeny konec nitg.

Poznémka: Po mené nité stroj iSije nékolik stehit a zastani se,
abyste mobli odstFibhnout konec nite.

Prazdna civka - piemistit do polohy civky?

Kdy?Z je civka témér prazdnd, stroj automaticky zastavi a na
obrazovce se zobrazi vyskakovaci okno. Toto VAm poskytne
prileZitost na naplanovani mista zastaveni vysivani a
vymeénu civky. Vysivajni je mozné az do Uplného
spotrebovani nite. Stisknéte tlacitko Start/Stop pro
pokra¢ovani ve vysivani bez zavieni vyskakovaciho okna
prazdné civky.

Klepnéte na tla¢itko Zrusit pro setrvani na poloze aktualniho
stehu. Klepnéte na OK pro premisténi vySivaciho ramecku
do polohy civky. Otevie se karta polohy ramecku. Vyméite
prazdnou civku za plnou. Klepnéte na tlacitko aktualni
polohy a zatdhnéte dozadu piebyvajici jehelni nit. Pro
pokrac¢ovani ve vysSivani zmacknéte tlacitko Start/Stop nebo
seSlapnéte pedal.

«

Remove hoop. Clear
embreoidery arm for
calibration. Calibrate
embroidery unit.

Attach the recommended
presser foot.

—
<
Attach hoop:
240x150
IMake sure the hoop
clicks into place.
-
<
Cut and remove
thread end.
~
X'

Bobbin thread low, move
to bobhin position?
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Zkontrolujte jehelni nit

Kdyz dojde nebo se pietrhne jehelni nit, stroj se
automaticky zastavi. Znovu navléknéte jehelni nit, zaviete
vyskakovaci okno, jdéte zpét o nékolik stehi pomoci funkce
Steh za stehem a znovu spust’te vySivani.

Zménit na prostiihovaci jehlu (volitiné
pirislusenstvi)

Neékteré prosttihovaci motivy mohou byt vysivany s
pouzitim volitelného prislusenstvi HUSQVARNA
VIKING® Embroidery Cutwork Needle Kit, (P/N 920268-
096). Tyto motivy jsou ve vzorkovniku DESIGNER
TOPAZ™ 40 oznageny symbolem prostiihovaci jehly.
Jakmile stroj zastavi a je zobrazena tato vyskakovaci
zprava, vlozte odpovidajici prostrihovaci jehlu. Klepnéte na
OK a stisknéte Start/Stop pro pokra¢ovani.

Pozndmka: Tyto prostiihovad motivy mobhou Wyt také vySivdny bez
prostiihovacich jebel, ale musi bt pristiileny rucné. PFi rucnim
prostiihovani, kdyl se objent vyskakovad okno, prejdéte na ndskedufic

barevn§l blok v sexnamn.

PretiZzeny hlavni motor

Kdyz stroj zastavi a na obrazovce je toto vyskakovaci
okno, stroj potiebuje odpocinout. Jakmile se aktivuje ikona
OK, muZete pokracovat ve vySivani. Vysledky vySivani
ovlivnény nebudou.

Check needle thread

Change to
Cutwork Needle

Inspira Cutwork Meed|e
1

4

Your machine needs to rest.
Wait a moment and touch
OK icon when it is enabled.




SPRAVCE SOUBORU

V Rty sekci se podivame bliZe na organizaci Nl aSich motivii a sloek v r@mci

strope.
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SPRAVCE SOUBORU

Spravce soubort je urcen pro otevirani, organizovani,
piidavani, piesunovani, mazani a kopirovani Vasich motiva
a fonta. Pro ukladani VaSich motiva a font pouZijte bud’to
vestavénou pamét’ stroje nebo externi USB zatizeni. Pro
otevieni spravce soubori klepnéte na ikonu Spréavce
soubord.

DOSTUPNA PAMET

Do vestavéné paméti maZete ukladat motivy, stehy a jiné
soubory. Pro kontrolu, kolik vestavéné paméti je vyuzito,
klepnéte na ikonu Hlavni nabidka a na nabidku nastaventi,
poté oteviete zalozku Nastaveni stroje a klepnéte na ikonu
Informace. Objevi se vyskakovaci okno, které VVam sdéli,
kolik vestavéné paméti je vyuZito.

FORMATY SOUBORU

Vas stroj dokaze precist nasledujici formaty soubort:

* .SHV, .DHV, .VP3, .VIP, .HUS, .PEC, .PES, .PCS, . XXX,
SEW, JEF, .EXP, .10* a .DST (soubory vySivek)

« VF3 (soubory fontt pro vysivky)

Pozrndmika: Pokud neni fornmdt Ci verze sonboru podporov@na, nebo je-li

soubor poSkozen, objert se tato informace v oblasti Wbéru jakalto

nerozpoznatelny soubor.

Hlavni nabidka

Spravce souborua

Nabidka nastaven

s

= L8

Machine Settings

A

A | 0 |&
@_

Language

English

Aldio repeat

Loclk screen

Touch Screen Adjust

. Informace




PROCHAZENI SPRAVCE SOUBORU
Kdyz je Spravce soubort otevieny, mtZete piejit do slozky
Moje soubory nebo do VaSeho USB zatizeni (pokud je
pripojeno).

Klepnéte na kteroukoli z téchto ikon a na obrazovce se
otevie jejich obsah.

ZOBRAZENI V SEZNAMU/ MINIATURACH
Klepnéte na ikonu Zobrazeni v seznamu/miniaturach pro
abecedni seznam soubora v aktualni nacetené slozce. U
kazdého souboru se zobrazi jeho nazev a typ. Klepnéte na
ikonu znovu a vratite se na zobrazeni v miniaturach.

MOJE SOUBORY

Do Mych soubori vkladejte své motivy, upravené motivy ¢i
fonty atd. Tvoite si slozky a udrzujte tak své soubory
perfektné organizované.

V této kapitole se budeme zabyvat tim,  jak organizovat
Moje sobuory tak, abyste své oblibence nasli co nejrychleji.

Poznamka: V&S stroj dokaze nacist také soubory s priponou
.SH7 (pouze v rezimu Siti).

Ikona USB je aktivni pouze v ptipadé, Ze je USB zaiizeni
pripojeno k USB portu stroje.

OTEVRIT SLOZKU
Pro otevieni slozky na ni pouZzijte Dlouhy dotyk. Obsah
slozky se zobrazi na dotykoveé obrazovce.

OTEVRIT SOUBOR

Dlohym dotykem oteviete soubor. Pro listovani soubory ve
Spravci soubori pouzijte scrollovaci listu. V jednu chvili
muZete mit otevieny pouze jeden soubor.

PRECHOD NAHORU O JEDNU UROVEN
PouZijte tuto ikonu pro posun nahoru pies Grovné slozek.
MuZete vystoupat nahoru aZ na hlavni Uroven. Jak budete
postupovat, na obrazovce uvidite soubory a slozky v kazdé
darovni.

sy €9
] Favorites 6
= Flowers
FFonts

% hirds.wp3

Slozky

Soubor motivu

Zcﬂ[%@![ﬂ[[ﬁ[

Zobrazeni v seznamu/miniaturach

Minimalizovat
nabidku

Piechod arovnémi
slozek

@|”'II' -

B =My Files

[ %)

K
¥.

Faywl == USE Device

S'eznam/miniatury
Ptrejmenovat

Vlozit

Kopirovat

Vyjmout

Vytvotit novou
slokzku
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USPORADANI

VYTVORIT NOVOU SLOZKU

Pro vytvoreni nové slozky klepnéte na ikonu vytvoieni
nove slozky. Otevie se vyskakovaci okno pro zadani ndzvu
slozky.

PREMISTIT SOUBOR NEBO SLOZKU

Pro piemisténi souboru ¢i slozky do jiného Ulozisté pouzijte
Vyjmout a VloZit.

Klepnutim vyberte soubor ¢i sloZku, poté klepnéte na
Vyjmout. Oteviete sloZku, do které chcete soubor ¢i slozku
piemistit. Klepnéte na Vlozit. Soubor ¢i slozka jsou nyni
umistény v noveé lokaci a odstranény z pavodni.

KOPIROVAT/VLOZIT SOUBOR CI SLOZKU
Pro kopirovani souboru ¢i sloZky na jiné misto vyuZzijte
funkci Kopirovat a VloZit. Klepnutim vyberte slozku ¢i
soubor, poté klepnéte na Kopirovat. Oteviete slozku, kam
chcete slozku ¢i soubor zkopirovat a klepnéte na VlozZit.

PREJMENOVAT SOBUBOR CI SLOZKU
Klepnutim vyberte soubor, ktery chcete piejmenovat, poté
klepnéte na ikonu Prejmenovat soubor ¢i slozku. Otevie se
vyskakovaci okno, ve kterém muiZete nadzev upravovat.

SMAZAT SOUBOR NEBO SLOZKU

Klepnutim vyberte slozku, kterou chcete smazat, a klepnéte
na Smazat. Otevie se vyskakovaci okno, které vyzaduje
potvrzeni smazani. Smazete-li slozku, smazou se i v ni
obsazené soubory. Pro smazani vSech slozek ¢i soubori v
prave oteviené slozce vyuzijte Dlouhého dotyku na ikonu
Smazat.

BEZNA VYSKAKUJICT OKNA VE
SPRAVCI SOUBORU

Malo dostupného mista na disku

VA4S stroj maZe ukladat soubory do vestavéné paméti. Je-li
pamét’ plna, miZete soubory piemistit do externiho zatizeni
pomoci funkci Vyjmout a VIoZit.

Pokud je dostupné pouze malé mnozstvi paméti, stroj Vas
na to jednou upozorni, dalsi upozornéni bude provedeno
aZ v momenté¢, kdy je pamét’ Uplné plna.

Zaneprazdnény systém
Kdyz stroj na¢ita, uklada, piemist'uje soubory nebo déla
cokoli, co vyzaduje ¢as, zobrazi se presypaci hodiny.

B B B
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V #to sekci nalenete informace o tom, jak se o suiij strof
starat a tak@ FeSeni pripadn§ch probRyni.




CISTENI STROJE

Pro udrZeni stroje v dobrém provoznim stavu jej ¢asto
¢istéte. Neni potreba Zddného mazéni (olejovani).

Utirejte vnéjSi povrch stroje meékkou utérkou, ¢imz zabranite
tvorbé prachovych usedlin a cupaniny.

Obrazovku utirejte utérkou z mikrovlaken, kterd je
dodavéna s pristrojem.
Cisteéni prostoru civky
Poznémka: Spust'te podavac a vypnéte stroj (vig
strana 2:10).

Odstrante pritla¢nou patku a vysuite kryt civky. Umistéte
Sroubovéak pod stehovou desku dle obrazku a opatrné jim
otocte, abyste stehovou desku vyklopili. Vycistéte
podavace Siciho stroje kartackem, ktery najdete v
piisluSenstvi.

Cisténi pod prostorem civky

Vycistéte prostor pod pouzdrem civky po Siti nékolika
projektd nebo kdykoli, kdyz si vS§imnete nahromadéni
textilniho prachu v prostoru pouzdra civky.

Odstrante zvednutim drZak pouzdra civky (A) pokryvajici
piedni ¢ast pouzdra civky. Zvednutim odstrante pouzdro
civky (B). Vycistéte kartackem.

Pozn@mfka: PFi Ei8tent v okoll milek na odstiiteni nité
dbejte 0§Sené opatrnosti (C).
Vrat'te pouzdro civky a drzak poudra civky zpatky na misto.
Pozn@mfka: Nefoukejte do prostorn pouzdra dvky vzduch. Prach a

cupaniny by byly fouknuty piimo do V'aSeho stroje.

Pozmdmka: PFi poulivant volitelného prisiSensti HUSQVARNA

VIKING® Embroidery Cutwork Needles (prostiihovac jebly) je
nezbytné Ci5teni prostorn dvky po kaldem motivn/ projektn.

Vyména stehové desky

Se snizenymi podavaci vlozte stehovou desku tak, aby vystupkem zapadala
do drazky na zadni strané (D). Tlac¢te stehovou desku doli, dokud s kliknutim
nezapadne na misto. Nasunte kryt civky.

10:2



RESENI PROBLEMU

V tomto navodu na feSeni problémi naleznete reSeni problémd, které mohou v ramci Vaseho stroje vzniknout. Pro vice
informaci prosime kontaktujte VVaSeho lokalniho autorizovaného prodejce HUSQVARNA VIKING®, ktery Vam s radosti

pomiiZe

Nechte si sviij stroj pravidelné kontrolovat autorizovanym prodejcem!

Pokud jste dodrzeli vSechny pokyny v tomto navodu na ieSeni problémi a stale mate se strojem problémy, vemte jej ke
svému prodejci. Pokud se objevi konkrétni problém, je vZdy dobré usit na kousek latky nékolik testovacich stehu a tuto
latku pak prinést prodejci. Prave vzorek ¢asto poskytne lepsi informace o problému nez slova.

VSeobecné problémy

Alarm civky nepracuje?

NzZky neodstrihnou nit?

Latka se nepohybuje?
Nesprévny, nepravidelny nebo UkY steh?

Lame se jehla?
Stroj nechee Si#?

Obrazovka zobrazuje Uvodni obrazovku?
Tkony na obrazovce se po klepnufi neaktivuyi?

Obrazovka Siciho a vySivaciho stroje a

tlaCitka funkef nereagujf na klepnutf?

Jehlova nit se trh&a

Vycistéte cupaninu z oblasti civky a pouzivejte pouze schvalené
VIKING® civky.

Odstraiite stehovon desku a vyCistéte cupaninu 3 oblasti dvky
17" Nabidce nastaveni aktivujte antomatick odstiihdwéni nité.

Ubezpecte se, Ze nejsou podavace stroje sniZeny a neni pfipojena vySivaci
jednotka.

Deaktivujte dvojiton jehlu nebo bezpeCnost stehu v nabidee nastaveni.

VloZte jehlu spravné dle popisu v kapitole 2.
Zkontrolujte, sda json 18echny 3@stréRy sprawné astrCeny do stroje a do 38suvky.
Klepnutim aktivujte obrazovku.

Kalibrujte dotykovou obrazovkn. Kalibraci dotykove obrazovky najdete v nabidce
nastaveni (Nastaveni dotykor® obrazovky).

Zésuvky a tladitka funkci mohou byt citlivé na statickou elektfinu. Pokud
obrazovka nereaguje na dotek, vypnéte a znovu zapnéte stroj. PakliZe

problém pietrvavd, kontaktujte svého autorizovan€ho prodejce
HUSQVARNA VIKING®.

VloZzili jste jehlu spravné?

VloZili jste nespréwnon jehlu?

Je jehla ohnut@ nebo tup@?

Jebla je pro nit prilis mala?

Je otvor stehové desky poSkozeny?
NavBFkli jste sprvné nit do stroje?

PouZivéte nekvalitni nit s hrubymi misty
nebo nit, kterd vyschla?

Je poulito sprwn€ vicko Spulky?

Je pouZita nejlepSi poloha koliku Spulky?

Civkova nit se trha

VloZte jehlu spravné dle popisu v kapitole 2.
Poslijte jebloy systm 130/ 705 H.

VloZte novou jehlu.

Vyménite jebin 3a jehlu se sprawnou velikosAi pro nit.
Vyméiite jehlovou desku.

Zkontrolujte navleCeni jebly ve stroji (vig; strana 2:5).

Vymeiite za novou nit vySSi kvality zakoupenou od autotizovaného
prodejce HUSQVARNA VIKING?®.

Pripgjte vicko Spulky se sprévnon velikoshi pro aktndlni Spulken die kapitoly 2.
Poulivate-li vertik@lni kolik Spulky, neméli byste mit vicko na horni strané Spulky.

Zkuste jinou polohu koliku Spulky (vertikdlni ¢i horizontdlni).

VloZili jste sprévné civku?
Je otvor stehové desky poSkozeny?

Je prostor civky plny cupaniny?

Zkontrolujte civku nité (viz strana 2:9).
Vyméhite stehovou deskn (viz strana 10:2).

Vycistéte okoli civky a pouZivejte pouze origindlni civky urCené pro
tento model (viz strana 10:2).

-:- UDRZBA 10:3



Je dvka spréwné navinutd?

Naviiite novou dvkn.

PouZivate spravnou civku?

Stroj preskakuje stehy

PouZivejte pouze civky ur€ené pro tento model.

Je jehla ohnutd nebo tupd?

VloZili jste jehlu spravné?

Vst jste nespromon jeblu?

Navkli jste sprvné nit do stroje?

Je pouZita sprvna piitlatnd patka?

Je jebla pro nit priliS mald?

Pohybuje se pfi Siti ¢i vySivani volnym
pohybem s jehlou nahoru a dold

Sev ma nepravidelné stehy

Je napnuti nité spravné?
Posulivre priliS tuston nebo nekvalitni nit?
Je civkové nit navinuta rovhom&rné&?

Je poslita sprévnd._jehla?

Stroj nepodava nebo podava nepravidelné

VloZte novou jehlu.

VloZte jehlu spravné dle popisu v kapitole 2.

Posiiite jeblovy systm 130/ 705 H.

Zkontrolujte navieCeni jebly ve stroji.

Pfipojte spravnou pfitlaGnou patku.

Vyméitte jebin.

SniZte vySku pfitlatné patky klepnutim na ikonu Volného pohybu a

nasledném nastaven.

Zkontrolujte napnuti a navle€eni jehlové niti.
Vymeénite nit.
Zkontrolujte navinuti civky (viz strana 2:8).

Vloite spréwnon jeblu dle popisu v kapitole 2.

Navlékli jste sprvné nit do stoje?

Nakupila se cupanina mezi podavaci Siciho stroje?

Na spodni stran€ motivu

vySivky

Je vySivka ptiliS tlustd na to, aby se volné
pohybovala pod pfitlaénou patkou?

Motiv vySivky je deformovany

Zkontrolujte navleCeni jehly ve stroji (viz strana 2:5).

Odstrarite stehovon desku a vyCistéte podavace Siciho stroje farfdcken.

se tvofi smyCky nité

ZvétSujte vySku pfitlaéné patky v nabidce nastaveni po malych krocich,
dokud neni problém vyfeSen.

Je latka spravné vloZena do rdmecku?

Je vnitini vySivad rémecek Uplné viokeny ve
vnefSim r&mecn?

Je prostor kolem vySivaciho ramene volny?

Motiv vySivky je zvrasnély

Latka musi byt ve vySivacim rdme€ku napnuta.

Vnitini rémeCeke must vkdy presné sedet ve vné/Sim r&mecka.

Vyprazdnéte prostor kolem vySivaci jednotky a znovu kalibrujte.

Stabilizovali jste 14tku dostate¢né&?

Stroj nevySiva

Pro danou techniku a typ latky zajistéte vhodny stabiliztor.

Je pfipojena vySivaci jednotka?
Je pFipojeny) nespraviny) r@mecek?

Systémové hlaSeni

Ujistéte se, Ze je vySivaci jednotka spravné zapojena do z@suvky.

VioLte sprwny rémecek.

Zobrazuje Vas stroj vyskakovaci okno
systémového hlaSeni?

KdyZ se zobrazi vyskakovaci okno systémového hldSeni jdéte do sloZky Moje
soubory/hlaSeni pro lokalizaci souboru. UloZte soubor na USB disk. OdeSlete
soubor spolu s krdtkym popisem toho, co jste pfed hldSenim délali na adresu

product.improvement@husqvarnaviking.com. Poté soubor odstrafite..
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Stehovy program mimo £0z8ah ......cc.eeveereenerenereecrerereenenenn. 5:5
Oblast VYDEU StENU.....vvuieieririeieeieieieeeeseie e 4:2
Nastaveni SteNU ......cccovvevvevieieee e 3:9, 4:3
SIFKA SEERU oo eses e 4:4
Zabezpe€eni Sitky StehU ...c..ocvveevercveerirerireriecrienes 3:10, 10:3
STOP oo 3:2,5:3, 8:4, 8:8
TEZkE StreCOVE TAKY ..vureriereieeeeceeeee ettt eeseeeeees 4.7
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Neoriginalni soug¢asti a prislusenstvi

Zaruka se nevztahuje na Zadnou vadu nebo poskozeni
zpusobené pouzitim neorigindlniho piislusenstvi nebo
SOUCasti.

Koupili jste si moderni, aktualizovatelny Sici a vySivaci stroj.
ProtoZe pravidelné vydavdme aktualizace softwaru, je moZné, Ze
se mohou vyskytnout ur€ité odchylky od softwaru popsaného v
uZivatelské ptiruCce. Porad’te se s VaSim lokdlnim

autotizovanym prodejcem HUSQVARNA VIKING® a ur¢ité
navSitvte naSi webovou strnku na www. husQvarnaviking.com
pro nejnove€Si aktualizace softwaru a uZivatelské pfirucky.

Vyhrazujeme si pravo na zmény vybaveni stroje a sortimentu
piislusenstvi bez predchoziho upozornéni, nebo na
vykonavani Uprav vykonu nebo designu.

Takové zmeny budou vSak vZdy ve prospéch uZivatele a
vyrobku.



DUSEVNI VLASTNICTVI

Patenty chranici tento vyrobek jsou uvedeny na Stitku na spodni strané Siciho stroje.

VIKING, DESIGNER, DESIGNER TOPAZ, PICTOGRAM, SEWING ADVISOR,
KEEPING THE WORLD SEWING a EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM jsou
obchodni znacky KSIN Luxembourg I, S.ar.l.

HUSQVARNA a “znacka H s korunkou” jsou obchodnimi znackami Husqvarna AB.
V8echny obchodni znacky jsou licencovany VSM Group AB.

Vezméte na védomi, Ze pii likvidaci musi byt tento
vyrobek bezpecné recyklovan v souladu s relevantni
narodni legislativou tykajici se elektrickych/
elektronickych vyrobkia V ptipadé pochybnosti
poZadejte o radu svého prodejce. Pii vymeéné starych
soucastek novymi muaze byt prodejce ze zékona
povinem bezplatné od Vas pievzit staré soucastky a
recyklovat je.

Jsou-li elektrické spotiebice likvidovany na skladkéach,
do podzemnich vod mohou uniknout nebezpec¢né latky
a dostat se do jidla, coz mize vést az k poSkozeni
Vaseho zdravi a dobré kondice.

CE - Authorised Representative
VSM Group AB, SVP Worldwide
Drottninggatan 2, SE-56184, Huskvarna, SWEDEN
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