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Tento domdci Sicl stroj byl zkonstruoVan V souladu s normami IEC/EN 60335-2-28 a ULL1594.

DULEZITE BEZPECNOSTNIi POKYNY

PFi pouZivani elektrickych pfistrojl by méla byt VZdy dodrZoVana zkladni bezpe€nostni opatfeni V€etn€ nésledujicich:

NEBEZPECI - SNiZENI RIZIKA URAZU EL. PROUDEM

« Sic stroj pripojeny ke zdroji napajem nesmi byt ponechan bez dozoru. VZdy jej od zdroje odpojte ihned po pouiiti pied ¢istenim,
ted sejmutim krytu, promazavanim nebe Zpred prm/adenlniarwkoll servisnich oprav uveden)ich v UzZivatelské h ucce.

AROVANI - SNIZENI RIZIKA POPALENI, POZA
URAZU ELEKTRI KYM PROUDEM NEBO ZRANENI:

Tento stroj nesmi byt vyuzivan osobami (veetne déti) se snizenymi fyzickymi, senzorickymi ¢i mentalnimi schopnostmi,

ani nezkusenymi osobami, pokud nad nimi neni vykonavan dozor nebo nebyly dostatecn¢ pouceny o pouZziti Siciho stroje osobou
zodpovednou za jejich bezpecl

« Dé¢ti si s pristrojem nesmi hrat.

+ Tento Sici stroj pouzivejte pouze k Gcelam popsanym v této piirucce. Pouzivejte pouze piislusenstvi
vyrobcem doporucené v tomto manualu.

« S Sicim strojem nikdy nepracujte, pokud je jeho napajeci kabel nebo zastrcka poskozena, nebo pokud nepracuje spravne, doslo

v v/

k jeho poskozeni ¢i upadl na zem nebo do vody. Sici stroj vrat'te nejblizSimu autorizovanému prodejci nebo servisnimu stiedisku
ke kontrole, opravé nebo nastaveni elektrickych ¢i mechanickych ¢ésti.

« Sici stroj nikdy nepouzivejte se zakrytymi vzduchovymi praduchy. Vétraci otvory Siciho stroje a pedal udrZujte cisté bez nahroma-
denych zbytka cupaniny, prachu a Ustrizka latky.

« DrZte prsty déal od v3ech pohyblivych ¢asti. ZvySené opatrnosti dbejte v okoli jehly.

« VZdy pouZivejte spravnou stehovou desku. Spatna deska maze zpasobit zloment jehly.
* NepouZzivejte ohnuté jehly.

« Pri Siti na latku netlacte ani za ni netahejte. Mohlo by to vést k poSkozeni jehly.

« Pouzivejte ochranné bryle.

» Pri Gpravach v okoli jehly, napt. pii jejim navlékani, vymene, naviékani civky nebo vymené piitlacné patky, apod. vypnéte (“0”)
Sici stroj.

« Pt odstranovani kryt, mazani ¢i pii jakychkoli jinych servisnich Upravach zminénych v tomto manualu odpojte stroj
od zdroje elektrické energie.

» Do Zadného z otvora nevkladejte ani nevhazujte Zadné predmety.

+ NepouZivejte stroj venku.

» NepouZivejte v mistech, kde se pouZzivaji aerosolové prostiedky (spreje) nebo se pracuje s kyslikem.
 Pied odpojenim Siciho stroje prepnéte viechny ovladace do polohy vypnuto ("0") a odpojte stroj.

« Zéastreku nikdy nevytahujte tahdnim za Saaru. Pfi vytahovani ji uchopte.

« P¥i navijeni nanavijak zastréku drzte, nenechejte ji volng se zmitat.

« Tento Sici stroj je opatren dvojitou izolaci. PouZivejte pouze identické nahradni dily. Viz instrukce pro servis vyrobkda s dvojitou
izolaci.

TYTO INSTRUKCE S| PONECHEJTE
SERVIS VYROBKU S DVOJITOU IZOLACI

U vyrobka s dvojitou izolaci jsou namisto uzemneéni pouZzity dva systémy izolace. K vyrobku s dvojitou izolaci se neposkytuje zadny
uzemnovaci prostiedek a ani by takovy prostiedek nemél byt k vyrobku piidavan. Servis vyrobku s dvojitou izolaci vyZaduje zvlastni
péci a znalosti systému, a proto by jej meél provadét pouze kvalifikovany servisni technik. Nahradni dily pro vyrobky s dvojitou izolaci
musi byt identické s dily pouzitymi ve vyrobku. Vyrobek s dvojitou izolaci je oznacen slovy "DVOJITA IZOLACE" nebo "'S DVOII-
TOU IZOLACI".
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SEZNAMTE SE SE SVYM STROJEM

7 11 sekci uZivatelsk@ pFiruChky vam poskytneme pFehled vaSeho strofe,
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Kyt

Pfedpinaci disk

Napinaci disky nit&

Nirova paka

Voditka niti

Napinaci disk pro navijeni civky
Reza& nité

LED svetla

StehoVa deska

Kryt civky

. Merak knoflika a vestaveny metr

Podstava

Panel funk€nich tladitek

Hlavni kolik civky

Voditko pro navijeni civkové nite
Pomocny kolik Spulky

. Navije¢ civky

Reza€ nité pfi naVijeni civky
Péka navijece civky

. Dotykova obrazovka
. Vestaveny USB port
. Drzak stylusu

Hlavni vypina¢, konektory pro
napdjeci kabel a kabel pedalu

ZADNI STRANA

25.
26.
27.

Rukojet’
Volné rameno

ZasuVka pro VySivaci jednotku

Oblast jehly

28.

29.
30.
31.
32.
33.
34.

Zastuvka pro patku One-Step
Buttonhole
Vestaveny navlékac jehly

Jehelni ty€

Svorka jehly

Vodi€ jehelni niti
PFitlaCnd patka a jeji kloub
PfitlaCnd patka

@
|
2 I o ©
3
4
5
6
]
7
g——
9
10
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BOXSP "SLU ENSTV'M

Boxsp slu enstV m obsahuje specifn soufE stky k

p tla n m patkAm a ¢ VkAm, nav ci 08 n prostor pro
jehly ajin@p slu enstv.Ulo tep slu enstv do p i-
hrAdky a m jte jej V dy po ruce.

35. Prostor pro pslu enstv

36. OddelitelnEfhr/Edka pra gacnou patku a ¢ vky

/Esti vy vac jednotky

(typ BE 18)

37. Uvolnovac tlatko vy vac jednotky (dole)
38. Vy vac rameno

39. P ipojen Vy Vac ho tAme ku

40. VyrovnZvac no ky

41. ZAsuvka Vy Vac jednotky

PRISLUSENSTVI

OBSAZENE PRISLUSENSTVI
42. Stylus
43. Si¥Xa(2)
44. Plst né podloZka (2)
45. Sroubovak
46. Para ek Svc
47. Kartd ek
48. 2 ViCka civek, velka
(1 je p Qdodani na stroji)
49. Vi ko civky, st €dni
(p Qdodani na stroji)
50. Vko c vky, mald
51. Vicel elovy nastroj/brdo
52. Drzéky rame ku (16)
53. 6 civek (1 pfi dodani na stroji)
54. Pero PICTOGRAM™
55. fdM$za @eni (1 GB)

OBSAZENE RAMECKY
56. DESIGNER"™ Royal Hoop (360x200)

57. DESIGNER™ Splendid Square Hoop (120x120)

45
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OBSAZENE PRISLUSENSTVI - Neni na obrazku

PRITLACNE PATKY

Software ke stazeni

Pevny kryt (pfi dodani na stroji)

Nuzky
Pedél

Nap@jeci kabel

Jehly
VySivaci nit

Kousky latky a stabilizaotr
Vzorkovnik DESIGNER TOPAZ™ 50

Zarulnl list

Had+ik z mikrovlakna

21

Standardni pfitlana patka A
Pti dodani upevnéna ke stroji. Tato patka se pouZziva hlavné pro Siti primym a klikatym
(entlovacim) stehem s délkou stehu veétsi nez 1,0mm.

Patka pro ozdobny steh B

Tuto patku pouZivejte pfi Siti ozdobnych nebo kratkych lemovacich stehi a jinych stehd, které
jsou kratsi neZ 1,0 mm. DraZzka na spodni stran¢ patky je konstruovana tak, aby hladce klouzala
pres stehy.

Patka na ruCni knoflikové dirky C

Pro ruCni Siti knoflikovych direk. Tato patka mé Vodi€e pro ur€eni Vzdalenosti knoflikovych
direk. Jeji stfed se nach@zi 15 mm od okraje 1atky. DV& draZky na zadni strané patky zajiStuji
hladké podavani pfes knoflikové dirky. Palec na zadni strané patky drZi lemovani pro
lemoVanou knoflikovou dirku.

Patka pro slepy lem D
Tato patka se pouziva pro stehy slep€ho lemu. Vnitfni okraj patky Vede material. Prava zadni
Cast patky je urCena k Vedeni podél okraje lemu.

Patka na zip E
Tato patka mUZe byt zaklapnuta na pravé nebo leve stran jehly a usnadfiuje Siti v blizkosti
obou stran zubU zipu. PosouVejte jehlu doprava nebo doleva pro Siti bliZe zubl zipu.

Patka s nelepkavymi skluznicemi H
Tato patka ma na spodni strané nelepkavy poVlak. PouZiva se pro Siti na p€nu, Vinyl, plast €i

kUZi, protoZe zamezuje pilepeni materidlu na patku.



|

Patka pro lemovani |
Tato patka se pouZiVa pro pfekryvani SvU a stehU, kter€ maji Sifku 5,0 a 5,5 mm. Stehy se

I . . v Lox .. .z
= formujl pod palcem, ktery zabraNuje Vrasnénl na okraji materialu.

Tato patka se pouZiva pro VySivani/quiltovani/Siti Volnym pohybem a VySivani v

= rameCku.

Patka na knoflikové dirky Sensor One-Step
Pfipoijte ji ke stroji, nastaVte poZadoVanou Vzd&lenost knoflikovych direk a Sijte je
technologii Sensor One-Step. ZnaCka uprostied oznaCuje 15 mm hranici od okraje

materidlu.

Samolepici skluznice
Pouzivaji ste u patky C/Sensor One-Step pi Siti knoflikovych direk na latky s plastovym
povlakem, kazi, atd.

’:9 SEZNAMTE SE SE SVYM STROJEM |9
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STITCHES

A — Utility Stitches

Stitches for garment sewing and mending,

Steh . Pfitlatna .
Steh . Nazev stehu PouZiti
C. Patka
) P#imy steh v
! 1 centralni poloze A/B Pro v8echny typy Siti. Volba z 29 riznych poloh jehly.
1
fo—) Strecovy steh “ . U
§ 5 leva poloha jehly A/B Pro SVy na trikotu a streCoVych latkach.
Vyztuzeny pimy Pro 8vy, které podl€haji Vy¥razn€jSimu opotfebeni. Tiikrét sestehoVana vyztuZ. PouZivase pro
n 3 steh, jehla v cent- A/B VyztuZeni a proSiti plaveck€ho a sportovniho obleCeni. U proSivéni prodluZte steh a piesutite jehlu
1 ralni poloze do jedné z 29 pozic.
=) 4 Sesivaci steh A/B Pro sesivani dvou kusi latky k sobé dlouhymi stehy. Pro prosivani prodluzte steh a
|
| . o
presunte jehlu do jedné z 29 poloh.
: 5 Piimy steh A/B Zacatky a konce §iti jsou utazeny kvali bezpecnosti.
I s FIX
PHmy Spust'te podavaé. Sijte pomoci peddlu pro piiditi kouski létky k sob&. Létku podévejte
0 sesivaci
steh posunovanim do dalSf seSivaci pozice V moment&, kdy se patka zVedne.
(z 7 Klikaty A/B Pro ozdobné aplikace, lemoVéni krajky, Sitf na pésy, atd. Siika stehu se rovnomérné rozSifuje jak
VpraVo tak VleVo.
<S> 8 Fikrokovy cikcak A/B/H ro opravy, Siti zaplat a Siti na gumu. Pro lehké a stredni latky.
5; 9 Dvoukrokovy cikcak A/B Pro spojovani dvou kust latky, které maji hotové okraje a elastickeé Siti. Vhodné i pro krajkovani.
>
2
i
i 10 Obnitkovani ] Sesivejte a obnitkovavejte jednim krokem. Ureeno pro lehké a nestrecové latky.
‘ Sev/obnitkovani
::* 11 ev/obnitkovani A/B SeSivejte a obnitkovavejte jednim krokem. Ureeno pro stredni/tezkeé strecové latky.
[ _ . . -
:_9: 12 Obnitkovéni A/B Sesivejte a obnitkovavejte jednim krokem. Pro stredni a stredné-tezké latky.
1 .y . Lot
§§ 13 Dvoji obnitkovani A/B Sesivejte a obnitkovavejte jednim krokem. Pro tezké strecové a tkané latky.
L)
% 14 Flatlock steh A/B PouZzivejte pro dekorativni lemovani, piekryvajici se Svy, opasky a pasové Siti. Str./téZ. strecové latky.
15 Stregovy steh D Slepy lem pro stiedni a tezké strecové latky.
slepého lemu
< 16 Tkany slepy lem D Slepé lemy pro stiedni a téZké tkané latky.
. .
L 17 Hiebenovity
' okraj A/B Pro okraje, piesiva okraje lehkych strecovych latek. Sije tkané latky se sklonem.
% 18 VyztuZeny klikaty B Pro spojeni koncu latky ¢i prekryti na kazi. Pro dekorativni Siti.
g 1 Elasticky steh A/B Usije dve fady elastickych steht pro elastické Siti.




Steh

Steh & Nézev stehu PFitlané patka Pouziti
E 20 Ohranicujfci steh A/B Pro prekryvéani Sva na trikotu. USije ohranicujici steh pies piimy elasticky.
> , Pro spojeni dvou kust latky dokoneenymi okraji pro elastické Siti.
< 21 Ptemosteny A/B
>
g 2 gVOVﬁ zélozka A/B Vyztuha kapes, otVorl koSil, potek pasku a také spodnich €asti zipU.
(rueni)
—— 23 Poutko pasku A ZabezpeCenl poutek.
<E: 24 3-krokovy klikaty ] Pro obnitkoVvani, Siti zAplat a elastické Sitl. Vhodn€ pro stfedni a lehké latky.
Léataci steh s o PV ] e .
25 (dopiedu a A/B Pro latani a opravovani malych direk v pracovnim obleceni, dzinach, ubrusech a dale. Pro
dozadu) kontinuélni latani klepnéte na tlacitko zpetného chodu.
26 (ZeLstt;CA ;t:a?stranu A/B Pro opraVy malych dér.
. s Sensor One-Step/
27 Knof. dirka se zélozkou . Bend knofiikové dirka pro vetsin tek.
28 %}k} lages é; Sensor One-Step | Pro blizy a decké odévy.
x% Stredné vyztuzend v 1 AP, S
i 29 knof. firka C Pro stiedni a teZké latky.
— Sensor
Rueni One-Step Pro "rueni vzhled" na kiehkych latkach.
knof. dirka Buttonhole Tip: U dzinovych knoflikovych direk prodluzte a rozsitte knoflikovou dirku. Pouzijte
Foot/C tlustejsi nit.
2 eni | S One-S L
31 z Hgatc_eé}?karuml Cnsor BRESIP | bro rueni vzhled na kiehkych a prémiovych latkéach.
Buttonh. Foot/C
licova Sensor One-Step , ,
32 kno'f. G Buttonh. Foot/C Pro kabaty, bundy na miru atd.
= Siln¢ vyztuZena One-
EE 33 Sensor One-Step S vyztuZenymi zaloZkami.
== knof. dirka Buttonh. FOOt/C
i Piimy steh na kazi$
I 34 .. .
b pro knof. dirku A/B Pro kUZi a svid.
]
™ A .
i 35 Ve}?an,a knof. dirka A/B S mistem pro Fezani navic pro Vazané knoflikove dirky.
il (pimy steh)
@ 36 A”gﬁm(%tgcfﬁﬁ Za&dna Pro nasivani knoflika. Nastavte pocet opakovani steha na dotykové obrazovce.
\\\ll,‘ 4 .
N 37 Poutko B Pro pasky, krajky, atd.
|
% % 38 Poutko Ve tvaru kapky B Pro krajky a ozdoby.
I
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A - UZitkové stehy
Stehy pro Siti a opravy odéva.

B - Saténové stehy
Pro dekorativni Siti a nasivani.




C - Ruéni stehy
Pro lemoVé stehy, Vrasn@ni a Siti krajky, okrajll, atd. N&-
kter€ stehy lze Sit kfidlovou jehlou.

D - Quiltovaci Stehy
Stehy pro vSechny typy quiltovacich technik.

¢:0 SEZNAMTE SE SE SVYM STROJEM |:13
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E -Starobylé stehy

Vybeér quiltovacich steha pro nezvyklé zaplatovani
a dekorativni Siti.

F - Dekorativni stehy
Pro dekorativni Siti.




G - Specialni stehy
Pro Siti specialnimi technikami veetné lemovani a svickovani. Je zapotiebi
nadstandardniho vybaveni. Pro detailni informace vyuZzijte Rychlou napovedu.

H - ZuZovaci stehy
Tyto stehy lze VyuZit pro zuZoVani.

¢:0 SEZNAMTE SE SE SVYM STROJEM 1:15
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NASTAVENI

Tato sekce UZivatelsk€ pfiruChy vém pomtUZe se 3ah&jenim prad na stroji.

NauCite se, jak navlékat stroj, navijet cvkn, ménit jeblu a pfitlaCnon
patkn a nainstalovat plidruZeny sofbware.




2:2

ROZBALENI

1. PoloZte stroj na rovny povrch, vyjméte jej z
kravice a odstrante zevni obal.

2. Odstrante obalovy material a rozbalte pedal.

3. Stroj je dodavan s krabickou na pfisluSenstvi,$ napéjecim
kabelem a kabelem pedalu.

4. Pfed Sitim stroj otfete, zv1aSt€ pak V okoli jehly a
stehoVé desky, abyste odstranili VeSkeré neCistoty.

Pozn@mka: 1788 Sid a vySivad strofHUSQIVARNA

IVIKING® DESIGNER TOPAZ™ 50 je nastaven tak, aby po-

skytoval nejlepSt WY sledky pi pokojor@ teplotd. Extr€mné vysoké

Ci nizké teploty mohou ovlivnit Wsledek SiAl.

PRIPOJENI KABELU PEDALU

V piisluSenstvi naleznete kabel k pedalu a napajeci
kabel stroje. Pripojeni kabelu k pedalu je nezbytné
pouze pfi prvnim pouZiti stroje.
1. Vyndejte kabel ped@lu a pedal obrat'e.

Pripojte kabel do z&suvky uvnitt vydute pedalu.
2. Pevne jej zatlacte, aby byl spravné zapojen.

3. Protahnéte kabel St€rbinou pod pedalem.

PRIPOJENI NAPAJECIHO KABELU A PEDALU

Na spodni stran¢ stroje naleznete informace o poza-
dovaném napéti (V) a frekvenci (Hz).

Pozn@mfka: Pled pFipojenim peddin skontrolujte, 3da se jednd o tip
FRS5 (vig spodni strana ped@in).

1. Pfipojte kabel pedalu do pfedni z&suvky na spodni
pravé stran¢ stroje (1).

2. Pfipojte nap@jeci kabel do zadni z&suVky na spodni
pravé stran¢ stroje (2).

3. Pfepnéte VypinaC do pozice "I", EimZ zapnete napajeni
asvetlo (3).

Pro USA a Kanadu

Tento Sici stroj mé polarizovanou zastreku (jedna vidlice je
SirSi neZ druhd). Pro snizeni rizika elektrického Soku je
moZné tuto zastreku do zasuvky umistit pouze jednim zpu-
sobem. Pokud do ni nesedi, zkuste ji obratit. Pretrvava-li
problém, kontaktujte kvalifikovaného elektrikaie pro opé-
tovnou instalaci zasuvky. Nijak se nesnazte modifikovat za-
streku.,

NN\ NASA




USB PORT

Na pravé stran¢ naleznete USB port pro pripojeni USB za-
fizeni.

Pozn@mka: Ujist8te se, Ze je USB zafizent naform@tovéno na typ
soubortl EAT32.

PRIPOJENI A ODPOJENI K/Z USB PORTU

VloZte USB zatizeni do USB portu na pravé strané vaseho
stroje. USB je moZné zasunout pouze jednim zptasobem, ne-
tlacte na n¢j!

Pro odpojeni opatrne zatizeni vytahnéte.

ZABALENI PO SITI

1. Ptepnéte vypinac do pozice "O".

2. Odpoijte nap@jeci kabel ze zAsuvky a ndsledn& i ze
stroje.

3. Odpoijte od stroje kabel ped&lu. Navifite jej a umist@te
do prostoru na spodni stran@ peddlu.

4. Umistete vSechno prisluSenstvi do boxu. Nasunte box
do stroje za volné rameno.
Umistete pedal do prostoru pod volnym ramenem.

VloZte stroj do pevného krytu.

VOLNE RAMENO

Pted pouZzitim volného ramena vysunte box s prisluSenstvim
smérem doleva.

PouZijte volné rameno pfi Siti nohavic a lema.

Abyste vratili box zp&t na misto, Vsufite jej do stroje tak,
aby zapadl na misto.

-:- NASTAVENI 2:3
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KOLIKY CIVEK

Vas stroj ma dva koliky ciVek; hlavai a pomocny. Koliky
ciVek jsou ur€eny pro VSechny typy niti. Hlavni kolik je na-
staVitelny a lze jej pouZit jak V horizontalni (nit se odviji z
civky), tak Ve Vertikdlni poloze (ciVka rotuje). Horizontalni
polohu VyuZivejte pro b8Zné nité a Vertikdlni pro speci-
alni Vlakna.

HORIZONTALNI POLOHA

Umist&te Vi€ko ciVky a ciVku s niti na kolik. Ujist&te se, Ze
se nit odViji proti sm&ru hodinovych ru€iCek a nasufite
druhé vi€ko. PouZiVejte ViCko o néco V&tSi, neZ je
samotna ciVka.

Ploché strana vicka musi byt pevné zatlacena do civky. Mezi
vickem a civkou nesmi zastat Zadny prostor.

Pozn@mka: Ne vSechny dvky json vyrab€ny stejn. Pokud midte s
nifl problemy, otoCte ji nebo vyuZijte vertif@lni polohu.

VERTIKALNI POLOHA

Zvedné@te kolik Uplné& doprava. Zamknéte jej Ve Vertikalni
poloze lehkym zatlaCenim dolU. Nasufite Velké Vi€ko
ciVky. Pro menSi neZ stfedni civky nebo pfi pouZiti speci-
alnich vlaken umist@te tak€ plsténou podloZku, aby se nit
neodVijela pFiliS rychle. U V&tSich civek to neni nutné.

Na horni stranu civky vicko nedavejte, mohlo by civce
branit v otaceni.

Pozn@mka: PouZivase-li kolik ve vertik@ini poloze, mUZe byt vy-
Zadovano manudlni upravéni napé# niré.

POMOCNY KOLIK CiVKY
Pomocny kolik ciVky se pouZiva pfi navijeni civky z druhé
ciVky nebo pfi pouZiti druhé civky pro Siti dvojjehlou.

Zvednéte pomocny kolik smérem doleva. nasurite velké vie-
ko civky. U civek menSich neZ stredni velikosti umistéte i pl-
stenou podlozku, aby nedoslo k p#ilis rychlému odvijeni. U
vétSich civek podloZka neni nutna.




NAVLEKANI HORNI NITE
Ujistete se, Ze je pritlacnd patka i jehla v horni poloze.
1. Umist&te ciVku na kolik spolu s Vi€kem tak, jak je to

popsano na strané 2:4.

2. Kolik V hotizontalni poloze:

Provlecte nit pres a smerem za piedpinaci voditko (A)
a pod voditkem nite (B).

Kolik Ve Vertik&lni poloze:

Misto protaZeni nit€ do pfedpinaciho Voditka (A), ji

protahnéte pfimo pod Voditkem nit& (B).

3. Protahnéte nit smerem dola do napinacich diska

().

4. Pokracujte v navlékani ve sméru zndzornénem
Sipkami. Protahnéte nit smérem doprava do vyiezu na
niroveé pace (D).

5. Protahnéte nit sm&rem dolU za posledni Voditko pFi-
mo nad jehlou (E).

NAVLEKAC JEHLY

Navléka€ jehly VAm umoZfiuje jehlu navl€ct automaticky.
Aby jej bylo moZné vyuZit, musi byt jehla V horni poloze.
RoVnéZ doporuCujeme sniZit pfitlaCnou patku.

1. Pro staZeni navlékaCe aZ dolU VyuZijte madlo.
Hacek (G) se zhoupne oCkem jehly.

2. Umistéte nit smerem ze zadu pres hacek (F) a pod
hacek nite (G).

3. Nechte navlékaC zlehka se zhoupnout zp€t. HaCek
zat@hne nit skrze oCko a utVofi za jehlou smyCku. Vy-
tahn&te smyCku za jehlu.

Pozndmbka: NavlekaC jebly je navizen pro jebly velikosti 70-

120. Nelze je vyuZit u jebel velikosti 60 a menSich, kfidlove jeb-

b, dvajjebly, trojjebly nebo pfi pFipojen€ patce Sensor One-Step.

Existufi i dalSi volitelnd pFisiuSenstii, kter@ vyZadufi manndini

navle kan jebly.

PFi ruCnim navlé k@ni jebly se ujistSte, Ze ji navlékdre sm€rem

zezadn dopledn.

NASTAVENI 2:5
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NAVLEKANI DVOJJEHYL
Nahrad’te jehlu dvojjehlou. Ujistéte se, Ze je pritlacna patka i
jehla v horni poloze.

1. Zvednéte kolik Uplné doprava. ZaVfete jej Ve
Vertikdlni poloze jemnym zatlaCenim sm&rem dolU.
Nasufite Velké Vi€ko civky. Pro Vi€ka menSi neZ
stfedni Velikosti umist&te také plst€nou podloZku.

2. Na umistete prvni civku. Civka by mela p#i odvijeni
rotovat po sméru hodinovych rucicek.

3. LEVAJEHLA: Navl€knéte stroj tak, jak je popsano na
stran& 2:5. Ujist@te se, Ze nit leZi levymi napinacimi
disky (A). Runé& navlékn&te leVou jehlu.

4. Vytdhnéte pomocny kolik ciVky a nasufite na né;
Velké Vi€ko. Pro ciVky menSi neZ stfedni Velikosti
umist&te rovnéZ plst€nou podloZku.

5. Nasufite druhou civku na kolik. Druhd civka by se
méla otaCet proti sm&ru hodinoVych ruCiCek.

6. PRAVA JEHLA: Navléknéte stroj jako pfedtim, ale ten-
tokrat musi nit leZet mezi pravymi napinacimi disky
(A) a2 mimo Voditko jehly (B). Ru€né navi€knéte
pravou jehlu.

Pozndmbka: V" nabidce Nastaveni - Nastaveni Sifi aktivujte a vyber-
te sprawnou jebln, CiniZ zabrénite poSkozeni jehly nebo pfitlaCné
patky.

REZAC NITE

Na vadem stroji se nachazeji tii rezace nité. Prvni je v bliz-
kosti vietena civky (A) pro odstrihnuti nite pred a po navi-
jeni civky. Druhy se nachézi vedle oblasti civky (B) pro od-
strihnuti civkové nite po jejim umisténi do stroje. Treti je na
levé strané stroje pro manuélni odstzihnuti nite (C). Zatéh-
néte obé nite smérem zezadu dopiedu na rezac a prudce za-

tahnéte dole.

SNIMAC NITE
Pokud se pfetrhne horni nit nebo dojde ciVkoVa nit, stroj

se zastaVi a na obrazoVce se objeVi VyskakoVaci okno.

Pfetrhne-li se horni nit: ZnoVu navléknéte stroj a V okné
klepn&te na OK. Pokud dojde civVkoVa nit: Vvymé&nite civku
a pokraCujte V Siti.

Pozn@mka: Jakmile je dvka ©mF prazdnd, objeni se vyskakova-
d okno na obrazovce. MUZete pokraCovat v Sifi beg zavfenim ok-
na, dokud cvka nedgjde Upiné.




NAVIJENI CiVKY
NAVIJENI CIVKY SKRZ JEHLU

Ujistete se, Ze je pritlacna patka i jehla v horni poloze.

1.

Umistéte na vieteno civky prazdnou civku.

Civka sedi pouze jednou stranou, logem nahoru. PouZzi-
vejte pouze originélni civky HUSQVARNA VIKING®.
Navléknéte stroj s hlavnim kolikem V horizontalni
poloze.

Pozn@mifka: Je-li cvka priliS velkd na to, aby byla v
horizonfalni poloze, navle knéte dvkn tak, jak je popsno v
kapitole Navijeni specidinich vldken niZe.

Protahnéte nit nahoru od jehly, pod pritlachou

patkou a nahoru smérem dopraVva pfes Voditko nité&

(A).
Pozn@mika: PFi navijent ples jeblu pouZivejte kovovou
plitlaCnon patkn.

Protéhnéte nit pfes dirku V ciVce sm&rem zeVnitf Ven.
ZatlaCte Vfeteno sm&rem dopraVa, aby zaCalo navijet.

Na obrazovce se objevi vyskakovaci okno, které vas
informuje, Ze je navijeni aktivni. Pro nastaveni rychlosti
vyuZijte posuvnik v ném. Spust’te navijeni seSlapnutim
pedalu nebo stisknutim tlacitka start/stop. Jakmile je
civka pIng, navijeni se zastavi. Uvolnéte pedal nebo
znovu stisknéte tlacitko start/stop, ¢imz zastavite
motor vietena. Presunte vieteno doleva a vyskakovaci
okno se zavre. Odstrante civku a odfiznéte civku po-
moci fezace.

Pozn@mika: Je dOleZité odfiznout konec nité co nejblize duce.
Pozn@mika: Plesunufim vfetena doleva spustite mechanismus
SiA. VZdy nejprve gastavte navijeni pomoc taCitka Start/
Stop nebo uvolnénim pedaiu.

NAVIJENI SPECIALNICH VLAKEN
Nedoporu€ujeme naVl€kat specidlni vlakna, jako jsou "ne-
viditeln&" €i jin& stre€ova VIakna, metalickd Ci ploch&
metalickd Vlakna skrze jehlu.

Takové nite vZdy navijejte minimalni rychlosti.

1.

Umist&te na Vieteno prazdnou civku.

Civka sedi pouze jednou stranou, logem nahoru. Pouzi-
vejte pouze originalni civky HUSQVARNA VIKING®.

Pod civku na hlavnim koliku Ve Vertikalni poloze
umist&te Velké Vi€ko a plst€nou podloZku.
Protahnéte nit pres piedpinaci voditko (B) a nasledné
smérem dola do napinaciho disku (C), poté voditkem
nit¢ (D), jak je zndzornéno na obrazku.

Viz Navijeni skrze jehlu, krok 4-5.

A

Pozn@mfka: Pri ponivant diivéSich verzi dvek
HUSQVARNA VIKING®, které neobsahuji dirku, zaCnéte

provedenim nékolika navinutimi nits.

-:- NASTAVENI 2:7



SPUSTENI PODAVACU Podavace spustite = = - =

presunutim spinace na predni stran¢ volného ramena do-

prava. Presunte jej doleva v pripadé, Ze chcete podavace

zvednout. Podavace se zvednou také pri zahdjeni Siti. Po-
davace by mely byt spusteny pri Siti knoflika, Siti ve __)

volném pohybu nebo pri Siti oc¢ka pasku A:23.

PFi vySivani jsou podavaCe automaticky spuSt&ny po
pfipojeni VySivaci jednotky. Jakmile je jednotka Vyjmuta,

\
podavaCe se automaticky zVednou pfi zah&jeni Siti.

VKLADANI CIVKY

1. Odstrante kryt civky vysunutim smérem k sobe.

2. Umistete civku do pouzdra civky logem nahoru
a nitf odvijejici se z levé strany civky. KdyZ budete tahanit
nit, civka se bude otacet proti sméru hodinovych rucicek.

3. PoloZte prst na civku, abyste ji zabranili v otaceni, za-
timco silne tahejte za nit doprava a potom doleva
do napinaci pruZiny (C), dokud nezapadne na misto s
"kliknutim".
4. Pokracujte se zavadenim nite kolem krytu (D) a na pravou
stranu odstrihovace nite (E). Vrar'te kryt na
misto (F).
Protahnéte nit doleva, abyste ji odsttihli (G).
Pogndmtka: Kryt dvky Ize pouZit jako 081Sovad skhiCko pro
usnadnénl navlé kani.

VYMENA PRITLACNE PATKY

1. Ujistéte se, Ze je jehla i pritlacna patka v horni poloze.
Vytéhnéte pfitlaCnou patku sm&rem dolU a k sobé.

2. Slicujte koliky na patce s mezerou pod jejim kloubem.

3. ZatlaCte patku zp€t dokud s kliknutim nezapadne na
misto.




VYMENA JEHLY

1. Nadrzeni jehly pouZijte otvor ve vicelcelovém
nastroji.

2. Uvolnéte Sroub jehly.

Odstrante jehlu.

4. Za pouZiti vicecelového néstroje vlioZte novou jehlu.
Zatlacte novou jehlu nahoru plochou stranou smeérem
od sebe aZ do nejzazsi pozice.

5. Utahnete Sroub jehly.

w

JEHLY

Jehla Siciho stroje hraje dleZitou roli pti GspeSném Siti. Pouzi-
vejte pouze kvalitni jehly. Doporucujeme pouZivani jehel systé-
mu 130/705H. Pribaleny balicek obsahuje nejpouzivanejsi jehly

UNIVERZALNI JEHLA (A)

Univerzalni jehly maji mirne zakulaceny hrot a jsou
dodavany v raznych velikostech. Jsou ureeny pro bezné Siti
raznych typa a hmotnosti latek.

Strecova jehla (B)

Strecové jehly maji specialni zkoseni kvali eliminaci
vynechanych steha v pripade, Ze je na latce ohyb. Jsou

ureeny pro pleteniny, plavecké obleceni, rouno, synteticky se-
mi$ a kaZi. Jsou oznaceny Zlutym prouzkem.

VySivaci jehla (C)

Vysivaci jehly maji specialni povrch, jemné zakulaceny hrot
a lehce vetsi ocko, coZ dohromady brani poskozeni jehly ¢i
materialu. PouZivejte je pfi Siti s metalickymi ¢i jinymi speci-
alnimi nitemi pro vysivani nebo dekorativni Siti.

Denimova jehla (C)
Denimové jehly maji ostry hrot kvali penetraci huste tkanych
latek bez vychylovani jehly. Jsou ureeny pro silné platno.

KFidlova jehla (E)

KFidlova jehla m& po strandch Siroka kfidla, diky kterym
vyFezdva do latky b&hem Siti VloZek a jinych lemovych
stehU do pfirodnich Vldken. Vhodna pro platno, denim a
mikrovlakna.

Pozn@mika: Jehlu Casto m@Rte. 1Zdy poutivejte rovnou jehiu s ost-
Am hrotem (F).

Poskozena jehla (G) muze zphsobit preskakovani steha,
pietrZeni ¢i poskozeni nité. Poskozena jehla maze poskodit
stehovou desku.

NepouZivejte asymetrické dvojjehly (H), mohly by poskodit
VAS stroj.

F

m

———

= (|
S

e

—

-:- NASTAVENI 2:9



2:10

NITE

Dnes je na trhu mnoho niti vyvinutych pro razné Gcely.

Univerzalni Sici nit

Univerzalni Sici nit je vyrobena ze syntetickych vlaken, baviny,
nebo polyesteru potazeného bavinou. Tento typ niti se pouzi-
va na Siti odeva.

Vysivaci nit

Vysivaci nit se vyrabi z raznych vlaken: viskdzové hedvabi,
polyesterova, akrylova nebo kovova vidkna. Tyto nite
vytvareji hladky a leskly vzhled vysivky a jinych
dekorativnich steha.

P#i vySivani pouZijte vySivaci nit civky, protoZze méa
spravnou vahu a nebude se hromadit pod vysivkou.

Poznamka: Pouzivate-li pro vySivani kovova 4 plocha

vlakna, nejspise bude zapot/ehi pouZit jehlu s vetSim ockem a snizit vysi-
vaci rychlost. Navlese stroj se Spullkou ve

vertikalni poloze.

Transparentni nit

Tranansparentni nit, také nazyvana monofilni nit, je
jednovlaknova cira synteticka nit. Pouziva se na prosivani a ji-
né dekorativni Siti. Navléknéte Sici stroj se Spulkou ve
vertikalni poloze. KdyZ navijite civku, navijejte nizkou
rychlosti a do poloviny kapacity civky.

Poznamka: Nekteré [atky maji mnoho psebytesného barviva, Které myi-
Ze zpzsobit zmenu zabarveni na jiné latee a také na Vasem Sicim stroji.
Odstraneni tohoto zabarveni mziZe byt velmi obtizné aZz nemozné. Flaus
a denim, obzvlaste rudy a modry, casto obsahuji mnoho nadmerného
barviva. KdyZz mate podezseni, Ze Vase latka/ konfeksi odev obsahuiji

mnoho prebytesného barviva, vzdy ji pred Sitim vyperte, abyste predesli
zmen¢ zabarveni Vadeho stroje.

STABILIZATORY

Odtrhéavaci stabilizatory

Odtrhavaci stabilizatory se pouZzivaji se stabilnimi tkanymi lat-
kami. Umistete stabilizator pod latku pro dekorativni Siti nebo
s latkou do rdmecku p#i vysSivani. Po sestehovani

odtrhnete prebyvajici stabilizator.

Nazehlovaci odtrhavaci stabilizator

NaZehlovaci odtrhavaci stabilizator je pIn¢ stabilni
stabilizator s lesklou stranou pro nazehleni na latku.
Doporucuje se pro pleteniny a viechny nestabilni latky.
Nazehlete stabilizator na rubovou stranu latky pred
dekorativnim stehovanim nebo vkladanim do vysivaciho
ramecku. Po sestehovani prebyvajici stabilizator odtrhnéte

Odsttihovaci stabilizator

Odstiihovaci stabilizator se netrha, takze prebyvajici
stabilizator musi byt odstiizen. Doporucuje se pro pleteniny a
vSechny nestabilni latky, zvlaste pro vySivani v ramecku.

Stabilizator rozpustny ve vodé

Stabilizator rozpustny ve vode se dava na horni stranu latky pfi
zdobeni/vysivani cesané a smyckové latky, jako je froté. Pri
prostrihovacim vysivani ho dejte pod latku. VloZte svou préaci
do vody a prebytecny stabilizator se rozpusti. Je dostupny v
raznych tloustkach.

Rozkladajici se stabilizator

Rozkladajici se stabilizator je stabilni, volné tkana latka,
ktera se pouziva pro techniky, jako jsou prostiihavani a
odhackovani okraje 1atky. Stabilizator se odstrasuje teplem.

Lepkavy stabilizator

Lepkavy stabilizator se pouziva pro vysivani v ramecku v ptipa-
de, Ze je latka prilis choulostiva nebo p#ilis mala na vioZeni do
ramecku. VloZte lepkavy stabilizator do ramecku papirovou
stranou nahoru. Odstrante papir a prilepte latku na lepkavy po-
vrch. Po §iti lepkavy stabilizator odtrhnéte.

PERO PICTOGRAM™

PouZijte vzduchem ¢i vodou rozpustné znackovaci pero pro
vySivani a piktogramy na vsechny typy latek. Po par
hodinach barva zmizi. K Gplnému odstraneni znacek mazete
také pouzit studenou vodu. Pted Zehlenim ¢i pranim se
ujistete, Ze byly vSechny znacky odstranény.



BEZPLATNY SOFTWARE (PC)

Pro VA4S Sici a vysivaci strof HUSQVARNA VIKING®
DESIGNER TOPAZ™ 40 je dostupny softwarovy balicek pro
PC. Pridava nasledujici vlastnosti:

e Program QuickFont ur¢eny pro vytvoieni neomezeného
poctu vySivacich fonta dle fonta TrueType™a OpenType™
na Vasem PC.

» Préce se sekvencemi vySivek: prohliZzeni sekvenci ve for-
meé nahledy, ¢teni raznych formata soubord, dalsi prika-
zy k dekoraci a vice.

Navstivte webovou stranku HUSQVARNA VIKING® na
www.husqvarnaviking.com, najdéte VySivaci stroje/
Podpora a software stdhnéte. Pri instalaci budete pozadani o
zadéani instalacniho kodu. VloZte ¢islo:

9200

Vice informaci a podrobné informace o instalaci jsou dostupné
na samotné strance.

AKTUALIZACE VASEHO STROJE

Navstivte webovou stranku www.husqvarnaviking.com a/ ne-

bo se porad’te s Vadim lokélnim autorizovanym
prodejcem HUSQVARNA VIKING® o aktualizacich a
vylepSenich pro vas stroj a uzivatelskou pzirucku.

Instrukce pro aktualizaci

*  Navstivte webovou stranku HUSQVARNA VIKING®
na www.husqvarnaviking.com a vyhledejte svaj Sici stroj.
Zde naleznete vSechny dostupné aktualizace pro vas stroj.

»  Stdhnéte aktualizaeni software na své USB zatizeni.

e Ujistete se, Ze je vaS stroj vypnut. Pripojte USB
zafizeni s novym softwarem k USB portu vaseho stroje

e Zatimco drzite stlacené tla¢itko zpetného chodu,

zapnéte stroj.
»  Aktualizace se automaticky spusti a jakmile se zobrazi

ukazatel pribehu, maZete tlacitko zpétného chodu pustit.

Poznamka: Myize trvat aZ jednu minutu, nez se zobrazi ukazatel pribé-
hu a vy budete moci uvolnit tladtko zpetného chodu

*  Po dokoneeni aktualizace se stroj automaticky restartuje.

V nabidce nastaveni zkontrolujte ¢islo verze softwaru.

3}
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NASTAVENI & TLACITKA

Tato sekce uZivatelsk€ pliruChky vas provede 38kladnim nastavenim a ta-
Citky na vaSem stroji. NauCte se, jak proch@zet jednotlive funkce a nasta-
venl na dotykov@ obrazovce a jak vyuZivat funkCni HaCitka na stroji.




3:2

TLACITKA FUNKCI

(Funkce v reZimu vySivani jsou v zavorkéch)

Rychlost + a - SPEED

Odstfizeni nité

§< 1 U — Zastaveni jehly nahofe/
dole (poloha zastFizent)

I
STOP (Monochromaticky)

e

(Sestehovani) |

v
Zvednuti pfitlaéné patky a extra zdvih

START <£L
Start/Stop 'm‘%— Spusténti pfitlané patky a poloha pivot

Zpétny 4“
chod

RYCHLOST +A -

VSechny stehy VaSeho stroje jsou prednastaveny na maximalni
rychlost Siti. Stisknéte tlacitko - nebo + pro sniZeni ¢i zvy3eni
rychlosti Siti. Po stisknuti tlacitka

rychlosti vysko¢i na obrazovce vyskakovaci okno pro
nastaveni rychlosti. Rychlost Ize nastavit také posuvnikem v
onom vyskakovacim okné. Pokud zmenite rychlost Siti

behem samotného Siti/vySivani, nezobrazi se Zadné
vyskakovaci okno.

Pro dosaZeni nejlepSich vysledka pfi Siti s kovovymi vidkny ¢i
jemnymi latkami rychlost snizte

SELECTIVETHREAD CUTTER

REZIM SITI

Stisknete tlacitko pro odstiiZzeni nite a Vas stroj pritahne nitg,
odtizne horni a civkovou nit, zvedne

pritlacnou patku a jehlu a pfi dalSim zapnuti aktivuje funkci
FIX. Pro odstrizeni nite na konci stehu ¢i stehového progra-
mu aktivujte funkci odstrihnuti niti behem Siti. Vedle tlacitka
zacne blikat LED dioda, to znamena, Ze byl zadan poZadavek
na odstrihnuti. Jakmile je steh ¢i stehovy program kompletni,
stroj provede FIX a poté odiizne horni a civkovou nit. Funkce
odstrihnuti nite je programovatelna, viz strana 5:3.

Poznamka: V& strcg automaticky provede odstzihnuti po provedeni
urdtych stehz, naps dokonzni knoflikovych direk pomoci Sensor One-
Step. Automatické odstihnuti nit¢ |ze vypnou v nabidce nastaveni v
poloZce Nastaveni Sitf (viz strana 3:10).

FUNKCE PRI VYSIVANI: Stisknete-li tlacitko pro odstrihnuti
nit¢, automaticky se odstihne horni nit a nit civky a zaroven
se zvedne pritlacna patka. Na konci barevného bloku se
odsttihne pouze horni nit. Jakmile je sekvence dokoncena,
horni i civkova nit se odstrihnou automaticky.

Poznamka: Automatické odst/ihnuti nite mzZe byt vypnuto v Nabidce
nastaveni, viz strana 3:10.

ZASTAVENI JEHLY NAHORE/DOLE (POLOHA
ZASTRIZEN!I)
REZIM SITi

Stisknéte tlacitko Zastaveni jehly nahofe/dole. Nastaveni
pro kone¢nou polohu jehly se zmeni. Pro zvednuti ¢i
spusteni jehly méZete rovnéz pouzit pedal bez nutnosti
stisknuti tlacitka. Je-li funkce aktivni, tlacitko se rozsviti.
Stisknutim sviticiho tlacitka funkci vypnete.

REZIM VYSIVANI

Stroj presune ramecek dopiedu smerem k vam pro jedno-
dussi odstrihnuti nite.

STOP (MONOCHROMATICKY)

REZIM SITI

Stisknéte STOP pro zakoneeni stehu. Va$ stroj utdhne nit a

automaticky se zastavi, jakmile je steh ¢i stehovy program
dokoneen. Je-li funkce aktivni, na obrazovce je zobrazen
pouze jeden steh. Po dotyku se tlacitko rozsviti. Pro vypnuti
funkce jej stisknéte znovu nebo vyberte novy steh. Tlacitko
zhasne. Funkce stop se vypne rovnéz po dokoneeni stehu.
Funkci STOP Ize naprogramovat, viz strana 5:3.

REZIM VYSIVANI

Stisknete stop pro zrudeni barevnych zmeén a prechod do
monochromatického rezimu, viz kapitola Vysivani.



TLACITKA FUNKCI

(Funkce v reZimu vySivani jsou v zavorkéch)

== 2

Rychlost + a -

Odstfizeni nité

Zastaven( jehly nahofe/dole
(Poloha zastfizent)

| | Z—

STOP (Monochromaticky)

FIX I
(Sestehovani) |

b [r

Zvednuti pfitlaéné patky a extra zdvih

START o£L
Start/Stop ‘&%— Spusténi pftlaGné patky a poloha pivot

Zpétny 4”
chod

FIX (SESTEHOVANI)

REZIM SITi

FIX se pouZivé pro upevneni stehu. FIX se

aktivuje automaticky, jakmile vyberete steh, pouZzijete
odstrihnuti nite, nebo pouzijete behem Siti funkci STOP. Vas
stroj usije nekolik zpevnénych steha a pokracuje v Siti zvo-
lenych stehu. Stisknete tlacitko FIX pti Siti a V&S stroj usije
nekolik upevnenych steht a automaticky zastavi. Je-li funkce
FIX aktivni, sviti vedle tla¢itka LED dioda. Pro

vypnuti funkce FIX stisknéte tlacitko znovu. Fuknce FIX je
programovatelnd, viz strana 5:3.

Poznamka: Funkcee FIX Auto mzze byt vypnuta v Nabidce nastaveni v
poloZce Nastaveni Siti (viz strana 3:10). Po vypnuti nebudou usity Zadng

automatické FIX stehy, dokud funkci neaktivujete tladtkem.
REZIM VYSIVANI

Stisknéte FIX pro sestehoVani obrysU vySivky V oblasti
motiVu nebo pro pfistchovani latky ke stabilizatoru.

ZVEDNUTI PRITLACNE PATKY A EXTRA ZDVIH
REZIM SITi

Stisknéte tlacitko pro zvednuti pritlacné patky. Stisknete-li
jej podruhé, pritlacna patka provede extra zdvih.

REZIM VYSIVANI
Stisknete tlacitko zvednuti patky pro presun patky do horni

polohy. Stisknéte jej znovu a pritlacna patka provede extra
zdvih pro snadn¢jsi vkladani ¢i vyjimani ramecku.

START/STOP

Stisknete toto tlacitko pro spusteni ¢i zastaveni stroje

behem Siti ¢i vySivani v pripade, Ze nepouZivate pedal. Stiskne-
te tlacitko START/STOP jednou pro start a podruhé pro za-
staven.

SPUSTENI PATKY A POLOHA PIVOT
REZIM SITi
Stisknéte tlacitko pro spusteni patky a polohu pivot a pritlacna

patka se Uplné spusti. Stroj pevné prichyti latku. Stisknéte tla-
¢itko znovu a patka se presune do polohy pivot.

REZIM VYSIVANI

Stisknéte tlacitko pro spusteni pritlacné patky a pritlacna patka
se spusti do vySivaci "plovouci" pozice.

Zpétny chod

Pro zpétny chod stisknéte pred zacatkem Siti tlacitko zpétného
chodu. Rozsviti se ukazatel zpetného chodu a

stroj v ném zacne §it, a to tak dlouho, dokud tlacitko
nestisknete znovu a chod zastavite. Pokud stisknete tlacitko
zpétného chodu behem Siti, stroj bude Sit ve zpétném chodu tak
dlouho, dokud budete tlacitko drzet.

Tlacitko zpétného chodu se pouZiva také p#i manuéalnim Siti
knoflikovych direk, ¢i latacich steha a
automatickém zuzovani, aby se vyplnily mezery mezi Useky stehu.

Zpetny chod nema pii vySivani Zadnou funkci.

EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™

Diky funkci EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™ piitlacna
patka neustale detekuje tloustku latky, a to jak v rezimu Siti tak i
vySivani, a Sije tak na latku hladce a rovnomeérne veetné perfekt-
niho podavani.

Prejdete do nabidky nastaveni, kde uvidite skutecné

nastaveni senzoru pritlaku ptitlacné patky pro zvolenou latku a
popiipadé pritlak upravte.

-:- NASTAVENI & TLACITKA 3:3



DOTYKOVA OBRAZOVKA

S dotykovou obrazovkou na Vasem Sicim stroji HUSQVARNA VIKING® DESIGNER TOPAZ™ 50 je radost pracovat -
pro vykonani vech Vasich voleb na obrazovku jednodude klepnéte stylusem nebo Spickou prstu. Text niZze popisuje
dotykovou obrazovku mimo barevnou dotykovou obrazovku. Tento dotykovy prostor nezmeni svij vzhled p#i prepinani

mezi raznymi rezimy.

' B\
A L Rychla ndpovéda
L= < , s
|Ir‘|-| L UloZit do Mych steh(l/
= I Mych souborll
| Smazat
1
] - Koncové zrcadleni
— Boéni zrcadleni
‘ — Vybeér funkce
A1
Rezim wySivani ———— - = ALT J;— ALT
Rezim Siti == — Vybér funkce
AgiE ealt Cob Ol U FUL S%
Exclusive SEWING —— —
1 2 3 5 6 7 ==
ADVISOR™ M2 RN FRE
\ J
RYCHLA NAPOVEDA SMAZAT

Stisknete tlacitko Rychla napoveda v pravém hornim rohu. Na
obrazovce se objevi otaznik, ktery znaci, Ze je Rychla

napoveda aktivni. Klepnéte na kteroukoli ikonu, text nebo
prostor v dotykovém prostoru, o kterém chcete ziskat
informace. Vyskakovaci okénko vam poskytne kratké
vysvetleni. Pro odchod z rychlé pomoaci stisknéte tlacitko OK ve
vyskakovacim okné.

ULOZIT DO MYCH STEHU/MYCH SOUBORU
Stisknete ikonu pro ulozeni do Mych steha/Mych soubora a ob-
jevi se text pro uloZeni stehu, stehového programu,

upraveného stehu ¢i upravenych vysivek a vysivkovych kombi-
naci.

3:4

Klepnéte na ikonu Smazat, kdyz chcete vymazat steh,
sekvenci, motiv nebo slozku. Pokud pro vymazani vyberete
steh, zobrazi se vyskakovaci okénko, které Vas pozada o po-
tvrzeni smazani. Stisknéte a drzte ikonku Smazat, abyste vy-
mazali vSechny stehy, sekvence, motivy a slozky na
obrazovce. Zobrazi se vyskakovaci okénko se zadosti o
potvrzeni smazani.

Pozn@mika: Pokud poulijete na funkci dlouhy dotyk, mUZete
smazat vSechny stehy v MY ch stezich. Vestavén€ fonty, motivy Ci
steby nelze smazat.

KONCOVE/BOCNI ZRCADLENI

Pro bo¢ni zrcadleni steht nebo stehovych programa stisknéte
tlacitko pro bo¢ni zrcadleni. Pro vertikalni

zrcadleni steha ¢i stehovych programi stisknete tlacitko pro
koncové zrcadleni.

Poznamka: Knoflikové dirky nelze zrcadlit.

P#i aktivovani techto funkci ve vySivacim modu bude
koncove/boené zrcadlen motiv.



DOTYKOVA OBRAZOVKA

ReZim vySivani —
Rezim Siti

_ Rychla ndpovéda

i

UloZit do Mych stehtl/
Mych souborll

| Smazat

Koncové zrcadlent

— Boéni zrcadleni

———— Vybeér funkce

— ALT
— Vybeér funkce

Exclusive SEWING —
ADVISOR™

A%B%c% DME%F&G%
1—ﬂzq B—E 4_ﬂ 5'?'6"5'7_

(&

ALT A SIPKY PRO VYBER FUNKCE

Pomoci Sipek na Vasi dotykové obrazovce mazete menit
funkce v zavislosti na tom, jaka z nich je zobrazena na
barevné dotykové obrazovce. Po stisknuti ikony ALT
zjistite, zda je dostupnych vice funkci, neZ je uvedeno na ob-
razovce. O specifickych funkcich tlacitka ALT pro kazdé
jednotlivé okno si prectete v kapitolach 4,5, 7 a 8.

REZIM SITI/VYSIVANI

Rezim Siti se pouziva pro bézné Siti (viz kapitoly 4 a 5) a
rezim vysivani pro vysivani (viz kapitoly 7 a 8). Stisknéte tlaci-
tko Rezim Siti pro piepnuti do rezimu Siti a tlacitko Rezim vy-
Sivani pro prechod do vysivaciho rezimu.

FUNKCE EXCLUSIVE SEWING ADVISOR™

Va3 novy Sici stroj HUSQVARNA VIKING® disponuje
funkci. Tato funkce je vZdy aktivni

a nachazi se ve spodni ¢asti dotykové obrazovky. Zacinateli s
novym projektem, klepnéte na typ latky a jeji vahu, poté zvolte
poZadovanou techniku.

Funkce Exclusive SEWING ADVISOR™ nastavi nejlepsi
steh, jeho délku, Sitku, rychlost Siti, napéti nité a pritlak patky.
Steh se zobrazi na obrazovce spolu s doporucenimi pro nasta-
veni piitlacné patky a jehly.

Pozndmbka: Funkee je aktivnt pouze pfi Sifl.
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BAREVNA DOTYKOVA OBRAZOVKA
NABIDKA

Klepnéte na ikonu Hlavni nabidka pro otevieni panelu
nastroja. Panel néastrojt se pouZivé pro vybeér a aktivaci raz-
nych oken.

Vzhled panelu se meni v zavislosti na tom, zda je aktivovan

rezim Siti nebo vySivani. Spravce soubora a Nabidka
nastaveni jsou k dispozici vZdy.

PANEL NASTROJU V REZIMU SITI

Z panelu nastroji se Ize dostat do nabidky steht, nabidky
fonta, nabidky programovani, spravce soubort a nabidky
nastaveni. Klepnéte na funkei, kterou chcete aktivovat.

NABIDKA STEHU

Po klepnuti na ikonu Nabidka steha se otevie nabidka steha.
Klepnéte na steh, ktery chcete zvolit nebo klepnéte na menu
pro vstup do konkrétni nabidky stehu (viz kapitola 4).

NABIDKA FONTU

Klepnéte na ikonu Nabidka fonta a zobrazi se vyskakovaci
okénko s dostupnymi fonty. Font vyberete klepnutim na ngj.
Jakmile je font zvolen, automaticky vstoupite do nabidky
programovani.

Poznamka: Fonty pro Siti jsou dostupné pouze p#i aktivnim rezimu Siti,
fonty pro vySivani jsou dostupné pouze p-i aktivnim rezimu vySivani.

PROGRAMOVANI

Klepnéte na ikonu Programovani a dostanete se do okna pro
programovani. Zde mtzete kombinovat stehy a/nebo
pismena ci ¢isla a vytvorit tak stehové programy.
Kombinujte razné dekorativni stehy a fonty p#imo ze stroje.
Stehy muZzete naprogramovat az na délku az 500 mm ¢i 99
steha. Vice se o programovani dozvite v kapitole 5.

SPRAVCE SOUBORU

Spravce soubort je ur¢en pro otevieni, organizovani,
pridavani, posunovani, odstrasiovani a kopirovani Vasich
navrhu a slozek. Vyuzijte bud’to vestavéné pameéti ¢i
externiho zarizeni pripojeného k vaSemu stroje pro ukladani
Vasich navrhu a slozek. O spravci soubora se dozvite vice v
kapitole 9.

A
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Hlavni nabidka

Nabidka steht

Nabidka fontt

Programovani

Sprévce souborl

Nabidka nastaveni

Hlavni nabidka



PANEL NASTROJU V REZIMU VYSIVANI
Z panelu néstroju se Ize dostat do nabidky motiva, nabidky
fonta, rezimu editace textu, spravce sobora a nabidky
nastaveni. Klepnéte na funkei, kterou chcete aktivovat.

NABIDKA MOTIVU

Klepnete na ikonu Nabidka motiva a otevie se okno, ve
kterém najdete vestavéné motivy. Klepnéte na motiv a
nactete jej.

NABIDKA FONTU

Klepnéte na ikonu Nabidka fonta a otevie se okno s

nabidkou vSech dostupnych vysSivkovych fonta. Font

vyberete klepnutim. Jakmile je font vybran, automaticky vstou-
pite do rezimu editace textu.

Poznamka: Fonty pro Siti jsou dostupné pouze psi aktivnim rezimu Siti,
fonty pro vysivani jsou dostupné pouze psi aktivnim rezimu vySivani.

REZIM EDITACE TEXTU

Chcete-li editovat font, ktery jste vytvorili pti editaci

vySivky, klepnéte na ikonu Editace textu. Otevie se
programové okno, které Vam umozni provadét zmeny.
MuZete vloZit ¢i naopak odstranit pismena. Pokud méte v rezi-
mu vySivani naprogramovany text, maZete jej uloZit jako sou-
¢ast motivu, pficemz jeho Siti je mozné pouze v rezimu vysi-
vani.

A 5

Hlavni nabidka
Nabidka motivd
Nabidka fontd
Editace textu

Spréavce souboru

Nabidka nastavenf{
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NABIDKA NASTAVENI

V nabidce nastaveni muaZete provadet rueni Gpravy

nastaveni stroje, stehu, Siti a vySivani.

Klepnéte na ikonu pro aktivaci této funkce nebo oteviete
seznam s moznostmi. P¥i zmeéne v nastaveni Siti ¢i vySivani se
zmeény uloZi po vypnuti stroje. Pokud provadite zmeény v na-
staveni steha, zmeny se po vypnuti stroje neuloZi.

NASTAVENI STROJE

IKONA INFORMACI

Ikona informaci otevie okno, ve kterém jsou obsazena data ty-
kajici se verze softwaru stroje, vyuZiti pameti a liceneni infor-
mace.

JAZYK
Klepnéte na ikonu pro zobrazeni dostupnych jazyka.
PoZadovany jazyk zvolite klepnutim na ngj.

OPAKOVANI ZVUKU

Je-li aktivni, signél pro vystrahy nebo upozornujici
vyskakovaci okna jsou opakovany v intervalech az do
zrudeni.

ZAMEK OBRAZOVKY

Existuje-li moznost narazu do obrazovky a zmeny stehu
nebo nastaveni behem Siti, je nejlepsi obrazovku zamknout.

Kdy?Z je zamknuti obrazovky aktivovano, obrazovka bude
zablokovéana po deseti sekundach neaktivity. Na obrazovce vy-
skoci okénko a ta zastane zamknuta, dokud ji

neodblokujete klepnutim na OK.

KALIBRACE DOTYKOVE OBRAZOVKY
Dotykova obrazovka maze vyZadovat kalibraci.

Klepnéte na ikonu pro kalibraci obrazovky a déle
postupujte dle instrukci.

Nabidka nastavenf
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Nastaveni Siti

Nastaveni sthel

Nastaveni stroje

Nastaveni vySivani
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NASTAVENI STEHU

(aktivnl pouze v reZimu Sifi)

Na obrazovce nastaveni stehu maZete nastavit pritlak
pritlacné patky a vybalancovat steh ¢i podélnou knofli-
kovou dirku. Toto nastaveni se bude vztahovat pouze k
aktualn¢ vybranému stehu.

Je-li zvolen jiny steh nebo znoVu Vybran stejny steh, jeho
nastaVeni se resetuje na pUVodni hodnotu. PUvodni
hodnota je zobrazena Cern&, zm&n€né hodnoty pak Cet-
Vene.

Vybalancovani délky stehu

PFi Siti na specidlni latky €i pomoci specidlnich
technik, mUZe byt tfeba Vybalancovat steh.

UZijte steh na kus latky se stabilizatorem. V nabidce nasta-
veni vyberte Nastaveni stehu. Pokud steh vypada jako na
obrazku (A), klepnéte na -, pokud vypada steh jako na ob-

razku (C), klepnéte na +. Obréazek B predstavuje v tomto
pripade perfektne vybalancovany steh.

FUNKCE EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™ -
SENZOR PRITLAKU PRITLACNE PATKY

Diky senzoru ptitlaku pfitlacné patky stroj neustale
kontroluje tloustku latky a automaticky provadi nezbytné
zmeény pro snadné podavani.

Pro zvySeni piitlaku patky na latku klepnéte na +, pro jeho
sniZzeni pak na -.

=1 & UK

Stitch Settings
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NASTAVENI SITI

Dvojita jehla

Klepnéte na ikonu pro Nastaveni Siti, kde muazete vybrat
dvojitou jehlu. Jakmile si vyberete jeji velikost, Sitka vSech
stehd je limitovana pro vybranou velikost jehly, aby nedoslo k
jejimu zlomeni. Nastaveni je ulozeno az do zruSeni vybéru
dvojité jehly.

Zabezpeceni Sitky stehu

Zvolte tuto funkei, pokud pouZzivéte jehlovou desku pfimého
stehu nebo pritlacnou patku tohoto stehu. Jehla je
zablokovéna ve stredni poloze pro vSechny stehy, coz
predchazi poSkozeni jehly, pritlacné patky ci stehové desky.

Pti zapnuti stroje s timto aktivovanym nastavenim a p#i kaz-
dém vyberu stehu, ktery neni piimy, Vas vyskakovaci okno
informuije, Ze je stroj nastaven na piimy steh. Zruste Zabez-
peceni Sitky steht pro navrat k normalnimu Siti.

Poznamka: Dvojitou jehlu a Zabezpeceni SiZky stehs nelze pouZivat
soucasne.

Automaticke odsttiZzeni niti pro Siti

K aktivovani této funkce zvolte Automatické odstrizeni nite
pro Siti v Nastaveni Siti. Nite jsou automaticky odiezavany a
pritlacnd patka se zvedne pokazdé, kdyZ dokoncite napt.
knoflikové dirky, psi Siti knofliku atd. Kdyz je funkce
deaktivovana, nebude provadéno zadné automatické
odsttizeni nite.

Zdvih ptitla¢né patky

Je-li zvolen, pritlacna patka se zvedne do centralni pozice
pokazdé, kdyz dokoneite Siti s jehlou ve spodni pozici. Po de-
aktivaci zastane pfitlacna patka ve spodni pozici dokonce i v
pripade, Ze stroj zastavi s jehlou ve spodni pozici nebo
odsttihne nit.

Auto FIX

Je-li aktivovana funkce Auto FIX, stroj zacne Sit pevngjsi ste-
hy. Pro deaktivovani funkce Auto FIX, odklepnéte Auto FIX
v nabidce nastaveni. Pokud funkce aktivovana neni,

vyuZijte pro utaZeni steha tlacitko FIX na stroji pred vami.

Sewing Settings
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NASTAVENI VYSIVANI

Automatické odstziZzeni niti pro vysivani T ] g
Automatické odstrizeni niti pro vySivani je piedvoleno i Et % U% @

automaticky. Tato funkce automaticky striha nite a zveda

pritlacnou patku p#i zmeéne barvy nebo po dokonceni Embroidery Settings

vySivky. Jakmile je funkce deaktivovana, nebude provadeéno

Z&dné automatické odstihavani nité. Selective Thread

Automaticke zastfiZeni skokovych steh0. Cutter auto for embroidery @’
V4s stroj ma funkci Odstrihnout preskocené stehy. Tato funk-

ce Setif V&S ¢as s upravovanim po dokoneeni vySivky. Kdyz je Automatic Jump g
funkce aktivni, vas stroj odstrihne horni nit skokového stehu a Stitch Trim

vtahne konec nite na opacnou stranu latky nez je vySivka.

Poznamka: V& stroj odstsihne nit také poté, co preg)dete na novou Hoop Selection

barvu. P zazatku nového vysivani drzte konec nité, abyste mohli od-

stranit druhy konec po odstsiZenti.

0
Fresser Foot Height -
0" ;
_ Motivy 0znacené timto symbolem jsou naprogramovany pro Sensor 2-foot D
odstrizeni pseskozenych stehz., forembroidery

A

Psikazy odstsiZeni pseskoznych stehz mohou byt psidany do-ja-
kéhokoll motivu s pouZitim softwarového baliku stazeného ze
stranek vyrobce viz kapitola 2.

vvvvv

Poznamka: Pokud bude vidét zadni strana \Vasi vydivky, deaktivujte
funkei automatického odstsiZeni pseskocenych stehz a nit odstsihujte
ruae.

Vybér ramecku

Klepnéte na ikonu pro vyber ramecku a vyberte Vami viastne-
ny ramecek. Jakmile poprvé nactete motiv, stroj

automaticky vybere nejvhodnejsi ramecek z tech, které jste do
vybeéru rdmecku zadali.

Vyska piitlacné patky

Pt pouzivani pritlacné patky R nastavte vysku piitlacné patky
Vv rezimu vysivani.

Nekteré nasivky mohou pod piitlacnou patkou rast. Kdyz neni
dost prostoru mezi pritlacnou patkou a vysivkou, horni nit bu-
de tvofit smyceky na spodni strane vySivky. ZvysSujte vysku
pritlacné patky po malych krocich, dokud se vySivka nepo-
hybuje pod pritlacnou patkou naprosto volne.

Pritlacna patka Q-foot sensor pro vySivani

P#i pouZivéani volitelné pritlacné patky Q-foot (¢. soucasti
4131920-45, dostupny u autorizovanych prodejci HUSQ-
VARNA VIKING®) u vySivéani, aktivujte funkci "Sensor Q-
foot", Q-foot sensor neustale meri tloustku latky a upravuje
vysku pfitlacné patky.

-:- NASTAVENI & TLACITKA 3:11



Bézné ikony
Editace vySivky
V levém spodnim rohu okna pro editaci vySivky najdete ikonu

GO!. Klepnéte na ikonu pro vstup do reZzimu
vysivani.

ReZim vysivani
V levém spodnim rohu okna rezimu vysivani Ize najit ikonu
zpet. Klepnete-li na tuto ikonu, vréatite se do editace vySivky.

OK
Timto tlacitkem potvrzujete nastaveni ¢i zmeny a vracite se do
predchozich oken.

Zrusit
Timto tlacitkem rusite nastaveni ¢i zmeny a vracite se do pied-
chozich oken.

h
Dlouhy dotyk @
Nekteré ikony maji doplakové funkce, které jsou oznaceny
trojuhelnikem v pravém spodnim rohu. Pro pistup do techto

funkci nekolik sekund tuto ikonu podrzte.

3:12



SITI

V této kapitole se dozvite, jak vybrat, upravit, naprogramovat a vysit vybrany steh.
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REZIM SITI

V rezimu Siti mazete vybirat, upravovat a it stehy. Na vasi ob-
razovce se nachazi dve zalozky: jedna je Informace o Siti, kde
muZete provadét zmeny vadeho stehu, jako jsou Uprava jeho
délky a Sirky a take si precist, jaké hodnoty jsou

doporuceny pro vami zvoleny steh. V nabidce steht

naleznete razné kategorie stehu a stehy, které se v

jednotlivych kategoriich nachazeji.

ZALOZKA NABIDKY STEHU

Modra zéloZka se nazyva Nabidka steht. Jakmile na zaloZzku
klepnete, otevie se nabidka pro vybér stehu. V ni maZete pro-
jizdet raznymi nabidkami za pouziti Sipek ve spodni ¢asti ob-
razovky.

Vybeér stehu

Pro vyber stehu klepnéte na pozZadovany steh v prostoru pro
vyber steht. MuZete listovat vsemi nabidkami za pouziti sme-
rovych Sipek. Nazev soucasné nabidky je zobrazen v horni
casti oblasti pro vyber stehu.

Zdalozka Nabidka stehtt ma v rohu malou Sipku, cozZ

znamena, Ze na ni mazete vyuzit Dlouhého dotyku. Po jeho
stisknuti se otevie okno s rozloZenou nabidkou steha. Klepne-
te na vami pozZadovanou kategorii a otevie se

vybrana nabidka stehu. Nabidky steha maji tecky, které

urcéuji pocet stran v dané nabidce. Klepnéte na vybranou
nabidku znovu a posunete se na dalsi stranu. Rozlozena
nabidka stehu bude oteviena, dokud si nezvolite steh, klepnete
na zélozku nebo pouZijete smerové Sipky.

Jak si vybrat font

Na panelu nastrojua klepnéte na ikonu Vyber fonta a otevie se
seznam fontt. Klepnéte na vami zvoleny font a otevie se okno
programovani. Zadejte svaj text klepanim na

pismena. Ta se objevi na levé strané obrazovky. Stisknéte OK
a steh se nacte do rezimu Siti. O programovani steha se dozvite
vice v kapitole 5.

Poznamka: Fonty pro $iti jsou viditelné jen psi aktivnim rezimu $iti.

Nacteni stehu z jiné lokace

Pro nacteni stehu, které jste si ulozily do Mych stehi ¢i na USB
jednotku, klepnéte na ikonu Spravce soubori na

panelu néstrojt. Spravce soubort se otevie. Najdete svij steh a
klepnete na ngj, ¢imz jej nactete.
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ZALOZKA INFORMACE O SITI
V&S stroj zvoli nejlepsi nastaveni stehu pro Vami zvolenou lat-
ku. Zélozka Informace o Siti se sklada ze t# ¢asti. A l i
V horni ¢asti zalozky naleznete nastaveni v SEWING A T =2
ADVISOR™, které jste provedli; tedy Vami vybranou latku a B Wowen mediim
techniku. | 1 Bgam ‘
=

Pod nastavenim SEWING ADVISOR™ naleznete g

8

doporucenou jehlu, zda je nutné pouZzit stabilizator a/nebo
kluznou podloZku. = N

Ve spodni ¢asti zalozky naleznete oblast pro Gpravu steht. B i&i
Zde muZete upravovat nastaveni svého stehu, napfiklad na-
& |7
= -
&1

Exclusive
| SEWING

ADVISOR™
Nastaveni

- Doporu€eni pro
Siti

N

€s¢00p #o

péti nite, prepnuti do volného pohybu, restart stehu, zu-

Zovani, Sirku, délku i hustotu stehu, polohu jehly a naSivani
knoflika nebo délku knoflikové dirky. Ikony v této &asti se
meéni v zavislosti na vybraném stehu. Zmény ovlivni prave 1) 2.5
pouze vybrany steh. Vami provedena nastaveni budou re-
setovana na vychozi po vybéru jiného stehu. Po vypnuti a1k I 0.0 |
stroje se zmeény automaticky neukladaji. Upraveny steh ma- '
Zete uloZit do sloZzky Moje stehy (viz strana 4:5). 3 =3 €« D T

Nastaveni stehu

Napéti nite B ;&i
V&$ stroj automaticky nastavi nejlepsi napnuti nite pro

zvoleny steh. Napnuti nit¢ maZe byt upraveno pro specialni

nit, techniky nebo latku. Klepnéte na + pro zvySeni a na -pro

sniZzeni napnuti jehlové nite. W

Pro zabezpeceni spravného napéti niti usijte nekolik vzorka s @

rovnym stehem pfi razném nastaveni.

1. Za¢néme s napétim, které je pilis volné, napt. W
nastavite co nejnizsi hodnoty. Nit civky bude leZet rovné a @

horni nit bude videt pod latkou.

2. Nastavite-li napéeti na vyssi hodnoty, nit civky bude videt
na horni stran¢ latky. Steh se maze vrasnit a horni nit se ©
muZze pietrhnout.

3. Spravné napéti je nastaveno v piipade, Ze se nite
rovnomerne stretaji mezi dvema vrstvami latky nebo v
pripade¢ dekorativnich steh, na opacné strane latky.

-:- SITI 4:3
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Technika volného pohybu

Po klepnuti na ikonu volného pohybu vyskoci vyskakovaci
okno, které Vam umozni vybrat si ze dvou moznosti: Free
Motion Floating a Free Motion Spring Action.

Free Motion Floating

Aktivaci se stroj prepne do volného vznasejiciho pohybu.
Pouzit muaZete pritlacnou patku R nebo volitelnou patku.

P#i pouZivani této funkce spust’te podavac.

Sijete-li volnym pohybem p#i nizké rychlosti, piitlacna patka
se bude pi#i kazdém stehu sniZovat a zvedat, aby udrzela latku
na stehové desce, zatimco jsou provadeny stehy.

VyS§i rychlosti se pritlacna patka pri Siti "vznasi" nad latkou.
Léatka musi byt podavana rucne.

Pro nastaveni vysky pritlacné patky v reZimu Free Motion
Floating klepnéte na ikonu + nebo -.

Pokud se pri Siti latka pohybuje nahoru a dola s jehlou,

muZze se objevit preskakovani steha. Snizeni pritlacné patky
zmen§i prostor mezi pritlacnou patkou a latkou a tyto
preskocené stehy eliminuje.

Poznamka: NesniZujte pritlasou patku pili§ nizko. Latka se pod ni
musi stale voln¢ pohybovat.

Poznamka: Je-li aktivovan rezim Free Motion Floating, nepouZivejte
Zédnou pruzinovou patku, protoZe by mohlo dojit K jejimu poskozeni.
Por'](Ud to pritlamé patka vyZaduje, aktivujte funkci Zabezpeceni Si/ky
stehu.

Free Motion Spring Action

Aktivujte Free Motion Spring Action a spustite reZim volného
pohybu pruZzinové patky. Spust’te podava¢. PruZinova patka se
bude zvedat a klesat s kazdym stehem, aby latku psi Siti udrzZela
na stehové desce. Latka musi byt podavéna rucne.

PouZzivate-li volitelnou Sensor Q-foot patku, aktivujte Free
Motion Spring Action spolecné s funkci Zabezpeceni Sitky ste-
hu.

Restart stehu

Pokud ukon€ite Siti v pllce stehu, klepn&te na restart stehu
a steh bude uSit od zaCatku. VeSkerd jeho nastaVeni zU-
stanou zachovana.

ZuZovani

Klepnete-li na ikonu zuZovani, objeVi se VyskakoVaci okno,
V n€mZ si mUZete zVolit, jak bude V&S steh zaCinat a kon-
Cit. ZuZovani je dostupné pouze pfi Vyb&ru stehu z na-
bidky H. Vice se o zuZovani dozVite na stran& 4:17.

Thread tension

Free Motion
Technique

Tapering

=+ Stitch ReStart

Free Motion
Floating

Free Maotion
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NASTAVENI STEHU

V&S stroj zvoli nejlepsi nastaveni pro kazdy vybrany steh. Na
vybraném stehu maZete provést své vlastni Gpravy.

Nastaveni zmeni jen vybrany steh. VVaSe zmenéna nastaveni
budou resetovana na tovarni nastaveni okamzite po zvoleni ji-
ného stehu. Zmeénena nastaveni nejsou automaticky

ukladana po vypnuti stroje. Upravené stehy maZete uloZit

pomoci Spravce soubor.

Funkce ALT a smérové Sipky

Ikona ALT se pouZiva pro zmenu funkci spojenych se sme-
rovymi Sipkami. Jakmile na ALT Kklepnete, jedna nebo obé¢ z
ikon vedle Sipek se zmeni. Klepnéte na néj znovu a vréatite
se k pavodnim ikonam. Nize naleznete popis funkci, které
se k jednotlivym ikonam vazi.

Sitka steh(

RozSitte nebo zuZte stehy pomoci smérovych Sipek pod
ikonou §iiky steha. Vychozi nastaveni je zobrazeno v
¢ernych ¢islech, upravené hodnoty pak v ¢ervenych.

Délka stehu

Zkraceni nebo prodlouzeni stehu provedete pomoci Sipek ve-
dle ikony pro délku stehu. ProdlouZite-li klikaty nebo dekora-
tivni steh, cely steh bude delsi. Pokud prodlouzite saténovy
steh, kde se da nastavit hustota, cely steh bude delSi, ale husto-
ta zastane stejna.

Poznamka: P pokusu o nastaveni minimalnich 4 maximalnich hodnot

,

délky stehu se ozve va/rovryl signal. \/ychozi nastaveni je znazornéeno
grnymi csly, zmenené hodnoty cervenymi.

Poloha stehu

Pomoci Sipek pod ikonou mazete posunout p#imy steh
doleva nebo doprava. Stroj disponuje 29 polohami jehly (u
p#imého stehu). Jakmile stisknete ALT na Siroky steh, mi-
Zete jej presunout doleva nebo doprava. Polohu Ize upravit
pouze do maximalni Sitky stehu. Zména polohy stehu limi-
tuje Upravy jeho Sitky.

Hustota stehu

Pro nastaveni hustoty steh pouZzijte smerové Sipky vedle iko-
ny pro hustotu steht (blizkost saténovych stehu, ktera
upravuje cely steh). Hustota nema vliv na skutecnou délku ce-
Iého stehu.

Pro zvySovani ¢i snizovani hodnoty klepnéte na Sipky.
Pozndmka: Toto se casto pouziva se specialnimi nitemi nebo kdyZ je
poZadovan saténovy steh s wy3si d niZsi hustotou.

Délka stehu
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Velikost knoflikové dirky

P+i Siti knoflikovych direk s pritlacnou patkou Sensor One-
Step maZete nastavit velikost knoflikové dirky. Zmeéite svaj
knoflik a nastavte velikost knofliku na obrazovce.

Nasivani knoflika

P#i nasivani knofliké si maZete navolit pocet opakovanych
steha. Pomoci Sipek zvyste nebo sniZte pocet opakovanych
steha. O Siti knoflika se dozvite vice na strané 4:15.
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FUNKCE EXCLUSIVE SEWING ADVISOR™

Va§ novy Sici stroj obsahuje HUSQVARNA VIKING® funkci
Exclusive SEWING ADVISOR™ . Tato funkee je v rezimu Siti vzdy
aktivni a nachazi se ve spodni casti dotykové oblasti. Na zasatku kazdého
projektu Klepnete na typ latky a jeji

vahu, poté Klepnete na poZadovanou techniku.

Funkce SEWING ADVISOR™ nastavuje nejlepsi steh, délku a Sitku
stehu, rychlost Siti, napéeti nite a pritlak pritlacné patky pro vami zvo-
leny projekt. Steh se zobrazi na

obrazovce spolu s doporucenim pro pritlacnou patku a jehlu. P#i vy-
béru techniky Siti se automaticky otevie zaloZka s informacemi.

Poznamka: Funkece SEWING ADVISOR™ je funkeni pouze v modu Siti.

VYBER LATKY

Vina ¢i pletenina

Rozdil mezi vinénou latkou a pleteninou je ve zptsobu,

jakym jsou spojena vldkna. VInené latky jsou vyrobeny dvounitnymi
systémy, tkané podéln¢ a spojeny kiizem, takze se protinaji v
pravych uhlech. Pleteniny jsou vyrobeny, jednonitnym systémem s
prokladanymi stehy. Pleteniny jsou vétSinou strecové.

Obecné zadavejte Woven (Tkanina) pro stabilni 1atky, které nejsou
strecové a Stretch pro latky, které strecové jsou.

Doporu¢ené materialy

A lehké tkane: SifOn, organtyn, batist, hedvabi, vina, atd.

B stiedni tkané: kaliko, quiltové 1atky, vineny krep,

cerné platno, atd.

C tezkeé tkané: denim, vinéné obleky a kabaty, platno,

froté, etc.

d lenke strecove: Sarme, nylon, trikot, jednolicni pletenina, atd.

e stiedni strecové: dvoulicni pletenina, velur, plavky, atd.

F tezke strecové: pletené svetry, rouno, atd.

g KUZE A VINYL: semi$, kaZe, vinyl a synteticka kaZe. Pro uzitkové Si-
ti je doporuceno pouziti pritlacné patky H NonStick Glide (volitelné
prislusenstvi, ¢islo 4127961-45). Pro dekorativni Siti a knoflikové
dirky funkce SEWING ADVISOR™ doporucuje pouZziti samolepi-
cich podlozek.
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TECHNIKY SITI

1 sesivani: priSivani dvou latek k sobe.

2 obnitkovani: 0bnitkovani okraja latky predchazi jejimu tiepeni
a zajist’uje jeji rovnost.

3 sesivani/ obnitkovani; USije Sev a obnitkujte okraj latky v jednom.
4 stehovani: docasné stehy pro zkouSeni obleceni, faseni a zna-

cen.

5 slepy steh : Na obleceni vytvoii neviditelny steh. Neni doporu-
¢eno pro lehké latky ¢i kazi/vinyl.

V&$ stroj sam vybere co nejlepsi steh pro Vami zvolenou lat-
ku.

6 Lemovani: Vybere co nejlepsi viditelny ¢i horni lem pro
Véami zvolenou latku a jeji vahu.

7 Knoflikové dirky: funkce SEWING ADVISOR™ vybere
nejvhodnejsi typ knoflikové dirky pro VVami zvolenou latku.

Poznamka: Pokud je zvolena nevhodna kombinace (nap lehka tkani-
na - slepy lem), zase Vs stroj pipat a technika Siti .
zsstane nevybrana. | psesto viak myiZete steh usit, neni to viak \asim
strojem doporuceno.

‘ 112?3—5415%6"@]7




TECHNIKY SITI

SESIVANI

Technika sesivani sesije dva kusy latky dohromady $vovym AgEE | Bahk Cob Dy EimE PO © @:?‘3
pridavkem, ktery je zpravidla otevieny. Ve vétsine pripada se

okraje Svového pridavku dokoncuji obnitkovacim 1 2 3 4 5 6 7
stehem pied dokoneenim samotného 3vu. : E —H _ﬂ ?I -EI =

Svy strecovych latek se musi roztahovat rovnomerné s
latkou. Strecovy steh je vhodny pro seSivani dvou kust s fiiiiiy
lehkych strecovych latek. S HT

LATKA: Stredni tkang, rozdélena napl.

vyYBERTE: Stredni tkanou latka a techniku seSivani (funkce Hx H
SEWING ADVISOR™ vybere rovny steh). - ‘

pouziiTe: Pritlacnou patku A a jehlu vel. 80 jak je

doporuceno.

SITI:

e PoloZte kusy latky licovymi stranami k sobé. Umistéte
latku do pozice pod pritlacnou patku. Oznacte si okraje vo- L1137
ditkem dva 5/8" (15 mm). S

o SeSlapnete pedal. Pritlacna patka automaticky klesne. :

 USijte Sev. Jakmile je dokoneen, stisknete tlacitko - ‘ -
Odstrizeni nite. To odstrihne horni a civkovou nit a Straight stitch
pritlacna patka se zvedne, takze mtzete svaj projekt vy-
jmout.

Rovny steh je také moZno pouZit pro
prosivani. Pro viditelngjsi proSivani na
horni stran¢ latky prodluZte steh,

e

pouZijte teZsi nit a vetsi jehlu.

LATKA: Lehka strecova, rozdélena napal.
vYBERTE: Lehkou strecovou latku a techniku seSivani.
(funkce SEWING ADVISOR™ vybere rovny steh.) pouziiTe:

Ptitlacnou patku A a jehlu vel.75 jak je

doporueeno.

SITI:

e Polozte kusy latky licovymi stranami k sob¢. Umistete
latku do pozice pod pritlacnou patkou. Oznacte si okraje
voditkem Sva 3/8" (10 mm) pro 15 mm Sev.

o SeSlapnete pedal. Pritlacna patka automaticky klesne.

e Usijte Sev. Jakmile je dokoncen, stisknete tlacitko
OdsttiZeni nité. To odstrihne horni a civkovou nit a
pritlacna patka se zvedne, takZze maZete svtj projekt
vyjmout.

Stre€ovy steh

e'e SITI
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OBNITKOVANI

Obnitkovani okraja latky predchazi jejimu tiepeni a zajistuje
jeji rovnost. Je jednodussi provést obnitkovani predtim, nez je
obleceni seSito dohromady. Pro lehké a stiedné tezké latky je
doporuceno pouziti pritlacné patky J, aby se predeSlo vrasneni
podél okraje. Pro tezké latky se pouziva pritlacna patka B.
Vasde funkce SEWING ADVISOR™ vybere

nejvhodnejsi délku a Sitku stehu pro vami zadanou latku a za-
roven doporu¢f piitlacnou patku a jehlu.

LATKA: Stredni tkana.

vYBERTE: Stredné tkanou latku a techniku obnitkovani. (Funk-
ce SEWING ADVISOR™ vybere tiikrokovy klikaty steh.)

pouziiTE: Pritlacnou patku J a jehlu vel. 80 jak je doporuceno.
Umistete okraj jedné vrstvy latky pod pritlacnou patku J a dré-
tené voditko na pritlacné patce podél okraje latky.

Trikrokovy klikaty steh se bude $it dle voditka, aby byl okraj
latky drZen v rovine.

SITI:

« SeSlapnete pedal. Pritlacnd patka automaticky klesne.
 Obnitkujte okraje latky.

* Klepnéte na tlacitko OdstriZeni nite.

Poznamka: Neni nutné obnitkovavat kzZi d vinyl, protoZe se netsepi.
Funkce SEWING ADVISOR™ Vam to viak umozni, pokud si to
prejete. Ve funkci SEWING ADVISOR™. (Funkee SEWING
ADVISOR™ vyhere klikaty steh).
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SESIVANI A OBNITKOVANI

SeSivaci/obnitkovaci steh usije Sev a obnitkuje okraje latky
najednou. Na VaSem pristroji Ize navolit celou fadu
raznych seSivacich/obnitkovacich steha. Vase exkluzivni
funkce SEWING ADVISOR™ vybere ten nejvhodng;si pro
vami zvolenou latku a vSe automaticky nastavi.

LATKA: Lehka strecova, rozdélena napyl.

vyBERTE: Ve funkci SEWING ADVISOR™ vyberte lehkou
strecovou latku a techniku seSivani/Zobnitkovani.

pouziiTE: Piitlacnou patku J a strecovou jehlu vel. 75 jak je
doporuceno.

SITI:

* PoloZte kusy latky licovymi stranami k sob¢. Umistéte latku
do pozice pod pritlacnou patkou. Drateéné voditko
na ptitlacné patce umistéte na okraj latky.

« SeSlapnete pedal. Pritlacna patka automaticky klesne.

« SeSivejte/obnitkovavejte podél okraje.

* Klepnéte na tlacitko OdstriZeni nite.

Techniku Siti/obnitkovani opakuijte na tezkych strecovych
latkach a tkanych tezkych latkach. Vase exkluzivni funkce
SEWING ADVISOR™ vybere nejvhodngjsi steh, jeho Sitku
a délku, napeti, pritlak pritlacné patky a rychlost Siti pro kaz-
dy vybrany typ latky. Postupujte dle dalSich instrukci zob-
razenych na interaktivni barevné dotykové obrazovce.

SESIVANI/OBNITKOVANI PRI ZEB-
ROVANII Technika Sesivani/obnitkovani je perfektni pro
Siti

Zebrovanych limca a manZzet.

LATKA: Svetrova s Zzebrovanim.

VYBERTE: Strednfi strecovou a SesivaniZobnitkovani. pouzuTe;
Pritlacnou patku B a strecovou jehlu ¢ 90 jak je doporuceno.

NIT: BéZna Sici nit.

Vystiihnete faleSny limec ve strecové latce. Dvakrat
prelozte Zebrovani. PriloZte svetrovy material a licové strany
Zebrovani k sobe. Usijte zebrovani se Svovym

pridavkem 6mm. Zebrovani behem Siti roztahujte.
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STEHOVANI
Stehovani je docasné prichyceni latky pro zkousku obleceni, fa-
seni a znacen.

Funkce SEWING ADVISOR™ automaticky nastavi deli steh
a sniZi napéti, takZe je snadné nit odstranit nebo

natdhnout pro faseni.

LATKA: Stiedni tkand, rozdélena napgl.

vyYBERTE: Stredni tkanou latku a Stehovani.

pouziiTE: Pritlacnou patku A a jehlu vel. 80 jak je
doporuceno.

Umistete 1atky licovymi stranami k sobe. Umistete latku do po-
zice pod pritlacnou patku.

SVOVY PRIDAVEK: 15 mm.

SITI:

« Selapnete pedal. Pritlacnd patka automaticky klesne.

« Sijte podél okraje 3vu.

« Klepnéte na tlacitko Odstrizeni nite.

* Pro odstranéni steht zatdhnéte za civkovou nit.

SLEPY LEM

Slepy lem vytva#i neviditelny lem na obleceni. Existuji dva typy
slepého lemu; jeden z nich je doporucovan pro stredni a tezké
tkané latky, druhy pro strecové.

Slepy lem neni ur¢en pro lehké latky, ale Vase funkce
SEWING ADVISOR™ vybere ten nejlepsi mozny steh i pro
tyto pripady.

LATKA: Tkana ¢i jiny stredné tezky material.

vYBERTE: Stredni tkanou latku a Slepy lem.

pouzuiiTe: Piitlacnou patku D a jehlu vel. 80 jak je
doporuceno.

NIT: BéZna Sici nit.

Prehncte latku, jak je vyobrazeno. Ujistéte se, Ze piehnuté
okraje latky kopiruji pravy "palec" pritlacné patky D.
SeSlapnete pedal. Pritlacna patka automaticky klesne.

Levy kmit jehly by mel zachytit okraj pielozené latky. Pokud je
to nutné, nastavte Si#i stehu na poZadovanou hodnotu, aby
jehla sotva "zachytila" preloZeny okraj. To Ize provést pomoci
tlacitek + nebo - u ikony Sitky stehu na

dotykové obrazovce. Po dokonceni Svu klepnéte na tlacitko
Odsttihnuti nité.
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LEMOVANI

Technika lemovani ve Vasi funkci SEWING ADVISOR™ vy-

bere ten nejvhodngjsi viditelny ¢i prosivany steh pro Vami zvo-

lenou latku a jeji vahu. U tkanych latek a kaze ¢i vinylu je vy-

Erén rovny steh. U strecovych latek jsou vybirany strecové ste-
y.

Lemovani dzinsa

Pri Siti pres Svy tezkych latek ¢i lemovani modrych dzinsa se
muZze patka pfi prejizdeni Svi nahnout. Pri Siti pouZzijte
vicelcelovy nastroj pro vybalancovani vysky lemu.

LATKA: Denim.

vYBERTE: Tézkou tkanou latku a Lemovani.

pouziiTE: Pritlacnou patku B jak je doporuc¢eno a dZzinovou
jehlu vel. 90. Klepnéte na tlacitko pro nastaveni jehly a
nastavte spodni pozici jehly.

Zacneéte Sit spodni lem p#imo na stredu nebo blizko ne¢j. Jakmi-
le jste blizko Svu, prestante Sit. V&S stroj se zastavi s jehlou v
latce a zvedne pritlacnou patku. Zezadu priloZte vicelcelovy
nastroj.

Obe strany vicelcelového nastroje jsou zvednuté. PouZijte tu
stranu, ktera nejlépe odpovida tloust’ce Svu. Seslapnete pedal
pro spusteni pritlacné patky a pomalu pokracujte v Siti pies
tlusty Sev.

Tesne pred Svem znovu zastavte Siti (ujistete se, Ze je jehla v
latce). Odstrante univerzalni nastroj a znovu jej vloZte pod
pritlacnou patku zepiedu.

Usijte nekolik steha, dokud celd pritlacna patka neprekona Sev
a ztistane polozena na viceG¢elovém néstroji. Znovu

prestante Sit. Jehla je v latce a pritlacna patka se zvedne.
Odstrante vicelcelovy nastroj. Pokracujte v lemovani.

Strecovy lem

Vyberte stredni strecovou latku a funkce SEWING ADVI-
SOR™ vybere flatlockovy steh. Drzte se pokyni na dotykové
obrazovce.

Pielozte lem na rubovou stranu a flatlockovym stehem z
licové strany jej sesijte. Odstrante prebytecnou latku. Tuto
techniku pouzijte také pro Siti poutek.

AP aL
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PERFEKTNI KNOFLIKOVE DIRKY SE
SENSOR ONE-STEP BUTTONHOLE

Exkluzivni funkce SEWING ADVISOR™ vybere to nejlepsi na-
staveni knoflikovych direk a stehi v zavislosti na vami zvolené
latce. Latka by mela byt spojena a/nebo

stabilizovana v mistech, kde bude probihat Siti knoflikovych di-
rek.

Rovnéz si mazete zvolit knoflikovou dirku pfimo z nabidky
knoflikovych direk B.

LATKA: Stiedni tkana a stabilizator.

vyYBERTE: Stredni tkanou latku a Knoflikovou dirku.
pouziTE: Jehlu velikosti 80 jak je doporuceno.

1. Nainstalujte pfitlacnou patku Sensor One-Step Buttonhole.
2. Vlozte kabel do zasuvky na levé strané nad jehelni oblasti (A).
3. PoloZte knoflik na pravitko knoflikové dirky
na podkladni desce.
4. Na obrazovce nastavte velikost knofliku v milimetrech.
Pred zacatkem Siti, srovnejte bilou oblast na strané kola s
bilou znackou na patce.
Pri Siti V&S stroj automaticky usije knoflikové dirky dlouhé tak,
aby do nich perfektne sedéla vami nastavena velikost knoflika.

Naroky na velikost knoflikové dirky se budou lisit v
zavislosti na tloust'ce a tvaru vaSeho knofliku. Vzdy nejprve usij-
te vzorkovou dirku na kus nepotiebné latky.

Poznamka: U tezkych tkanych latek a kizize vybere funkce SEWING
ADVISOR™ knoflikové dirky, které by nemély byt Sity pomoci p/itlacé
patky Sensor One-Step Buttonhole.

Siti knoflikové dirky:

» Prelozte latku napal a vloZte do ni stabilizator.
Oznacte si umisteni knoflikové dirky na latce pomoci pe-
ra PICTOGRAM™. Nastavte hodnoty velikosti knofliku.

. Umistete latku pod piitlacnou patku Sensor One-Step
Buttonhole. Mefici kolo maZe byt zvednuto, coZ umozni
jednodussi vkladani latky pod patku.

Poznamka: Pro spravné umisteni latky, pouZivejte znaceni na levém “palci'
patky Sensor One-Step Buttonhole. Umistete okraj latky k prostedni
znade, abyste dosahli 15 mm od okraje knoflikové dirky.

» Sedléplnéte pedd, pritlacné patka Sensor One-Step
Buttonhole automaticky klesne. Smérem od Vas se usije
rovny steh stabilizujici levy sloupek knoflikové dirky, poté
smérem k Vém saténovy sloupek. To samé se
opakuje u sloupku vpravo. Svové zalozky jsou
automatické (viz ilustrace 1.). Drzte sedl dpnuty pedal,
dokud nedojde k odstiihnuti nité a pritlacna patka Sensor
One-Step se nezvedne.

A%c% Dt B FJR ©
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Buttonhole Foot socket
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mm od okraje.

Zde umistete konec latky, abyste do-
sahly vzdalenosti knoflikové dirky 15

1. Ser Siti saténovych stehii u knofl ikovych direk
s pritlachou patkou Sensor One-Step Buttonhole



Sijete-li knoflikové dirky bez saténovych stehi nebo kdyZ pouzi-
vate piitlacnou patku C, postup Siti je jiny (rovny steh se nepou-
Ziva). Viz ilustrace 2.

Poznamka: Pokud Sijete knoflikové dirky ve velice (izké oblasti,

ptouiij';e standardni pstlasnou patku C a dirky usijte dle nasledujicich in-
strukei.

RUCNI KNOFLIKOVA DIRKA

Pro Siti rucni knoflikové dirky pouzijte pritlacnou patku C.

e Usijte prvni sloupek tak dlouhy, jakou chcete knoflikovou
dirku.

» Kilepnéte na tlacitko zpetného chodu. Stroj usije
Svovou zélozku a druhy sloupek.

 Jakmile jsou sloupce zarovnany, stisknéte tlacitko zpétného
chodu pro Siti druhé Svové zalozky stehu. Pritlacnou patku
mejte vzdy spusStenou, dokud stroj nezastavi,

Sndrkova knoflikova dirka (strecové latky)

Pri Siti knoflikovych direk na strecové latky doporucujeme vy-

uzit Snarkoveé knoflikoveé dirky, abyste zvysili jeji stabilitu a za-

branili jejimu roztahovani.

1. Umistete prouzek tezké latky ci Spagatu pires jazycek
na zadni stran¢ pritlacné patky C.

2. Usijte knoflikovou dirku. Nechte saténové sploupky
Sit pres Spagat.

3. Pied usitim posledniho konce knfolikové dirky zastavte
Siti. Zvednéte Spagat z jazycku a vytadhnéte a vytahnéte
previs zataZzenim Spagatu smeérem k sobé.

4. PrekiiZte Spagat pred jehlou a usijte pres n¢j
konec knoflikové dirky.

-—

gl

2. Smer Siti knoflikovych direk bez saténovych stehii
¢i se saténovymi stehy, ale s pritlachou patkou C.

e'e SITi
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RUCNI SVOVE ZALOZKY z
Rozhodnéte o délce vasi Svové zalozky ruené pomoci stehu !
A22, .
SITI: B

Umistete latku pod pritlacnou patku. Dvakrat klepnéte na tla-
¢itko pro spusteni pritlacné patky, ¢imz se vycentrujte a je-li
to nutné, upravte latku. SeSlapnéete pedal, patka automaticky

r

klesne. :
1. V& stro!) bﬂde Sit rovny steh, dokud nestisknete tlacitko 7

zpétneho chodu. s
2. Vas stroj bude §it ve zpétném chodu, dokud nestisknete i

tlacitko zpétného chodu znovu. g
3. V&S stroj poté zacne §it cikcak stehy, které piekryji

rovne stehy.
4. Klepnete na tlacitko zpetného chodu, aby se steh

automaticky utahl a odrezaly se nite.

SPECIALNI TECHNIKY SITI

Nabidka stehti G - Specialni stehy, obsahuje specialni
techniky Siti jako je svickovy knot, spoj a sloz, dvojité
obsivani, quiltovani, t¥ otvorova nit a obSivaci stehy. Tyto
techniky si mohou vyZadat speciélni patku a prisluSenstvi. To-
to je indikovano ikonou volitelné pfitlacné patky.

Poznamka: Pro podrobné informace o stehu klepnete na Rychlou
napovedu.

DEKORATIVNI ZUZOVACI STEHY

Nabidka H obsahuje dekorativni stehy, které Ize zUZit. .
Klepnéte na ikonu zUZeni a otevie se vyskakovaci okno, v % ?‘ @
némz si mazete vybrat Uhel z0Zeni vaseho stehu. Klepnéte

na zaloZku na levé stran¢ a nastavte si poc¢atecni Uhel stehu, End Taper
poté kliknéte na zaloZku napravo a nastavte koncovy Uhel.

Jakmile jste hotovi, klepnéte na OK a vratite se zpét do rezi- = =5 =
mu $it. g = o
30° s0* 300
Stroj usije vami nastavené zlZeni a poté bude pokracovat ve i —
zvoleném stehu. Jakmile je uSita poZadovana délka, klepnéte = = k=
na tlacitko zpétného chodu. Steh provede koncové zlzeni g = =
Vypnout zUZeni A e
Pokud nechcete vyuzit zGzeni na zacatku ¢i konci stehu, % = %
klepnete na Vypnout. Pokud zGzeni vypnete na konci i na =3 = =
zacatku, nastavite bezny steh bez zazenti. 60°  120°  &0°

off
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Volné quiltovani

Free Motion Floating

P#i Siti volnym pohybem v nizkych rychlostech se pritlacna
patka zveda a klesa s kazdym stehem, aby se latka udrZela
na stehové desce, zatimco se formuje steh. Psi Siti ve
vysokych rychlostech se piitlacna patka behem Siti "vznasi"
nad latkou. Podava¢ musi byt dole a latka podavana rucne.

VetSina steha z volného Siti jsou rovné stehy nebo cikcak ste-
hy. Nicméne pti volném Siti je mozné vyuZit jakéhokoli stehu.
Smer a rychlost s jakymi pohybujete latkou rozhoduje o tom,
jak bude steh vypadat. .
Poznamka: Free Motion Spring Action — Pokud pouZivate volitelnou
Eﬁ’tlamou_ patku Free Motion Spring Action, nastavte stroj na rezim
ree Motion Spring Action. Nastaveni zzstane ulozeno, dokud p#stroj
nevypnete. Stisknutim tladtka OK zavsete vyskakovaci okno. Pro bezné
Siti vypnete rezim Free Motion Spring Action v zaloZce Informace o Siti.

Ptitlacna patka Free Motion Spring Action kopiruje pohyb jeh-
ly nahoru a dola za pomoci pruziny a ramena na pritlacné pat-
ce. Podava¢ musi byt dole a latka podavana

rucné.

Tip: PouZijte volitelnou patku Open Toe Free Motion Spring nebo Free
Motion Spring.

TECKOVANI VOLNYM POHYBEM
Latku musite posunovat rucneé.

1. Zastavte jehlu ve spodni pozici pomoci tlacitka.

2. Pri stiedni rychlosti plynule Sijte a latkou pohybujte
nahodné. Pri Siti se jehlou snaZte kreslit krouzky.
Teckovani volnym pohybem jsou vétSinou nahodné ste-
hy, které mohou byt na chloupek od sebe, ale nikdy se ne-
protnou. Stehy by mely vypadat jako puzzle.

Tip: P teckovani volnym pohybem pouZijte pro lepsi vysledky

volitelnou pritlaznou patku Open Toe Stippling.

Pozndmka: Abyste nastavili stroj na rezim bezného $iti, klepnete na
ikonu Volného pohybu a odkliknete nastaveni volného pohybu.

=

Teckovani volnym pohybem
Latka: Stredni tkand s

palkovanim na spodni strané.
Vyberte: Ve funkci SEWING
ADVISOR™stredni tkanou latku,
rovny steh A:1 a Free Motion Floa-
ting v zéloZce Informace o Siti.

Pouzijte: Pritlacnou patku R a
jehlu velikost 80 jak je
doporuceno.

L
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BEZné& vyskakujici okna pfi Siti

Dochazi civkova nit

KdyZ dochazi civkova nit, objevi se vyskakovaci okno, které
vas informuje, Ze bude brzy nutné vymenit civku. Toto

vam poskytne prilezitost naplanovat si, kde zastavit Siti a vyme-
nit civku. KdyZ chcete pokracovat v Siti, klepnéte na tlacitko
patky bez zavieni vyskakovaciho okna. Po vymene civky za
plnou klepnéte na OK ve vyskakovacim okné.

Zkontrolujte jehlovou nit

KdyZ dojde nebo se protrhne jehlova nit, stroj

automaticky zastavi. Znovu navléknéte jehlovou nit, zaviete
vyskakovaci okno a znovu za¢néte Sit.

Odstrante pritlacnou patku Sensor One-Step
Buttonhole

Pritlacna patka Sensor One-Step Buttonhole je uréena pouze
pro knoflikové dirky. Pxi jakémkoli jiném Siti se zobrazi vyska-
kovaci okno, které vdm doporugi ji

vyjmout.

Stroj potrebuje odpocinout

KdyzZ stroj zastavi a na obrazovce je zobrazeno toto
vyskakovaci okno, stroj potiebuje odpocinout. Kdy?Z je
aktivovana ikona OK, mazete pokracovat v Siti. Vy-
sledky Siti nebudou ovlivneny.

4:18

Bobbin thread low

©

Check needle thread

Remove Sensor One-Step
Buttonhole Foot.

Your machine needs to rest.
Wait a moment and touch
OK icon when it is enabled.




PROGRAMOVANI

Tato sekce nZivatelsk€ pliruChy vam ukdze, jak vy-

nwalet pf ekrdsn@ kombinace stehl a pl'f//ym pro ozdo-
bu vaSi latky.
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PROGRAMOVANI

Kombinovanim steht a/nebo pismen mazete vytvaiet
nespocet programi. Kombinujte razné dekorativni stehy a
fonty z VVaSeho stroje ¢i z externiho zarizeni.

PROGRAMOVANI V REZIMU SITI

Klepnutim na ikonu PROG v hlavni nabidce
vstoupite do reZimu programovani.

» Klepnéte na nabidku steha ¢i fonta a oteviete stehy
¢i fonty, které chcete pouzit. Také muaZete vyuzit Dlouhé-
ho dotyku pro otevieni nabidek stehu ¢i fonta.

» Aktudlni pozice je oznacena kurzorem a vybrany steh c¢i
pismeno je oznaceno cerveneé. Vybrany steh bude vioZen

na misto kurzoru. Upravovany mohou byt pouze vybrané
stehy. Pohybujte kurzorem napzi¢ stehovym progra-
mem za pomoci smérovych Sipek.

e Pii zmene stehu v rezimu programovani se zmeni pou-
ze oznaceny steh. Vstoupite-li do rezimu Siti, maZete
upravovat celé stehové kombinace.

e Pro zavteni okna programovani a Siti naprogramovanych
stehu klepnéte na ikonu OK a proste seSlapnéte pedal ne-
bo klepnéte na tlacitko Start/Stop.

Informace o Siti

Nabidka stehl
Nabidka font(

Délka programu —

Navigace

Listovat na zaGatek

Kurzor —

Ve

=

€ )¢ O

>

LT

|
Sifka stehu

Délka stehu

Block alphaEet

abr,d

o0 8




UPRAVA VASEHO STEHOVEHO ClI
FONTOVEHO PROGRAMU

ZALOZKY V REZIMU PROGRAMOVANI

V rezimu programovani se nachazi t¥i razné zalozky. Prvni
je zélozka Informace o Siti, v niz mazete provadét zmeny na
kazdém jednotlivém stehu, ktery jste naprogramovali. Druha
zélozka je Nabidka steht, kde naleznete vSechny stehy, které
muZete programovat. Tteti zaloZkou je Nabidka fonta, kde si
muZzete zvolit font, ktery chcete pouzit. Na zalozky Nabidka
steha a Nabidka fonta maZete pouzit Dlouhy dotek, ¢imZ se
vam otevie vice stehua a fonta.

Vlozit steh ¢i pismeno

Pomoci smérovych Sipek pohnete kurzorem tam, kam chcete
vloZit steh ¢i pismeno. Vyberte pozadovany steh. Ten bude au-
tomaticky vlozen na misto kurzoru.

Uprava textu a stehua

U vybraného stehu mazete provést zrcadleni, nastavit délku a
Sitku ¢i zmenit jeho hustotu, stejné jako v rezimu

Siti. Nastaven bude pouze zvoleny steh.

Smazat steh ¢i pismeno

Pokud chcete smazat steh, pohnéte kurzorem na steh, ktery
si prejete smazat (vybrany steh z¢ervenad) a klepnéte na Smazat.

Dlouhym dotykem na Smazat smaZete cely program. Pozndmka:;

Rovnd cra u tladtka pro listovani nahoru a dolz znad listovani na za-
datek 4 konec.

PRIKAZY PRO PROGRAMOVANI STEHU

Do stehového programu maZete vlozit prikazy STOP, FIX ne-
bo odstrihnout. Tyto pirikazy budou zahrnuty do stehového
programu a behem jeho Siti budou provadeny.

Pomoci smérovych Sipek pohnete kurzorem do pozice, do kte-
ré chcete pridat ptikaz. Klepnéte na tlacitko ¢i ikonu na ob-
razovce a ta bude pridana do programovaného stehu. To po-
tvrzuje, Ze je dany piikaz zahrnut v programu a také ukazuije,
kdy ve stehovém programu bude proveden.

Sewing Information
Stitch Menu

Fqnt Menu

Total length:
86 mm

—— Delete

| Koncoveé zrcadleni

— Bocni zrcadleni

— Délka stehu

(-)?{Fj? Ne v

)
.
¥

X ® 06

Sifka stehu

' o
-‘- PROGRAMOVANI
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SITI STEHOVEHO PROGRAMU

Pro §iti stehového programu jej klepnutim na ikonu OK v T OK
pravého hornim rohu obrazovky nactéte do rezimu Siti, Maze- s -

te také seSlapnout pedal a steh se do rezimu Siti _ ! Total length; | UloZit do
nacte a zacne se $it. s -

BB mm Mych stehU

5:4

Poznamka: Stehovy program myize byt otevsen, uloZen a Sit pouze v rezi-
mu Sit.

e
)
. . - A
UPRAVA CELEHO PROGRAMU
Pro Upravu celého rezimu vstupte do rezimu Siti. Zde prove- T4
dené Upravy ovlivni cely program. k., J  J

ULOZENI STEHOVEHO PROGRAMU

Jakmile jste svij steh dokoneili, klepnéte na ikonu OK v
pravém hornim rohu, cozZ nacte program do rezimu Siti.
Klepnéte na UloZit do Mych stehd a otevie se okno pro
uloZeni. Nabidka Moje stehy (nabidka U) ma t#i strany, mezi
kterymi Ize listovat pomoci smerovych Sipek piimo pod ob-
razovkou.

UloZeni
s | [RS8 *
Jiz uloZené stehy ¢i programy jsou zobrazeny v nabidce Mé ste- = — "
hy (nabidka U). Nové stehy ¢i programy mohou byt uloZeny J | A B L —4
na jakoukoli z volnych pozic. Jednoduse klepnéte na volnou > i
pozici a Va3 steh ¢i program se uloZi. KdyZ klepnete na ob- - i i
sazenou pozici, vyskoei okénko, které Vas zada o potvrzeni, ze © AF ‘
chcete prepsat stary steh. Pro b R P
piepsani starého stehu novym klepnéte na OK. Pro zavieni vy- s =
skakovaciho okna a volby jiné pozice klepnéte na Zrusit. = e a 5 6 *
>
| i1
g
&
8 = € 9

Smazani stehu ¢i programu

Pro smazani stehu ¢i programu klepnéte na Smazat a poté
na pozadovany steh ¢i program. Jakmile jste klepli na iko-
nu smazat, na spodni casti obrazovky vyskoc¢i zprava.
Zprava tam zastane, dokud je funkce smazat aktivni a Vy
muazete smazat steh. KdyZ klepnete na steh pro jeho
smazani, vyskoci okénko, které Vas Zada o potvrzeni. Ta-
to funkce je dostupnad pouze v oknu UloZit do Mych
steha.

Poznamka: Pokud na ikonu Smazat pouZzijete Dlouhy dotek, msizete
smazat viechny stehy ve vybrané nabidce.

L%

1) 6.5
< 5.5

)

€ >

€ > € 8 N

L

=
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— Smazat



ZNOVUNACTENI PROGRAMU

Jakmile jste sviij program dokon¢ili a klepli na OK, program
bude nacten do reZimu Siti a je pripraven na Siti. Pokud si vybe-
rete v rezimu Siti jiny steh a znovu otevrete rezim
programovani, Va$ program zastane nezmeneny. Pokazdé,
kdyZ je reZim programovani zavien, program zastane nacteny v
rezimu Siti.

RovnéZz mazete nacist drive uloZeny program z nabidky U av
rezimu programovani menit naprogramovany steh.

Poznamka: Je-li stroj vypnut, program z reZzimu programovani zmizi.
Nezapomesite psed vypnutim stroje svzj program uloZit.

VYSKAKOVACT OKNA PRI
PROGRAMOVANI

Neprogramovatelny steh
Nekteré stehy nelze zatadit do stehového programu, naptiklad
knoflikové dirky.

Stehovy program mimo rozsah

Steh, ktery se snaZite do programu pridat, udela program
piili§ dlouhym.

V&S stehovy program nesmi piekrocit 500 mm délky ¢i ob-
sahovat vice nez 99 steha. Pokud stehovy program
prekro¢i maximalni délku ¢i pocet stehu, toto vyskakovaci
okénko vam to pripomene.

©

Not a programmable stitch.

-

4

Stitch program out of range.

U o
"‘ PROGRAMOVANI
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REZIM VYSIVANI - NASTAVENI

Tato sekce nZivatelsk€ pliruCky vam pomtiZe
plipravit vSe na vSivan.
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PREHLED VYSIVACI
JEDNOTKY

(typ BE18)

1. Tlacitko pro uvolnéni jednotky (zespodu)
2. VySivaci rameno

3. Pfipojeni vySivaciho rAmeCku

4. Nastavovaci nohy

5. ZasuVka VySivaci jednotky

PREHLED VYSIVACIHO RAMECKU
Konektor rameCku

Vnejsi ramecek

Vnitfni rameCek

Rychlospojka

PridrZoVvaci Sroub

Zebrovani pro usazeni prichytek

Stfedove znaCky

DT EHYOW >

( Pti prvnim odjimani vySivaci jednotky ze |
Zasuvky se ujistéte, Ze jste odstranili svorku z
druhé strany vysivaci jednotky.

VESTAVENE MOTIVY

V paméti vaSeho stroje se nachéazi zhruba 150 motiva a
2 vySivaci fonty.

VZORKOVNIK DESIGNER TOPAZ™ 50

Prohlédnéte si motivy a fonty ve vzor-

kovniku DESIGNER TOPAZ™ .

Cislo motivu, poGet stehl (V motivu) a jeho Velikost jsou zob-
razeny Vedle kaZdého z motivl. RovnéZ zde uvidite navrhované
barVy pro jednotlivé barevn€ bloky.




CONNECT THE EMBROIDERY UNIT
1. Vysunte pfihradku pro prislusenstvi.

2. Na zadni stran¢ stroje se nachazi kryta zasuvka.
Pootocenim doprava kryt oteviete. Zasunte jednotku
do zasuvky.

3. Nasouvejte jednotku vysivani na volné rameno stroje,
dokud neni pevne piipojena v zasuvce. Je-li to nutné,
pouZzijte nohy na nastavovani vysky, aby byly stroj a

jednotka ve stejné Grovni. Pokud je stroj vypnuty,
zapnéte jej.

4. Vyskakovaci okno Vas upozorni, abyste vyprazdnili prostor

vySivani a odstranili rAmecek na vysivani pii

polohovani. Klepnéte na OK ¢i Zrusit v zavislosti na tom,
zda chcete stroj kalibrovat. Stroj se bude kalibrovat a vysi-
vaci rameno se premisti do pohotovostni polohy.

Pozndmka: NIKDY nekalibrujte stroj s pipojenym rameckem na

vySivani, protoZe by to mohlo pokodit jehlu, psitlashou patku,

ramecek a/nebo vySivaci jednotku. Psed kalibraci se ujistete, Ze jste od-

stranili vdechen material z okoli stroje, aby behem kalibrovani
vySivaci rameno do nicho nenarazilo.

DEMONTAZ JEDNOTKY VYSIVANI

1. Pro demontaz vysivaci jednotky piemistéte rameno
do parkovaci polohy zvolenim parkovaci polohy na ob-
razovce rezimu vysivani.
2. Stisknete tlacitko na levé stran¢ pod jednotkou (A)
a posunte jednotku doleva, ¢imZ ji demontujete.
Poznamka: Cheete-li p/gjit na reZim Siti, odstraste vySivaci jednotku

PRIPOJENI VYSIVACI PATKY R
Pri vySivani pouZivejte pritlacnou patku R. Instrukce pro vy-
menu piitlacné patky naleznete na stranée 2:8.

Poznamka: PA vySivani msizete také pouZit volitelnou pritlasnou patku
Sensor Q-foot (cslo 413192045).

-:~ NASTAVENI VYSIVANI 6:3
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VLOZENI LATKY DO VYSIVACIHO
RAMECKU

Pro nejlepsi vysledky vySivani umistete pod latky vrstvu stabi-
lizatoru. P#i vkladani stabilizatoru a latky do ramecku na vysi-
vani zabezpecte jejich hladké a bezpecné ulozeni v nem.

1. Oteviete rychlospojku (B) na vnejSim rdmecku a
odtahnete Sroub (C). Odstrante vniténi ramecek. PoloZte
vn¢jSi ramecek na pevny plochy povrch se Sroubem v
levém dolnim rohu. Ve stiedu dolniho okraje ramecku je
mala Sipka, kterd bude zarovnana s malou Sipkou na
vnitinim ramecku.

2. Umistete stabilizator a latku licovymi stranami nahoru
na vrchu vnejsiho rdmecku. Umistéte vniteni ramecek na
latku tak, aby byla mala Sipka na spodnim okraji. Vidite- li
velikost ramecku ve spodni ¢asti vnitiniho ramecku, pak je
pripojen spravneé.

3. Pevne zatlacte vnitini ramecek do vnejsiho ramecku.

4, Zaviete rychlospojku (B). Upravte tlak vnejsiho ramecku
dotaZzenim ptidrzovaciho Sroubu (C). Pro dosazeni
nejlepsich vysledka by mela byt latka napnuta.

Poznamka: P vysivani dodatesnych mativz na stejnou latku otevsete

rychlospojku, pemistete ramecek na vysivani do nové polohy na latce a

zavsete rychlospojku. Kdyz menite typ latky, mozna budete muset upravit
tlak pomoci pridrZovaciho Sroubu. Na rychlospojku netlae.

ZASUNOUT/VYSUNOUT RAMECEK

Nasunte konektor rAmecku do drzéku ramecku (C) smérem ze-
predu dozadu, dokud nezacvakne na miste.

Pro odstraneni ramecku z vySivaciho ramena stisknete Sedé
tlacitko (D) na drzaku ramecku a vysunte ramecek smeérem k
sobe.




ZACINAME VYSIVAT

1. Po pripojeni vySivaci jednotky a vySivaci patky
vloZte civku s civkovou niti.

2. Klepnete na hlavni nabidku a oteviete panel
nastroji. Oteviete Nabidku motiva ¢i Spravee

soubora a klepnéte na navrh, ten se nacte do Editace vy-
Sivky.

Nabidka
motivl

Sprévce souborll

[@ 0 380x200
-0

3. Jakmile jste pripraveni vySivat, prepnéte z editace
vySivky do reZimu vySivani poklepanim na ikonu
GO!

4. Umistete kousek latky do vySivaciho ramecku a na-
sunte rdmecek do vysivaciho ramene.

0.0
== O zs0xz00
= 559 0.0 ¥

ReZim vySivani

5. Navléknete stroj prvni barvou na seznamu barevného a

bloku. o=
Poznamka: Klepnéte na ikonu barevného bloku a zobrazi se vsechny _.
barevné bloky ve vasi vySivce. ==

e 1 (5599) 1 (5590) 38
[@ 1(140:'? [ 1(1a00 8 b

Color block list icon

-:- NASTAVENI VYSIVANI  6:5
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6. Vyprazdnete dostatecny prostor kolem stroje pro za-
jisteni pohybu vySivaciho ramene a rdmecku. Drzte jeh-
lovou nit a klepnéte na tlacitko Start/Stop nebo se-
Slapnete pedal. Stroj zacne vysSivat.

Pozndmka: Tento stroj pouZiva funkei automatického odstsiZeni

ﬁréskodenych stehz. KdyZ je funkce aktivovana, stroj odstsihuje nité horni-

0 pseskoceného stehu a vtahuje konce nite na spodni stranu latky. Vy-
chozim nastavenim je zapnuta funkce. Vypnout ji mzzete v Nabidce

nastaveni, Nastaveni vySivky, kde vypnete Automatické odst/ihnuti sko-

kovych stehz. Vice se 0 automatickém st/ihani skokovych steh dozvite v
kapitole 3.

Pokud neni funkce Automatického odsttihnuti

skokovych steha aktivovana, stroj zastavi po usiti

nekolika steht. Zobrazi se vyskakovaci okno zadajici vas o
odstrizeni konce nite. Odstrihnéte nit a

klepnéte na tlacitko Start/Stop pro pokracovani.

7. Jakmile je dokonc¢ena prvni barva, Vas stroj odstrihne

vrchni nit a zastavi. Zobrazi se vyskakovaci okno, které

vas pozada o zmenu barvy nité. Znovu navléknéte stroj
daldi barvou a pokracujte ve vySivani pomoci tlacitka Start/
Stop. Drzte konec nité. Stroj zastrihne konec nite

a vy ji mazete uvolnit.

Kazdy barevny segment je na konci zakonceny a jeh-
lova nit odstriZena.

8. Po dokoneeni vySivani stroj odstiihne jehlovou a

civkovou nit a zastavi. Jehla a piitlacna patka se
automaticky zvednou pro leh¢i odstraneni ramecku na
vysivani.

Vyskakovaci okno vas informuje, Ze je vaSe vySivka
dokoncena. Klepnéte na OK pro podrzZeni nacteného
motivu a setrvani v rezimu vysivani.

LS8 E it e

START
sTOP ¥

Cut and remove
thread end.

©

Change thread color

Robison-Anton Rayon 40
2296

)

Embroidery is finished.




EDITACE VYSIVKY

V" 1o sekci se bliZe podivame na to, jak vaSe motivy pled
samotiym vySifim upravit.




REZIM VYSIVANI

Klepnéte na Rezim vySivani pro vstup do rezimu editace vy-

Sivky. KdyZ zapnete stroj s pfipojenou vysivaci jednotkou, edi-

tace vySivky se otevie automaticky. V

editaci vySivky maZete nastavovat, kombinovat, ukladat a
mazat motivy. Pro editaci motiva nemusite mit
pripojenou vysivaci jednotku.

HLAVNI NABIDKA
Klepnéte na ikonu hlavni nabidky, ¢imz oteviete panel na-

stroji. Z neho pak mtZete nacist motiv, font, vstoupit do tex-
tového editoru, spravce soubora nebo provadét meny v nabid-

ce nastaven.

NACTENI MOTIVU

Pro nacteni motivu kliknéte na ikonu Nabidka motivi na pane-

lu nastroja a otevie se okno se vsemi vestavénymi motivy.

Jednou klepnéte na motiv na obrazovce a ten se nasledné nacte

do editace vySivky.

NACTENI FONTU

Font nactete kliknutim na ikonu Nabidka fonta na panelu
nastroja a poté vybérem pozadovaného fontu na obrazovce.
Otevie se okno, ve kterém maZete napsat sviij text. Zadejte
§yﬁlg text a klepnete na OK, ¢imZ se text nacte do editace vy-
Sivky.

NACITANI Z USB NEBO SPRAVCE SOUBORU
Motiv ¢i font mazete rovnéz nacist z USB zafizeni nebo Mych
soubora. Klepnéte na ikonu Spravce soubort a klepnéte na
USB nebo Mé soubory pro nacteni motivu z nich.

7:2

Hlavni nastaveni

Nabidka motivl

Nabidka fontl

Textovy editor

Spravce souborll

Nabidka nastaven{
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TEXTOVY EDITOR V REZIMU VYSIVANI
Klepnete-li na ikonu textového editoru, otevie se okno, ve kte-
rém maZete editovat vysivaci text, jenz jste vyrobili.

MuZete vkladat a mazat pismena ¢i menit font.

Jak pouzivat editor

Pomoci stylusu klepejte na znaky, které chcete do textu vlozit.
Text se zobrazuje v textové oblasti, pricemz kurzor je na prave
aktivnim znaku. Pro posouvani dopiedu ¢i dozadu pouZzijte
smeérove Sipky v textovém poli ¢i na spodni strané obrazovky.

Zmena fontu

Klepnutim na ikonu Zmenit font mazete zmenit font ¢i
velikost celého textu. Vyberte jinou velikost fontu a cely text
se zmeéni na nové nastavené hodnoty.

Vkladani pismena do textu

Pomoci smérovych Sipek pohybujte kurzorem na misto, na

které chcete pridat pismeno. Klepnéte na pismeno a to se au-
tomaticky vlozi na pozici kurzoru.

Smazat pismeno

Pro smazéni jednoho pismene umistéte kurzor za pismeno,
které chcete smazat. Klepnéte na Smazat. Chcete-li smazat cely
text, pouzijte na ikonu Smazat Dlouhy dotek.

EDI
al

Smérové Sipky pro posunovani
kurzoru v textu

— Zména fontu
Clarendon 12 ¥
| —4
¢l e

h i i ﬁ‘——Smazat
@
D
\ L
¥
= e > X

« WAL
Smérove Sipky pro posu-
novani kurzoru v textu

0:0 EDITACE VYSIVKY  7:3



7:4

IKONY BAREVNE DOTYKOVE OBRAZOVKY
Ikony Nasledujici motiv a Mé ramecky jsou dostupné neustale,
zatimco spodni ¢ast okna se maze menit v

zavislosti na pozici, rozsahu, otoceni ¢i moznostech zoomu/
najizdent.

Nasledujici motiv

Klepnutim na ikonu Nasledujici motiv vyberete nasledujici
motiv v poradi, v jakém byly motivy nahrany. Dlouhym
dotykem vyberete vSechny motivy. Motiv odeberete
klepnutim mimo ramec¢ek motivu ve vySivacim poli.

Poznamka: Abyste mohli editovat motiv ve vySivacim poli, musi byt dany
motiv aktivni (vybrany).

Mé ramecky

Pro zvoleni spravné velikosti vySivaciho ramecku, klepnéte na
ikonu Mé ramecky. Objevi se vyskakovaci okno s

vyberem rdmecka veetne tech, které je mozné dokoupit od
Vaseho autorizovaného maloobchodniho prodejce
HUSQVARNA VIKING®. Po vyberu velikosti ramecku se
vyskakovaci okno automaticky zavre.

Zvolenou velikost najdete pod polem pro vySivani.

Poznamka: Pokud jste v Nabidce nastaveni v poloZce Moje ramecky zvo-
lili ramecky, Které vlastnite, budou tyto ramecky na prvnich mistech v se-
znamu v sekci Moje ramecky v rezimu editace vySivky.

ALT

Informace ve spodni stran¢ obrazovky se mohou menit v
zavislosti na tom, jakou funkci jste zvolili. Klepnéte na

ikonu ALT a zobrazi se vyskakovaci okno, kde si maZete vy-
brat pozici navrhu, rozsah, otoceni ¢i zoomu/najizdent.

Umisteni

Je-li funkce Umisteni aktivni, maZete presunout vybrany mo-
tiv kamkoli ve vySivacim poli. K presunovani pouzijte bud'to
stylus nebo smerové Sipky. Cisla nad/vedle ipek ukazuji v mi-
limetrech soucasnou horizontalni a vertikalni vzdalenost od
stredu ramecku. Klepnéte na ikonu Centrovat motiv a motiv

se presune do stiedu ramecku.

Piesunout do rdmecku

Klepnéte na ikonu Presunout do rdmecku a kazdy motiv mi-
mo oblast vySivaciho rdmecku se do n¢j presune. Motiv bude
umisten na krajni roh ramecku ve smeru, jakym jste jej
umistili.

Start Menu

Step Through Designs
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Skalovani
Je-li funkce Skalovani aktivni, mizete zvétSovat ¢i
zmenSovat vybrany motiv ¢i skupinu motiva. Defaultné je

Skélovéni zamknuté. To je oznaceno ikonou visaciho zamku.

Pro odemceni jednoduSe klepnéte na zamek.
Vyska a Sitka mohou byt nastaveny jednotlivé pomoci smeé-
rovych Sipek.

Klepnéte atdhnéte po obrazovece a ménte velikost.

Pohnete li stylusem po obrazovce smérem ke stiedu
vybraného motivu(it), motiv se zmensi. Pokud pohnete
stylusem smérem od stiedu vybraného motivu(i), motiv
se zveétsi. Pro jemné dolazeni vyuZijte smérovych Sipek.
Pro resetovéni motivu do pavodni velikosti klepnéte na
ikonu Pavodni velikost.

OTOCIT

Je-li aktivni funkce Otocit, vybrany motiv(y) se bude
otacet kolem své osy.

Pro otaceni motivem(y) po jednotlivych stupnich pouZijte
smerové Sipky. PokaZzdé, kdyZ klepnete na ikonu 90°, mo-
tiv(y) se otoci 0 90 stupnt po smeru hodinovych rucicek.

Nad Sipkami doleva/doprava mazete ve stupnich videt dhel,
ve kterém je v&S motiv vychylen od pavodni pozice. Rovnéz
muZzete otacet motivem pomaoci stylusu.

MOZNOSTI ZOOMU/NAJIZDENI

Je-li aktivni funkce Zoom/Najizdeni, mazete klepanim a Sip-
kami najizdeét na motiv se zoomem.

Pouzijte smerové Sipky doleva/doprava pro priblizeni ¢i od-
daleni vysivaciho pole.

Funkce Zoom do rdmecku upravi pole vysivani tak, aby se-
delo do vybraného vysivaciho rdmecku.

Funkce Zoom na vSe rozsiti vSechny motivy ve vySivce.
Funkce Zoom do boxu Vam pomuZze s piiblizovanim spe-
cifické oblasti. Pro vytvoreni boxu klepnéte a tahejte stylu-
sem po vysivacim poli. Obrazovka vybranou oblast piibliZi.

Plvodni velikost

= 0 60200

— =k

- S50 200

100% é
ﬁ <> Zamek
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718 3 Vy3ka
72.0 &1 Skalovani
— Sifka
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— =k

— Priblizit do rdmecku
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Zoom/Najizdéni
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-:- EDITACE VYSIVKY  7:5



7:6

ULOZIT DO MYCH SOUBORU

Klepnéte na ikonu UloZit do Mych soubort a oteviete okno
pro uloZeni aktualniho motivu(a). Otevie se dalsi okno, kde
muZete svtij motiv uloZit. UloZit jej maZete bud'to do Mych
soubora nebo na schvalené USB zarizeni. Pro lepsi or-
ganizaci vaSich motiva rovnéZz mazete vytvaret slozky.

Pro prejmenovani motivu klepnéte na ikonu pro piej-
menovani a piejmenujte jej. Klepnéte na UloZit. Pokud ne-
chcete motiv uloZit, klepnete na Zrusit a vratite se do rezimu
editace vySivky.

SMAZAT

Klepnete-li na Smazat, vybrany motiv(y) budou smazény z vy-
Sivaciho pole. Pti Dlouhém dotyku na ikonu Smazat smazete
vSechny motivy ve vySivacim poli. Zobrazi se vyskakovaci
okno, které vas pozada o potvrzeni smazani viech motivi.

KONCOVE A BOCNI ZRCADLENI

Pro vertikalni zrcadleni klepnéte na ikonu Koncové zrca-

dleni. Pro horizontalni zrcadleni klepnéte na ikonu Bocni zr-
cadleni

GO!

Jakmile jste dokoncili editaci svého motivu a chcete za¢it
vySivat, pripojte vysivaci jednotku. VySivaci jednotka se poté
kalibruje. Po dokoneeni kalibrace namontujte ramecek,
navléknete stroj a klepnéte na GO! v levém spodnim rohu,
¢imZ se dostanete do ReZimu vySivani a zacnete vySivat.

Pfejmenovat

Ne
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E_ ZruSit
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= Flowers
T Fonts
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VYSKAKOVACi OKNA V EDITACI
VYSIVKY

Kombinace vysivani je prili§ komplexni

Toto vyskakovaci okno se objevi kvali jedné z nasledujicich
pricin:

» Kombinace motiva obsahuje pfilis mnoho barevnych bloka.

« \V kombinaci je p#ili§ mnoho motive.

Odstrante vySivaci ramecek

Toto vyskakovaci okno se zobrazi, kdyZ zvolite funkce, které
nuti jednotku vysivani k pohybu mimo limity pro pripojeny
ramecek na vySivani. Aby se vySivaci rameno mohlo volné
pohybovat, odstrante rimecek a klepnéte na OK. Pro pieru-
Seni funkce klepnete na ikonu Zrusit.

Embreidery combination is
too complex.

Remove hoop.

-:- EDITACE VYSIVKY
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REZIM VYSIVANI
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VSTUP DO REZIMU VYSIVANI

Pro vysivani vaSeho motivu(a) vstupte do rezimu vysivani. Zabezpecte, aby byla pred vstupem do rezimu ptipojena vySivaci
jednotka.

Poznamka: Pokud nebyla vySivaci jednotka kalibrovana psedtim, nakalibruje se jakmile vstoupite do rezimu vySivani. Informuje vas o tom vyska-

kovaci okno

REZIM VYSIVANI - PREHLED IKON

Hlavni nabidka

Ve =

Presunout rdmedek

Zakladni pfesné polohovani

E)

Monochromaticky rezim

Sestehovani okolo motivu
&::d

Navrat
do reZimu editace ‘ 2296 J
[ @— 1 {2991}
1 {2991)
3 € > E

Seznam barevnych blokU

€ > 9 O

HW

am 32

Podet stehll v sou€asném
barevném bloku

PoCet stehl ve vySiv-

kové kombinaci
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HLAVNI NABIDKA

Klepnéte na ikonu Hlavni nabidky a oteviete panel nastroja.
Nyni maZete provadet zmeny pouze v Nabidce nastaven.

Hlavni nabidka

Nabidka
nastaveni

POLOHA RAMECKU
PouZijte funkce polohovéani rdmecku pro piemistovani
ramecku do raznych poloh.

@)

Current Stitch Position

Aktualni poloha
KdyzZ se chcete vratit na aktualni steh a znovu zacit vySivani B e
tam, kde bylo preruseno, klepnéte na ikonu aktualni polohy.
Také muzete jednou stisknout tlacitko Start/Stop nebo

sedlapnout pedl, Bobbin Position

Parkovaci pozice ] Trim Position
Jakmile jste vySivku dokoneili, odstrante ramecek a vyberte -
parkovaci pozici. VySivaci rameno se presune do idealni pozi- Center Position

ce pro skladovani stroje.

Poznamka: Je dzlezité, aby byl ramecsk psed vyberem pozice Park od-
stranen. Tim psedejdete poSkozeni.

Poloha civky

Pro snazsi vymenu civky klepnéte na ikonu Poloha civky. Ra-
mecek se posune smeérem od Vas, coz Vam umozni oteviit
kryt a vymenit civku.

Poloha zasttiZzeni

Funkce Poloha zastiizeni posune ramecek smérem k Vam,
diky ¢emuz je jednodussi zastfihovat preskocené stehy a latku
u specialnich technik.

Poznamka: Vi/éivaci ramecek dostanete do polohr zastrizeni take
Klepnutim na tlaitko Zastaveni jehly naho/e/dole.

Poloha stiedu
Tuto funkcei vyuZijte, kdyZ chcete zkontrolovat, kde bude
stred ramecku umisten na latce.

1)’

(]

REZIM VYSIVANI
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ZAKLADNI PRESNE POLOHOVANI

Zé&kladni piesné polohovani vam umoZsuje umistit motiv na
presné misto na vasi latce. Také se pouZiva, kdyz chcete vysit
motiv vedle predtim vysitého motiv. PouZijte zoom a najizde-
ni, abyste si byli jisti, Ze umistujete motiv presné tam, kde ho
chcete mit. Jemné doladéni vykonate

smerovymi Sipkami. Vice se o této funkci dozvite na stran¢
8:6.

MONOCHROMATICKY REZIM

Klepnéte na ikonu monochromatického rezimu pro aktivaci
jednobarevného vysivani. VSechny motivy jsou zobrazeny v Se-
dé barve a stroj nezastavuje pro zménu barevného bloku. De-
aktivaci této funkce provedete opétovnym

klepnutim na ikonu.

Poznamka: Pokud je vybrana funkce Automatické odst/ihnuti

preskocenych stehz v Nabidce nastaveni, bude aktivni i mezi
jednotlivymi barevnymi bloky.

Poznamka: Pro aktivaci reZimu jedné barvy mzzZete rovnéZ vyuzit
tladtka STOP.

SESTEHOVANI

Sestehovani Vam umozsuje zajistit latku ke stabilizatoru
umistenému pod latkou. Toto je obzvlaste uzitecné, kdyz latka,
ktera ma byt vysivana, nemutze byt vioZena do

vySivaciho rdmecku. Sestehovani poskytuje podporu pro
strecové latky.

Po klepnuti na ikony sestehovani se funkce aktivuje. Stroj
prida steh sestehovani kolem prostoru, kde bude motiv
umisten na latku.

Poznamka Je-li aktivni a vykonavané sestehovani, seznam barevnych blo-
ks nemzize byt otevsen.

Poznamka: Pro aktivaci A deaktivaci sestehovani mzzete vyuzit
tladtka FIX.
ALT V REZIMU VYSIVANI

V rezimu vySivani ma ALT t#i razné funkce: postup steh za
stehem, napnuti nité a zoom/najeti.

Vybrana funkce ALT je znazornéna ikonou v pravém spodnim
rohu obrazovky.

POSTUP STEH ZA STEHEM

Klepnéte na levou nebo pravou Sipku pro pohyb dopredu ¢i
dozadu nap#i¢ VaSim motivem. PouZijte levou Sipku pro po-
stup nekolik krokt zpet, kdyz se pretrhne nebo dojde jehlova
nit. Dlouhym dotekem se pohybujete naptic stehy rychleji.
Kurzor na obrazovce bude nésledovat stehy v poli vySivky.

Basic Design Positioning
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NAPNUTI NITE

Kdyz vysivate se specialni niti nebo na specialni latku, pro do-
sazeni nejlepSiho vysledku maZete potiebovat upravit napnuti
nit¢. Napnuti nite Ize nastavovat pomoci smerovych Sipek pod
kontrolkou napnuti nite.

ZOOM/NAJIZDENI
Klepnéte naikonku Zoom/Najeti a objevi seikona RozSixit
do rdmecku. Nagjeti je aktivni vzdy. (Vice nastrang 8:7).

POCET STEHU VE VYSIVANE
KOMBINACI

Soucasny steh v motivu ¢i kombinaci je zobrazen vedle
obrazku kvetu. Cislo v zavorce odkazuje na celkovy pocet
stehua v daném navrhu ¢i kombinaci.

POCET STEHU V SOUCASNEM
BAREVNEM BLOKU

Soucasny steh v barevném bloku je zobrazen vedle obrazku ba-
revného bloku. Cislo v zavorce odkazuje na celkovy pocet
steha v daném barevném bloku.

SEZNAM BAREVNYCH BLOKU

Klepnéte na ikonu Seznam barevného bloku a zobrazi se
vSechny barvy ve vaSem motivu. VSechny barvy v

nacteném motivu jsou setazeny dle toho, jak budou
vysivany. Kazda barva ukazuje poradi a ¢islo barvy. Pro zob-
razeni vSech barev pouZijte scrollovaci listu.

Vyrobce nité se zobrazi po pouZziti Rychlé napovedy na
barevny blok.

Prklad 1:2, 1145 znamend, Ze je pro prvni nacteny motiv nacdena druhd
barva nit¢'s dslem 1145.

NAVRAT DO EDITACE VYSIVKY

Kdy?Z se chcete vrétit k editaci vySivky, klepnéte na

ikonu Navrat do editace vySivky. Objevi se vyskakovaci okno,
které se vas zepta, zda se chcete vratit do editace vysivky, pro-
toZe veSkeré neuloZené zmeny v rezimu vySivani budou ztrace-

ny.

B o
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Zoom do rAmecku
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ZAKLADNI PRESNE POLOHOVANI
Zakladni presné polohovani Vam umozni umistit svaj motiv
na presné misto na latce. RovnéZ se pouZiva pro piipojeni mo-
tivu k jinému predtim vySitému motivu.

JAK POUZIVAT ZAKLADNI PRESNE POLO-
HOVANI

Vybér bodu blokovani(1)

Prvnim krokem je vybér bodu blokovani (1). Bod blokovani je
bod na motivu na obrazovce, ktery chcete priradit ke
specifickému bodu na latce. Rovnéz jej muZete pouZzit pti pro-
pojovani motivu s jiZ vySitym motivem.

Umistete cerveny kurzor na misto, kde chcete vytvotit bod
blokovani. Pokud chcete umistit bod blokovani do rohu,
vyuzijte ikony roha. Na kurzor pouZijte zoomovani, coz Vam
umozni umistit jej pfimo tam, kde jej chcete mit.

Poznamka: Cim vetsi je zoom, tim snazsi bude umistit bod blokovani
tam, kde jej chcete mit.

Poloha bodu blokovani na latce (2)

Ve 2. kroku se zaméetime na latku ve vySivacim rdmecku. Pri
klepani na smerovém Sipky ve 2. kroku se vas ramecek bude
pohybovat. Pomoci stylusu ¢i smerovych Sipek pohybujte
rameckem do té doby, dokud nebude jehla presné tam, kde
chcete mit bod blokovani. Zkontrolujte polohu snizenim
jehly pomoci ruéniho kola.

Poloha jehly urcuje, kde se bude na latce nachéazet bod
blokovani.

vvvvv

pouze referensni bod pro umisteni.

Zvednéte jehlu

Pokud byla jehla spuSt&na ruénim kolem, aby mohlo dojit
ke kontrole jeji polohy na latce, objeVi se pfi snaze nastaVit
polohu r@meCku VyskakoVaci okno. ZaSkrtn&te box, aby
bylo moZné upraVit polohu rAmeC€ku se sniZenou jehlou.
Pozndmbka: Ujistéte se, Ze je jehla nad latkon a Ze nemUZe dojit k
poSkozent latky nebo samotn€ jebl.

Pozn@mka: Varov@ni nelze vypnont, je-li jehla pod stehovou deskon.

- OK

- ZruSit

M| Vybér bodu blo-

kovani

i Posunovani bodu

blokovéani po latce

Funkce po

Klepnuti na ALT

lkony roht

(V)

Raise needle.

Allow lower needls
position




IKONY ROHU

Pro nastaveni blokovaciho bodu v rozich ¢i stiedu ndvrhu v
ramci Zakladniho presného polohovani vyuZzijte ikon rohu.
Jedna se o nejjednodussi a nejpiesnéjsi metodu, protoZe blo-
kovaci bod bude nastaven pesné do rohu.

Ikony roha mohou byt také pouZity v pripade, Ze je
blokovaci bod jiz zvolen. P#i klepnuti na jednu z ikon se vy-
brany bod automaticky nastavi do prislusné polohy, napt. v
rohu ¢i stredu vySivky.

Napt. vyberete-li ikonu horniho levého roku, spojovaci bod se
nastavi do levého horniho rohu vngjsi linie motivu. Poté mi-
Zete pokracovat v préci a provadet vlastni nastaveni
spojovaciho bodu.

Vyhledat okraje motivu

Ikony roha se také daji pouzit pro vyhledani okraje motivu
pomoci klepani na kazdou z ikon. Po kliknuti na ikonu
vycentrovani naleznete stred motivu.

MOZNOSTI ZOOMOVANI/NAJIZDENI

Klepnéte na ikonu Zoom na kurzor a pfibliZite si polohu
kurzoru tak, jak je to jen mozné. MaZete umistit body
spojeni a blokovani presne tam, kde je chcete.

Klepnéte na ikonu Zoom do rdmecku a pole vySivky se
nastavi tak, aby sed¢lo do vybraného vySivaciho ramecku.

Klepnéte na Zoom vseho, abyste videli vSechny motivy ve
vysivce.

Zoom do boxu - Stylusem klepnéte a tahejte po poli vySivky a
vytvoite box. V dané oblasti se obrazovka priblizi.

Poznamka: Pouzivate-li funkci Zoom do boxu, funkee najizdent je
neaktivni.

lkony roht

— Zoom na kurzor

— Zoom do ramecku

— Zoom na vSe

— Zoom do boxu

(]
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TLACITKA V REZIMU VYSIVANI

Odstihnuti niti

Rychlost - a + SPEED

+ =<

STOP (Monochromaticky) ———\

FIX
(Sestehovat)

Zastavit jehlu nahofe/dole
(Poloha zastfihnuti)

| | Z—

L & »
5 Zvednout patku a extra zdvih

START o£L
Start/Stop '&‘%—Spuéténi patky a poloha pivot

Zpétny 4”
chod

RYCHLOST + A -

Kazdy steh v motivu a kazdy ramecek méa prednastavenou
maximalni rychlost, kterou je moZno §it. Klepnéte na

tlacitko - ¢i + pro sniZeni ¢i zvySeni vySivaci rychlosti. Nevysi-
véte-li, klepnete na Rychlost a objevi se vyskakovaci okno, po-
moci kterého maZete nastavit rychlost dopredu. Menite-li
rychlost béhem samotného vysivani, Zadné vyskakovaci okno
se neohjevi.

Pro nejlepsi vysledky pfi Siti kovovych vidken nebo na kiehké
latky sniZte rychlost.

ODSTRIHNUTI NITE

Funkce Odstrizeni nite automaticky odstiihne horni a
civkovou nit a zvedne pritlacnou patku. Na konci barevného
bloku je odstfizena pouze horni nit. Jakmile je motiv
dokoncen, automaticky je odfiznuta horni i civkova nit.

ZASTAVENI JEHLY NAHORE/DOLE (Poloha
zastrizeni)

Stroj posune vysivaci ramecek smérem k vadm pro jednoduché
zasttizeni nite.

STOP (MONOCHROMATICKY)

Klepnéte na tlacitko STOP a eliminujete zastaveni pii
zménéch barvy, diky cemuz muaZete vytvaret monochroma-
tickou vysivku.

Poznamka: Pokud je v Nabidce nastaveni aktivni automatickeé

odsezavani pseskozenych stehz, bude aktivni také ps kazdé zmene ba-
revného bloku.

FIX (SESTEHOVANI)

Stisknéte tlacitko FIX pro stehovéni okolo oblasti motivu pro
sestehovani latky ke stabilizatoru.

Tlacitko pro zvednuti patky a extra zdvih

Stisknete tlacitko pro zvednuti patky a extra zdvih a pritlacna
patka se presune do horni pozice. Stisknéte tlacitko znovu a
pritlacna patka provede extra zdvih, ktery vdm umozni jedno-
dussi vkladani ¢i vyjiméani vysivaciho ramecku.

START/STOP

Klepnéte na tlacitko start nebo stop a stroj zacne vySivat bez
seSlapnuti pedalu. Klepnéte na tlacitko START/STOP jednou
pro start a podruhé pro zastaveni.

SPUSTENI PATKY A POLOHA PIVOT

Jakmile zaCnete VySivat, pfitlaCnd patka se sama spusti.

Pro snizZeni patky do vySivaci "plovouci” pozice, klepnéte na
toto tlacitko.

ZPETNY CHOD

V rezimu vySivani nema toto tladitko Zadnou funkci.
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Kalibrace vySivaci jednotky

KdyzZ je pripojena vysivaci jednotka, vyskakovaci okno vas
poZada o vysunuti vysivaciho rAmecku a vyprazdnéni
prostoru kolem stroje pro kalibrovani vySivaciho ramene.
RovnéZ budete upozornéni na pripojeni spravné pritlacné
patky.

Poznamka: Je velmi dzleZité odstranit vy3ivaci ramesek, v opazném
prpadé mzize bénem Kalibrovani dojit k posSkozeni vySivaci jednotky
samotného ramesku.

Ptipojte spravny vysivaci ramecek

Pokud neodpovid velikost pfipojeného ramecku

velikosti zobrazené na obrazovce, stroj nebude vySivat. Mu-
site ramecek vymenit za ramecek s velikosti

zobrazenou ve vyskakovacim okne nebo zmenit jeho
nastaveni.

Pro zménu nastaveni ramecku se vrat'te do editace
vySivky a klepnéte na ikonu Moje rdmecky.

Odsttihnéete konec nite

Je-li v nabidce nastaveni aktivovana funkce automatického
odstrizeni preskocenych stehu, bude nit odstrizena
automaticky. JednoduSe odstrante ustiizeny konec nite.

Pozndmka: Po vymene nite stroj usije nekolik stehs7 a zastavi se, abys-
te mohli odstsihnout konec nite:

Prazdna civka - premistit do polohy civky?

KdyzZ je civka témer prazdnd, stroj automaticky zastavi a na ob-
razovce se zobrazi vyskakovaci okno. Toto Vam poskytne pfi-
leZitost na naplanovani mista zastaveni vysivani a

vymenu civky. Vysivani je mozné az do Uplného

spotiebovani nité. Stisknéte tlacitko Start/Stop pro
pokracovani ve vysivani bez zavieni vyskakovaciho okna
prazdné civky.

Klepnéte na tlacitko Zrusit pro setrvani na poloze aktualniho
stehu. Klepnéte na OK pro premisténi vySivaciho ramecku do
polohy civky. Otevie se karta polohy rdmecku. Vymeénte
prazdnou civku za plnou. Klepnéte na tlacitko aktualni
polohy a zatdhnete dozadu prebyvajici jehelni nit. Pro pokra-
covani ve vysivani zméacknéte tlacitko Start/Stop nebo se-
Slapncte pedal.

Remove hoop. Clear
embroidery arm for
calibration. Calibrate
embroidery unit.

(Y

Attach the recommended
presser foot.

Attach hoop:

360200

Make sure the hoop
clicks into place,

Cut and remove
thread end.

Bobbin thread low, move
to bobbin position?

(]

REZIM VYSIVANI 8:9
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Zkontrolujte jehelni nit

KdyZ dojde nebo se pretrhne jehelni nit, stroj se

automaticky zastavi. Znovu navléknéte jehelni nit, zaviete vy-
skakovaci okno, jdéte zpét o nekolik steha pomoci funkce
Steh za stehem a znovu spust’te vysivani.

Zmenit na prostrihovaci jehlu (volitiné
prislusenstvi)

Nekteré prostiihovaci motivy mohou byt vysivany s

pouZzitim volitelného piislusenstvi HUSQVARNA VIKING®
Embroidery Cutwork Needle Kit, (P/N 920268-096). Tyto
motivy jsou ve vzorkovniku DESIGNER TOPAZ™ 40 ozna-
¢eny symbolem prostiihovaci jehly. Jakmile stroj zastavi a je
zobrazena tato vyskakovaci zprava, vlozte odpovidajici prostti-
hovaci jehlu. Klepnéte na OK a stisknéte Start/Stop pro
pokracovani.

Poznamka: Tyto prost/ihovaci motivy mohou byt také vySivany bez
prost/ihovacich jehel, ale musi byt prist/iZeny ruae. Psi rusnim prostyi-
hovani, kdyZ se objevi vyskakovaci okno, psgjdete na nasledujici barevny
blok v seznamu.

PietiZzeny hlavni motor

Kdy?Z stroj zastavi a na obrazovce je toto vyskakovaci okno,
stroj pottebuje odpo¢inout. Jakmile se aktivuje ikona OK, ma-
Zete pokracovat ve vysivani. Vysledky vysivani ovlivneny nebu-
dou.

-
%

Change to

Cutwork Needle

Inspira Cutwork Needle

1

 — = ——

-

Your machine needs to rest.
Wait a moment and touch
OK lcon when It Is enabled.




SPRAVCE SOUBORU

17 810 sekci se blize pw/f vame na organizaci vaSich motivll a sloZek.
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SPRAVCE SOUBORU

Sprévce soubort je ur¢en pro otevirdni, organizovani,
pridavani, presunovani, mazani a kopirovani vasich motiva a
fonta. Pro ukladani vaSich motivi a fonta pouZijte bud'to ve-
stavénou pamét stroje nebo externi USB zatizeni. Pro otevieni
spravce souborua klepnéte na ikonu Spravee

soubora.

Hlavni nabidka

Sprévce souborl

Nabidka nastaveni

DOSTUPNA PAMET

Do vestavéné pameti mazete ukladat motivy, stehy a jiné sou-

te na ikonu Hlavni nabidka a na nabidku nastaveni, poté

bory. Pro kontrolu, kolik vestavéné paméti je vyuZito, klepné- @

oteviete zaloZku Nastaveni stroje a klepnéte na ikonu Infor-
mace. Objevi se vyskakovaci okno, které vam sdéli, kolik ve- ﬁ
stavené pameti je vyuZito.

Software version:

FORMATY SOUBORU 12126 - 11573
Vs stroj dokaze precist nasledujici formaty soubor:; Memory usage:
« SHV, .DHV, .VP3, .VIP, .HUS, .PEC, .PES, .PCS, XXX, 5%

SEW, JEF, .EXP, .10* a .DST (soubory vySivek)
« VF3 (soubory fontt pro vysivky)
Poznamka: Pokud neni format ¢ verze souboru podporovana, nebo je-li
soubor poskozen, ob{)evi se tato informace v oblasti vyberu jakoZto
nerozpoznatelny soubor.




PROCHAZENI SPRAVCE SOUBORU
KdyzZ je Spravce soubori otevieny, mazete piejit do slozky
Moje soubory nebo do vaSeho USB zatizeni (pokud je
pfipojeno).

Klepnete na kteroukoli z techto ikon a na obrazovce se otevie
jejich obsah.

ZOBRAZENI V SEZNAMU/ MINIATURACH
Klepnéte na ikonu Zobrazeni v seznamu/miniaturach pro abe-
cedni seznam souboru v aktualni nactené slozce. U kazdého
souboru se zobrazi jeho nézev a typ. Klepnéte na ikonu znovu
a vréatite se na zobrazeni v miniaturach.

MOJE SOUBORY

Do Mych souborua vkladejte své motivy, upravené motivy ¢i
fonty atd. Tvorte si slozky a udrZuijte tak své soubory
perfektnée organizované.

V této kapitole se budeme zabyvat tim, jak organizovat Moje
soubory tak, abyste své oblibence nasli co nejrychleji. Po-

zndmka; V4 stroj dokaze nadst také soubory s pAiponou .SH7 (pouze
v rezimu Sitf).

Ikona USB je aktivni pouze v pripade, Ze je USB zatizeni pri-
pojeno k USB portu stroje.

OTEVRIT SLOZKU
Pro otevreni slozky na ni pouZijte Dlouhy dotyk. Obsah slozky
se zobrazi na dotykové obrazovce.

OTEVRIT SOUBOR

Dlouhym dotykem oteviete soubor. Pro listovani soubory ve
Sprévci soubort pouZijte scrollovaci listu. V jednu chvili ma-
Zete mit otevieny pouze jeden soubor.

PRECHOD NAHORU O JEDNU UROVEN
Pouzijte tuto ikonu pro posun nahoru pies Grovné slozek. Ma-
Zete vystoupat nahoru aZ na hlavni droven. Jak budete postu-
povat, na obrazovce uvidite soubory a slozky v kazdé trovni.

Slozka

Soubor motivu

Pfechod -

Urovnémi
sloZzek

[ e ©

£ My Files

[ —

= =2 | 1SE Device

FFONTS

] garden

88 c00803.p3

EEEEE

Zobrazeni v seznamu/miniaturdch

Minimalizovat nabidku

1 i el ©

B E My Files

Faw| =2 USE Device

|
Seznam/miniatury
Prejmenovat

Viozit
Kopirovat

Vyjmout

Vytvofit novou slozku

’:‘SPRAVCE SOUBORU 9:3
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USPORADANI
VYTVORIT NOVOU SLOZKU

Pro vytvoreni nové slozky klepnéte na ikonu vytvoreni nové
slozky. Otevie se vyskakovaci okno pro zadani nazvu slozky.

PREMISTIT SOUBOR NEBO SLOZKU

Pro premisténi souboru ¢i slozky do jiného GloZiste pouzijte
Vyjmout a VloZit.

Klepnutim vyberte soubor ¢i sloZku, poté klepnéte na
Vyjmout. Oteviete sloZku, do které chcete soubor ¢i slozku
piemistit. Klepnéte na Vlozit. Soubor ¢i slozka jsou nyni
umisteny v nové lokaci a odstraneny z pavodni.

KOPIROVAT/VLOZIT SOUBOR ClI SLOZKU
Pro kopirovani souboru ¢i slozky na jiné misto vyuzijte funkci
Kopirovat a VloZit. Klepnutim vyberte slozku ¢i soubor, poté
klepnete na Kopirovat. Oteviete sloZku, kam chcete slozku ¢i
soubor zkopirovat a klepnéte na Vlozit.

PREJMENOVAT SOBUBOR CI SLOZKU
Klepnutim vyberte soubor, ktery chcete prejmenovat, poté
klepnéte na ikonu Prejmenovat soubor ¢i slozku. Otevie se vy-
skakovaci okno, ve kterém muaZete nazev upravovat.

SMAZAT SOUBOR NEBO SLOZKU

Klepnutim vyberte sloZku, kterou chcete smazat, a klepnéte na
Smazat. Otevie se vyskakovaci okno, které vyzaduje

potvrzeni smazani. Smazete-li slozku, smazou se i v ni
obsaZené soubory. Pro smazani vech sloZek ¢i soubora v
prave otevrené slozce vyuzijte Dlouhého dotyku na ikonu
Smazat.

BEZNA VYSKAKUJICT OKNA VE
SPRAVCI SOUBORU

Malo dostupného mista na disku

Vs stroj maze ukladat soubory do vestaveéné pameti. Je-li
pamée plna, mtZete soubory premistit do externiho zatizeni
pomaoci funkci Vyjmout a VloZit.

Pokud je dostupné pouze malé mnoZstvi pameti, stroj vas na
to jednou upozorni, dali upozornéni bude provedeno az v
momente, kdy je pamét’ Uplne pIna.

Zaneprazdnény systém
Kdyz stroj nacita, uklada, premist’uje soubory nebo déla
cokoli, co vyZaduje cas, zobrazi se presypaci hodiny.

E,T_

%)

garden

B B B

Fawvarite Flowers FOMNTS

EXIEE

AL

Vytvofit novou sloZku

Seznam/miniatury
Prejmenovat

Vlozit soubor ¢i slozku
Kopirovat soubor ¢i slozku
Presunout soubor ¢i slozku

There is not enough
available memory.
Remove files from

My Files to free space.




V této sekci naleznete informace o tom, jak se starat o
svzij stroj a instrukee pro seseni pripadnych problémzi.

.
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CISTENI STROJE

Pro udrZeni stroje v dobrém provoznim stavu jej ¢asto
cisteéte. Neni potieba Zadného mazani (olejovani).

Utirejte vnejsi povrch stroje mekkou uterkou, ¢imz zabranite
tvorbe prachovych usazenin a cupaniny.

Obrazovku utirejte uterkou z mikrovlaken, ktera je
dodéavéna s pfistrojem.

Poznamka: Spusrte podavaca vypnete stroj (viz
strana 2:8).

Cisteni prostoru civky

Odstrante pritlacnou patku a vysunte kryt civky. Umistéte
Sroubovék pod stehovou desku dle obrazku a opatrne jim
otocte, abyste stehovou desku vyklopili. Vycistéte
podavace Siciho stroje kartackem, ktery najdete v
prislusenstvi.

Cisteni pod prostorem civky

Vyeistéte prostor pod pouzdrem civky po Siti nekolika projek-
ta nebo kdykoli, kdyZ si vSimnete nahromadeni

textilniho prachu v prostoru pouzdra civky.

Odstrante zvednutim drzék pouzdra civky (A) pokryvajici
predni ¢ast pouzdra civky. Zvednutim odstrante pouzdro civky
(B). Vycistete kartackem.

Poznamka: P dsteni v okoli nzZzek na odstsiZeni nite

dbejte zvydené opatrnosti (C).
Vrat'te pouzdro civky a drzak pouzdra civky zpatky na misto.
Poznamka: Nefoukejte do prostoru pouzdra civky vzduch. Prach a
cupaniny by byly fouknuty pimo do vaseho stroje.

Poznamka: P pouzivani volitelného prisludenstvi HUSQVARNA

VIKING® Embroidery Cutwork Needles (prostrihovacig'ehly) je
nezbytné csteni prostoru civky po kazdém motivu/projekiu.

Vymeéna stehové desky
Se snizenymi podavaci vlozZte stehovou desku tak, aby vy-

stupkem zapadala do drazky na zadni stran¢ (D). Tlacte ste-
hovou desku dola, dokud s kliknutim nezapadne na misto. Na-
sunte kryt civky.




RESENI PROBLEMU

V tomto ndvodu na reSeni probléma naleznete reSeni problémy, které mohou v ramci Vaseho stroje vzniknout. Pro vice infor-
maci prosime kontaktujte vaSeho lokalniho autorizovaného prodejce HUSQVARNA VIKING®, ktery vam s radosti pomuze

Nechte si svqj stroj pravidelné kontrolovat autorizovanym prodejcem!

Pokud jste dodrzeli vSechny pokyny v tomto ndvodu na ieSeni probléma a stale mate se strojem problémy, vezmete jej ke svému
prodejci. Pokud se objevi konkrétni problém, je vzdy dobré usit na kousek latky nekolik testovacich stehu a tuto latku pak pri-
nést prodejci. Prave vzorek casto poskytne lepsi informace o problému nez slova.

VSeobecné problémy

Alarm civky nepracuje?

NUZky nestlibajl nit?

Létka se nepodava?

Nespravny, nepravidelny nebo Ozky steh?

Jehla se lame?
Stroj neSije?

Na obrazovce je Gvodni obrazovka?
Tkony se po klepnufi neaktivufi?

ObrazoVka Siciho a VySivaciho stroje
nebo tlaitka na stroji nereaguji?

Jehlova nit se trh&

Vycistéte cupaninu z oblasti civky a pouZivejte pouze orig. HUSQVARNA
VIKING® civky schvalené pro tento model.

Odstralite stehovon desku a vyCist8te cupaninu.
17 nabidce nastaveni aktivujte antomatick€ odstfibnufi nité.

Ujistete se, Ze nejsou podavace snizeny a neni pripojena vySivaci jednotka.

Deaktivujte dvojiton jeblu nebo zabezpeCent Sitky stehu v nabidee nastaveni.
VloZte novou jehin.

VloZte jehlu dle postupu V kapitole 2.

Zkontrolujte, zda json vSechny zstrCky sprawné zastrCeny do stroje a do 3di.
Aktivujte obrazovku klepnutim.

Vypnéte spofi¢ obrazovky v nabidce nastaveni.

Kalibrujte dotykovou obrazovkn. Kalibraci najdete v nabidee nastaveni (Na-

staveni dotykov@ obrazovky).

Zasuvky a tlacitka funkci mohou byt citlivé na statickou elektrinu. Pokud ob-
razovka nereaguje na dotek, vypnete a znovu zapnéte stroj. Paklize problém
%ﬁgyﬂ\ég@konta tujte svého autorizovaného prodejce HUSQVARNA

Je jehla spravné vloZena?

Je vioZena Spatnd jebla?

Je jehla tupa nebo ohnuta?

Je jebla pro nit pRiliS mala?

Je otvor stehové desky poskozeny?
Je stroj spravné navieCen?

Pouzivate zubatou nebo
vyschlou nit?

PouZivase spravn€ 1iCko?

Pouzivate nejlepsi polohu koliku?

Civkova nit se trha

VloZte jehlu spravné dle popisu V kapitole 2.
PoniZivejte jeblony systm 130/ 705 H.

VloZte noVou jehlu.

VloZte jebln sprawn€ velikosti s obledem na nit.
Vymeénite stehovou desku.

Zkontrolujte navleCent stroje. Znovu navle knéte stroj (vig strana 2:5).
Vymésite ji za vysoce kvalitni civky HUSQVARNA VIKING®
od vaSeho prodejce

Pouiijte viCko sprawvn€ velikosti s obledem na dvku (vig kapitola 2).
Pouzivate-li vertik@lni polohu kolikn, na cvce nesni byt viCko.

ZKuste jinou polohu koliku (vertikalni nebo horizontalni).

Je civka spravné uloZzena?
Je otvor stehov@ desky poSkozen?

Je v oblasti civky cupanina?

Zkontrolujte usazeni civky (viz strana 2:8).
Vyméflite stehovou deskn (vig stranal0:2).

Vy¢istéte oblast civky a pouZivejte pouze civky schvélené pro tento model
(viz strana 10:2).
== UDRZBA 103
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Je dvka navinurd sprawné? Navifite novou civkn.

PouZzivate spravnou civku? PouZivejte spravnou civku pro tento model (viz strana 10:2)

Stroj pfeskakuje stehy

Je jehla ohnuté nebo tupé? VloZte novou jehlu.

Je jehla spravne vloZena? Vlozte jehlu spravne dle popisu v kapitole 2.

Je vioZena spravnd. jebla? Pouivejte systm jehel 130/ 705 H.

Je stroj sprawné navieCen? Zkontrolujte navleCent stroje.

Je pouZita spravnd pfitlaCnd patka? Nainstalujte spravnou ptitlacnou patku

Je jebla na nit priiiS mald? Vyménte jehin.

Pohybuije se latka pii volném sitf SniZte vySku ptitlacné patky klepnutim na ikonu volného pohybu a
nahoru a dola spolu s latkou? néasledné pomoci nastaveni.

Sev méa nepravidelné stehy

Je napéti niti spravné? Zkontrolujte nap@ti niti a navleCenl stroje.
Pouzivate pRlS tiuston &i nekevalitnt nit? Vym@fite nit.

Je civkova nit navinuta rovnomerné? Zkontrolujte navinuti civky (viz strana 2:7).
Je pouzita spravna jehla? VioZte sprawnou jeblu dle popisu v kapitole 2.

Stroj nepodavé nebo podavéa nepravidelné

Je stroj spravné nalvecen? Zkontrolujte navleceni stroje a navlecte jej znovu
(viz strana 2:5).

Nabromadila se pod podavaCi cupanina? Odstrafite kryt dvky a vyCist@te podavaCe pomod kartdCfen.

N a spodni stran€ motivu se tvofi smyCky z niti

Je vySivka prili$ tlusta na to, aby se volné ZvetSujte vysku pritlacné patky v nabidce nastaveni po malych krocich,
pohybovala pod ptitlacnou patkou? dokud neni problém vyzesen.

Motiv je deformovany

Je latka spravne vloZena do rdmecku? Latka musi byt napnuta.

Je vnitfni vySivad rdmeCek Uplné vioZeny Vnitfni r@meCeke musi vZdy plesné sedét ve vn€/Sim rémeCku.
do vn€/Siho rameClen?

Je prostor kolem vySivaciho ramene volny?  Vyprézdnéte prostor kolem VySivaci jednotky a znovu kalibrujte.

Motiv je zvrasnény

Je latka spravne stabilizovana? Zajistete vhodny stabilizator pro danou techniku a typ latky.

Stroj nevySiva

Je pfipojena vysivaci jednotka? Ujistete se, Ze je vySivaci jednotka spravné zapojena.
Je pFipojen spravny rémeCek? Pouzijte spravny r@meCek.
Systémové hlaSeni

eI e VER e Vel Gl evEdelns Kdyz se zobrazi vyskakovaci okno systémového hlaseni jdete do slozky Moje

se systémovym hlaSenim? soubory/hlaseni pro lokalizaci souboru. Ulozte soubor na USB disk. Odeslete
soubor spolu s kratkym popisem toho, co jste pred hlaSenim délali na adresu pro-
duct.improvement@husqvarnaviking.com. Poté soubor odstrarite..
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ViIEKa CIVKY oo 1:7
KOITKY CIVKY oo 2:4
SPING ACHON .ottt 4:4
SEADIIZALON ..., 1:8, 6:4

StADIlIZALONY.......oeeev e 2:10



Hlavni nabidka...........ccocveevveeeeeeen. 3:6, 6:5, 7:2, 8:2, 8:3

Ikona hlavni NabidKy ...........ccoeveevereiiriirieeeeeeese s 9:2
SEALL/STOP e 3:3, 6:6, 8:8
Krok dopiedu/dozadu............ccocevevevviveveeieieinieieinnnen, 7:3
Postup steh za Stehem .......ccooieiveeeccicnn 8:4
LiStOVANT MOLIVY ..o, 7:4
Lepkavy  Stabilizator..........cccoooeveiveeeeieeeeeeieeeeres 2:10
TEEKOVANT .. 4:17
PrepiNaNi StNG ... 4:5
POCEL  SEENG e 6:2
HUSEOtA STENU.......ooeec e 4:5
SteNOVY SOUDOK ... 9:3
Nabidka stehovych fonth.........cccccoeveeeeieiceieieieeeeeeee, 3:6
Nabidka stehovych fonta ..., 4:2
DAIKA STENT ..o 4:5
Nabidka SteNti ..o 3:6
Minimalizovat stehovou nabidku ..., 4:2
Ikona stehové NabidKy ...........ccccoeeveeveeeeeeceeeeeeeeee 4:2
Zalozka stehové nabidKy ........cccevviviveiceiceicieennn, 4:2
Prehled SEENU ...oovi 1:10
StENOVA ABSKA ... 1:6, 10:3
Poloha  StENU oo, 4:5
Ptikazy stehového programu ..., 5:3
Stehovy program mimo rozsah............ccccceeeveevvervrnnnee. 5:5
Opakovani = StENU  ....coveeceeeeeee e 4:4
Oblast pro vyber Stehu .......ccoooiveveieveieieeeeee, 4:2
Nastaveni StENU .......o.ooveevveeeeceeeeeeeeeee e, 3:8, 3:9
STEKA STENU .ooooeooeeeeeeeee e 4:5
Zabezpeceni Sitky SteNU .......cccooevevvervrieiererinnn. 3:10, 10:3
STOP e 5:3, 8:4, 8:8
TeZka strecova 1atka ........ocoooveeiveieieiieeeeeeees 4.7
SErECOVY [BIM e 4:13
Lehka StrecoVA lAtKa ............ooevveieeieeeiiee e 4:7
Stiedni Strecova 1atka ... 4.7
SrecOVA JENIA ..o 2:9
SrecOVE TALKY ..o 8:4
SEYIUS e 1:7
DIZAK SEYIUSU.......ecveeveerciereeeeeeeeeee e, 1:6
Zaneprazdneny SYStEM ........c.cvevvecvrveveieeesesee s 9:4
T

TAD et et 4:2
ZAIOZKY oot 5:3
NIPOVA PAKAL....evecveiveierciceeeee e, 2:5
KreJCOVSKY MELE covuivriirierieeiseeieiineieeeseetseiseseeessesseseeneees 1:6
ZUZOVANT v 4:4
VYPNOut ZUZENT oo 4:16
ZUZOVACH SERY oo 1:15
ZUZit SAtENOVY SEEN w...oeveeeceeceeeee e, 4:16
Odtrhavaci Stabiliztory ..........cccccceverveeveieirereresirisians 2:10
Pfikaz odstfihnutl KONce ......coccovvevveveeveinneieesieeneees 5:3
RezaC nit€ ..o 1:6, 2:6, 10:3
Reza€ nit€ pro naVijeni ciVKY.....vvvveeerorrrssssseciin, 1:6
HAaGek NAVIEKACE ........ovveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee s 2:5

VOdItKO NI 2:5, 2:7
Navlékani

JERLY s 2:5

DVOJJEhY..cuiicicicceicricerie s 2:6

[ 10758 LR YL < YOO 2:5
Navlékani jehly

RUCNE. oo 2:5
STTRA NI oo 1.7
INIE ettt a et s s b s aeans 2:10
SNIMACE NIEE o 2:6
Voditka NIt@......vveevieeveeeceeecee et nes 1:6
NIPOVA  PAKA oo, 1:6
Nap@ti Nit... w.cveeieerererierirecireeieee e 4:3, 8:5
Napinaci disky pro naVijeni ciVky......ccoocoveineioscineinnn. 1:6
Napinaci disky......coeererneerererineinerirennnne. 1:6, 2:5, 2:6, 2:7
MIDIATULA. ..ottt 9:3
Panel NASIOJU c.uueerreeeererieeieeieeieeiseeeseeiessssesssesaens 3:6, 4:2
Panel nastroja v reZimu VySiVaNT.......c.cccccoeeveveeviveienenne, 3:7
Panel nastrojt v reZimu Siti .........cccoovvveerereieerenn, 3:6
CelkoVY poCet SENU .....oueeurerriieeieciseiieeeeeieeiseeeeeiaeees 7:4
Dotykova 0bIast ..., 3:4
DIounY dOtyK ..o 3:12
Nastaveni dotykove obrazovky............cccceeeeveeeereennn. 3:8
Vykreslit OKraje MOtIVU.........c.ccvvrveeeeieieieiereeiesseane 8:7
PrOhledn@ Nt 2:10
Poloha zastHiZent .......ccoceveeveeeeeeeieeeeeeeeeeeen, 3:2, 8:3, 8:8
TrOjjehla ..o 2:5
ReSeni problemUl ...oooooooooeeeccccceveeeeeeeeeeeeeeeeees e 10:3
TEUCTYPER ..ot eeees 2:11
S 1S 1 2:5, 29, 3:10
NaVIEKAnT dVOjjehly.....cceruiveerieeirerirerineinerirerieeeeeeeenes 2:6
U
UNIVerzalni JeNla.........ccoveviviveieiieeeeee e, 2:9
ROZDALENT ..ot 2:2
Nerozpoznatelny SOUbOr .........cccooeveeeieieeereeenes 9:2
Aktualizace VaSeho StrOj€.....cmieeiuniueeeneineieeiseisneneees 2:11
USB e 9:3
USB ZAFHZENI ...t 1:7
USB POTtueiiiiiciiiciiiccicc e 1:6, 2:3
USB ZAFIZENT oo ses 2:3
Standardni patka A ..o 1:8
UZItKOVE StENY ..o 1:10, 1:12
14
Vertik8lni kolik ciVKY ..o 2:4, 2:5, 2:6
Starobylé  StENY.........cooveeieeeieceeeeeee s 1:14
VINYL it 1:8
w
ZALUKA oo 10:4
ZArulnl  LStocuceeeieeeeiceeeceeeeee et 1:8
Vodou rozpustny stabilizator............ccceeeeeieieinne. 2:10
STFKA vvvvvvvvvevssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss s 7:5

NaVIJENT  CIVKY weoveveieeieeecce s 2:7



Navijeni specialnich Niti ..o 2:7

KHAIOVE Jehly ... 2:5,2:9
TKANINA .ot 4:7
Tezka thand [AtKa ......cooovvvevieiecceee e 4.7
Lehka thkana [Ata ..o 4:7
Stredni tkana 1atka.........cc.ocvveveveeeeeeieeeee e 4:7
Z

Patka Na ZIPY Eo..ovoveeveevceceieiieeeeesee e, 1:8
PHBDIZENT ..o 7:5
MoZnosti zooMU/NAJIZAENT ..o, 8:5
MoZnosti zoomu/NaJiZdeEnt..........ccevveeeeveevceeieeeeeeieiean, 7:5
OdAAIENT oo 7:5
Z.00M NA VSE ..o 7:5, 8:5, 8:7
Z.00m 00 DOXU oo 7:5
7.00mM 0O DOXU ..o 8:5, 8:7
Z,00m A0 FTAMECKU ... 7:5, 8:5, 8:7

Neoriginalni soucasti a prislusenstvi

Zaruka se nevztahuje na Zadnou vadu nebo posko-
zeni zpasobené pouZitim neoriginalniho prislusenstvi
nebo soucasti.

Koupili jste si moderni, aktualizovatelny Sici a vySivaci stroj.
ProtoZe pravideln¢ vydavame aktualizace softwaru, je mozné,
Ze se mohou vyskytnout urcité odchylky od softwaru popsané-
ho v uZivatelské prirucce. Porad’te se s VasSim lokalnim

autorizovanym prodejcem HUSQVARNA VIKING® a ur¢ite
navstivte nasi webovou stranku na www. husgvarnaviking.com
pro nejnovejsi aktualizace softwaru a uZivatelské prirucky.

Vyhrazujeme si pravo na zmeny vybaveni stroje a sortimentu
prislusenstvi bez predchoziho upozornéni, nebo na
vykonavani Gprav vykonu nebo designu.

Takové zmeny budou v3ak vzdy ve prospéch uZivatele a vy-
robku.



DUSEVNI VLASTNICTVI

Patenty chranici tento vyrobek jsou uvedeny na Stitku na spodni strané Siciho stroje.

VIKING, DESIGNER, DESIGNER TOPAZ, PICTOGRAM, SEWING ADVISOR,
KEEPING THE WORLD SEWING a EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM jsou
obchodni znacky KSIN Luxembourg 11, S.ar.l.

HUSQVARNA a “znacka H s korunkou” jsou obchodnimi znackami Husqvarna AB.
VSechny obchodni znacky jsou licencovany VSM Group AB.

Vezmete na veédomi, ze pii likvidaci musi byt tento

vyrobek bezpecné recyklovan v souladu s relevantni

narodni legislativou tykajici se elektrickych/ elektro-

nickych vyrobka V ptipade pochybnosti pozadejte o
BN 3du svého prodejce.

CE - Autorizované zastoupeni
VSM Group AB, SVP Worldwide
Drottninggatan 2, SE-56184, Huskvarna, SVEDSKO
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